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DANSK TASTATUR *GTE MULTI-TASKING 
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BRUCERVENUGHED ANIMATION 
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erbogyndl 
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Game* around the World - 
Holland 

Vores nye serie om hvilke softwDrohuse der findes i Forjltellige 'aide, 
bfar'er forSt* gang i Holland. 

Commodore Hot Stuff 
Historian om on succes 

64'er«n er en long succei. Oe' finest i dog otnlcring 7,5 mtlliorter 64'ere. 
'CQMpuler" hor lugge* lid! nasmere po historian bag,_ 

Commodore erklsmrer krlg 

Commodore InlernaSiono! iagioger nu alle producenli", dislnbutSref Og 
forhandlere der sailger/producervr 1S41 Monor 

64 'er May/ 

Trylle Tom er igen lilboge med softige soger HI dig og DIN 64'cr. 
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3 sider med smo teje lisininger, %om giver pramief med op til 500 tcr. 

skatierrilH 



The Dungeon 
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The Dungeon Master er tilbage med endnu on gong digilalo grovanalyser 

og tips 'it dine favorite* ventyr. 

AMIGA MAGASINET 
Vektorkrig i hejeste gear 

Carrier Command er navnet pa Amiga spillnl dor nok vtl komme lil ol bli- 
ve pa folks Ifeber i Lang lid. Der er nemlig bare del fede.. 

DfgMow 3.0 Pixel- 
snedkorens vaerktoj 

Digiview 3.0 er po bonen, taes her hvordon du digirallserer i inierloce. 
med dobbelt overturn . 

AmlOallery 

2 sider med laosernes egne grafik-legnirger. 

PD-Corner 

PD-Corner indeboJder denne gang massevis af lyd, utilities, og s|ov, og 
ballade. 

Amiga Spot on Mews 
Amiga Magic Special 

Amiga Magic der ellers er i gang med den holt store gennemgong a' 

motkinkode spriftger denne gong direlele over og giver dig den fede 

Witter rutirte. 
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Amlga'en som ka&mpe fjerns yn 40 

Ccnuew er navnet pa del svonske firma bag Comview - el system der 
kan give op til 80 fcvm monitor display pa din Amiga. 

Vind SO joysticks 45 

"COMputer* og BMP data udlover denne moned op til 50 ioytltcfcs. Alt dw 
skal er el finde pa el godt slogan. 

AmIGames 46 

Votes onmeldertBam har igon vodol deres joys»icks Ira hinanden, og 
teslet del nyeste til din Amiga, 

Fa check pa din Amiga BASK 48 



Hemming SteRensen har denne gang overgoet sig se*v med at bringe del 
den suveraene pointer editor. 

future AmIGame* 54 

Vores heit hotte sektion med nyt om eHerarets spilnyheder. 

ASOO The Hard Way 

Amigas heddm den nye A500 harddisk, som vi har kigget rwrmwe erter i 
lodningerne. 

Amiga Spot on New* 
128 Alive 

Vores 128 sp-ecioltsl Amdi er igen klor med nogle seje ruliner for dig dor 
har en 128'er. 

COM/POST 

InfoCOMpetltlon vlnderne 



Games Checkup 



60 

63 
63 
70 



Vores sesdvanligl dygtige team af onmeldere, har faasiel deres blikke po 
markedeH horleile 64'er game*. 
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Produktioni 

Haslev Fotosats 
Niels Ingemann 
Grafisk Design 
Bargrtolz Offset Repro 
Partner Repro 
Olesen Offset 
Skovs BogDinderi 
Fllfl Qnfbk Design 
FotOS; 

Tofeish fotografi 
Dbtrtbutlori! 

DCA. Avispostkontoret 



Bem»rkl 

Samthge programmer udSstet I bia- 
det er afiamvede for offwrtllggereise. 
Fortaget Detaler op til 1000 kroner 
skattefnt for godkendW laEserpro- 
grammer. Forlaget har ret til aftrylcte 
rxograrnmeT i bladet. og offervtllgg*- 
re dern p5 andne laoerrnedla. 
Elektrontske Konstruktloner. der 
vises t "COMputer*. er kontro-llerBde j 
og efter konstruktorens og redaktio- 1 
nens mening funktionsdygtige, nftr \ 
anvtaningeme i Dadet Wges r»je. ; 
Forlaget kan ikke patage sig ansvar , 
for ager af rrykfeji elier fejl I tegnin- j 
ger. 1 
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Games 
around the world 



HOLLAND 



Holland erikke leengere kun fulipaner og tree- 
skopiger. Nu er landet ved at U'we en nation 
af joystick-vridere, tokket vdere Aackosoft, 
Hollands spitfabrik numero uno. 



Leather Skirts 



iPOLICE 

'ACADEMY 



**** 



Tulipaner. traskopiger og folk, 
der bor pa husbade. Hvis det er 
hvad. du tinker pa\ n5r du horer 
ordet Holland, kan du godt begyn- 
de at eendre din opfattelse. 
Nu skai Holland nemlig markere 
sig pa en helt ny front: Spilfronten. 
Landets farende software-udvikle- 
re er gaet sammen om at produce- 
re en stak mega luksus-games. og 
deterikkesmatlng.vifSratse. lo- 
ver de, Altsammen er samlet un- 
der een hat et firrna. der har vaaret 
i gang lange. menfarstnu harfor- 
beredt det store slag: Lanceringen 
af hollandske computerspi I p3 det 
intemationale marked, 
De hedder Aackosoft og de har 
netop kippet med fiaget for deres 
5 3rs fas'da', Hollands forende 
softwareproducent harbrugtjubi- 
laeet til at markere sig pa den in- 
temationale softwarescene. Aac- 
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kosoft er. lover Jool Vreitsman fra 
firmaet. ved at biive et navn, du 
kommer til at hore noget til pS hft- 
listerne over mest solgte spil. 
Endnu g3r det ikke s3 godt. Kun I 
Holland er firmaet et navn. og det 
har det vsret siden starten for 
godt fern ar siden. 
Udenfor Holland har Aackosoft 
indtil nu ikke markeret sig. s3 det 
glade softwarefolk har tabt hat. 
briller og skeeg. Et par gange pa 
computeaidstillingen PCW og et 
parhits pa MSX-spillisteme. det er 
alt Pa MSX er firmaet et stort 
navn. Detjapanske flop-system er 
en storting i Nederlandene og Aac- 
kosoft har da ogsi forsynet sit 
marked med nogie games, der var 
sS gode. at de ogsS str&g til tops i 
andre lande. Endda uden den store 
markedsforings-indsats fra hol- 
laendernes side. 



Udover MSX producerer Aacko- 
soft ogsa topspil til Commodore 
64/138. Atari ST. Amiga og de 
IBM PC kompatible (MS DOS). 
Ikke alle spii er udviklet af Aacko- 
soft selv: Nogle er lavet hos Me- 
thodic Solutions, et andet hol- 
landsk selskab. der imidlertid har 
Aacko til at saelge for sig. 
Nej. Holland er ikke kun tulipaner 
laengere. 



Lasder-nederdelene 
angriber 

Kommer du til Amsterdam, ma du 
besoge det legendariske "Red 
Light District". Her er luften tyk af 
sex, og det er ikke bare som pa" 
Reeperbahn eller vor lokale Isted- 
gade. Nej, Red Light District harbi- 
beholdtstemningen fra dengang. 
det vrimlede med ga?ve somaend, 
der kom hjem efterflere maneder 
pa s^en og dengang. Holland som 
sa mange andre lande havde kolo- 
nieroverfieleverden. Red Light Di- 
strict er ikke simpel porno, men en 
tyk h0rm af nostalgi og stemning - 
Ogs3 selv om nogle maske vil finde 



det en tand for fraakt at se damer- 
ne i kvarteret udstilie deres let af- 
ktedte ynder i butiksvinduer og 
for fuld projektflr-lysl 
Er dg ikke til en ge.tur gennem de 
syndefulde gader og strader, kan 
du istedet opleve det hele pa com- 
puter. 

For Aackosoft har hollandske Me- 
thodic Solutions udviklet et spil 
ved navn "Leather Skirts', og det 
erbittesma" opsiidsede nederdele i 
laeder. vi taler om her. "Leather 
Skirts" erstrengtfortudt for b(&rn. 
for i spil let skal dujagte din drflm- 
mepige med alle midler. Jagten 
foregar i the Red Light District, sa 
det er ikke smating. du kommer 
ud for. I spillet kan du besage en 
bar. en restaurant og et diskotek 
for nu bare at na?vne nogle af de 
mildere steder. Grafikken er. som 
firmaet selv siger det. ganske en- 
keit sexationei. Rorte farver og 
livagtigt detaljerede dimser. Me- 
get realistisk, for som Methodic 
Solutions udtrykker det 
-Vi varntfdt til at lave en masse re- 
search for vi kunne isegge sidste 
hand p3 de sma detaljer i spillet. 



Polltiskolen II 

Erdu til tost krudt og noget. dersi- 
ger bang, skal du lege lidt med "Po- 
lice Academy ir.Spilletharlantsin 
tttel fra den amerikanske film, 
men har ellers ikke meget med 
komlkken at gore: Her gander det 
bare om at ramme de figurer, der 
kommer frem p3 skcermen (men 
ikke. hvis det er b0m eller gamle 
darner). 

Pow-pow i Police Academy II. men 
eller ikke det vilde at klappe i ha?n- 
derne for. Ideen er set bedre far. 
bl.a. i "Prohibition" fra det franske 
firma Infogrames. 

Mere gang er dertil gengasld i Alpi- 
ne Ski. det fantastiske skisports- 
spii. hvordisciplinerne geelder om 
at hserge i sne: Slalom. Mammoth 
Slalom og Combination, ialt tre 
skrappe simulationer. 

Crafikken er flot med gode farver 
og realistisk scroll af baggrunden. 
der bevaeger sig irnd imod dig i god 
og overbevisende tre-dimensio- 



dighed vasrende midler. Det orn- 
fatterogsa sma sjove ting som F-4 
overvfig rsi ngs-fly . F-14 jagere og 
A-6 bombemaskiner. for nu bare 
at nasvne en li He smule af alt dit le- 
getioj. 

i "Battle Chopper", derimod. erder 
kun dig og din trofaste kamp-he- 
likopter. Men heller ikke den er 
helt uden evner: Hvad siger du til 
ekstra meget panser. et maskin- 
gevasr og fire varmescgende mis- 
sller? Jo, der er gang i dig, men pas 
alligevel p3: Modstandeme er i 
overtal og du far det svsert. Meget 
svsert.. 

Cod grafik og god lyd g0r 'Battle 
Chopper (MSX. C64. Amiga. Atari 
ST og MS DOS) til en klokkeklar 
hollandsk vinder. Ren tulipan. 

PS tur i rummet 

Rumkrig har de ogsa hort om i 
Holland. Akja. fantasien fejlerogsa 
noget her. og "Hype", som de sa 
ironisk har kaldt deres skyd-det- 
hele-ned-og-tag-p3-tur-i-rummet 
spil ligner da ogsa sa mange af de 



er forskellige baner. masser af 
konkurrenter og et ur, der hastigt 
tcelter nerJad. Drej pa" gashand- 
taget. maske du er en klar Ole 01- 
sen inderst inde. 

'Life in the Fast Lane" er Hollands 
svar pa Trailblazerog Cosmic Cau- 
seway. Du eren bold, derfiser yd af 
en uendelig tresporet motorvej. 
der er opdelt i skakfelter og med 
flotte Arizona-bjerge som den tre- 
dimensionelle grafik-baggrund. PS 
vejen ligger godt med pixel-forhin- 
dringer street ud med mild (gav- 
mild) nSnd. og klarer du det. ryger 
d u videre til undervands-tunnelen. 
Her er livet endnu hardens, takket 
vasre en stak blodterstige hajer. 
men kan du ogsa Ware dem. er du 
direkte indskoiet pa" tredie og sid- 
ste bane: Rum-tunnelen med de 
helt specielle rum-fiagermus. 
Nok om det. Omend endnu mere 
interessant er "Indy 500'. der har 
iSnt si t navn fra de legendariske ra- 
cerlflb i Indianapolis, USA. Her skal 
du keempe om mesterskabet i en 
simulation, hvor det ikke bare 




Flight Deck Battle Chopper Alpine Ski 



nel. Lyden er ogsa fin: Torsne. der 
presses samrnen under dine staan- 
ger. Jo. her er noget, du godt tor 
skifie dig af med dine kroner for at 
fa\ 

Masser af skisports-action i Alpine 
Ski. 

Udaflyv 

Fra Aackosoft er der ogsfi frit valg 
pa alle hylder naYdet galder om at 
lege rundt deroppe mellem pixet- 
skyeme. 

"Right Deck' er navnet pA firma- 
ets realistiske simulation af et 
hangarsklb. Og "Battle Chopper" 
erhelikopteren. der er i krig. Jo. de 
kan li' at flyve lidt hos Aackosoft. 
"Right Deck" korn oprindeligt til 
64 'eren , og er nu blevet konverte- 
ret til Amiga. Spillet er dog det 
samme. Flight Deck giver dig kon- 
trol over et helt hangar-sKtb. Ski- 
bet bliver angrebet af skrupellose 
terrorister, og da DU er kaptajn 
gselder det om at sia igen. Din re- 
gering vil ikke hjselpe dig, men til 
gengseld har du faet carte blanche 
til at bnjge alle de p5 skibet til ra- 



evrige space-spil. vi de sidste 5-1 0 
ar har set fra savel USA som Eng- 
land og de andre software-produ- 
cerende nationer. Inter nyt under 
solen, heller ikke fra Dronning 
Beatrix's undersStter i Nederian- 
dene. 

"Hard Boiled" er ogsa 1 suppe pa 
gamle benrester. Det er et laby- 
rintspil. der foregar pa en fjem. 
fjem planet rivor du over adskilli- 
ge skcerme (vi gad ikke tselle dem) 
skal sarnie nsgler og andre srn£ 
ting, der tilsammen mgligg^r din 
vej ud i ... friheden.Set fer. nul tuli- 
paner her. 



Fire med fart pa 

De sidste fire hollsendere i denne 
omgang har aflesammen godt 
medfart pa:*TTRacer\ "Life In the 
Fast Lane*. "Indy 500" og "Speed- 
boat Racer". 

I TT Racer skal du kaempe i flot 3-D 
farverig supergrafik i de verdens- 
bercmte motorcykellflb. Tag hj0r- 
neme for fuldt hammer meo 1 500 
hestekrasfter mellem benene. Der 



gselder om at presse pedalen (i 
dette tilfeeide dit stick) i bund, 
men ogsa tsenke dig lidt om og p3 
de strategisk rigtige tidspunkter 
holde ind i pitten. 
'Speedboat Racer" handler nogen- 
lunde om det samme, blot med 
denforskel atelementer erskiftet 
lidt ud; Land er blevet til vand og 
istedetfor enhurtig Formel-flseer 
du nu den heldige indehaver af en 
rap konkurrence-speedbSd. Du 
skal ride btf Igerne sa godt du kan, 
ogselvom grafikken til tiderer lidt 
for meget bla\ kan du faktlsk godt 
holde ud at se pa den. De tredi- 
mensionelle effekter er nemlig la- 
vet superrealistisk. komplet med 
lidt hviat skumsprojt og det hele. 
Forrest har du speedbfidens in- 
strumentpanel og som forhindrin- 
ger er indlagt hvirvelvinde og un- 
derstnsmme. 

Jo. vi kan godt glsede os til de hol- 
landske games. De harsans for de- 
taljer og god grafik. Erdernogen i 
salen der ved. hvordan man siger 
Tak pa hoilandsk? 

Rasmus KirkegSrd Kristiansen 



COMputer - 5 




FLYV TIL 
VBST-BUROPA 

rad eplads.Dennegang^yv^ et 
pan. 00 ^SnTsynVa" 



timet mod en ttUigtnorgeflWm- 
mod venstre Kan du se Notre 

mm 



taakontaktdirekterned: 
SubLogic Corporation 
501 Kenyon Road 
Champaign 
1L 61820 

^009 1 217 359 8482 




VIDEOTERNES 
PARADIS 

Car du og mangier en monitor til 
dit video -gdstyr, sa har Russet 
Output Devices lige det udstyr du 
star og mangier. 
De har nernlig Itge opdateret deres 
Serie af monitorer sa de I dag er i 
stand til at praesentere en serie af 
de mest gaengse og nodvendige 
monitorer til videobehov saledes 
at de nu kan deekke godt 90% af 
de mest hyppige behov. 
Til at starte med kan man fa 9". 
12' og 19" monitorer bade til at 



sta pa bordet. eller montering i 
1 9" racks. Disse vil supplere de al- 
lerede salgbare monitorer der va- 
rierer fra 3-24" hvoraf mange af 
dem har NATO kode numre. 
Da man i skasrmene benytter de 
allerede producerede hvlde eller 
gronne fosfor-ror kan man fa 
skffirrnenevanerendefra 15Khztil 
32Khz i portrait eller landscape 
versioner med analog og TTt-in- 
put 

Hor mere hos: 

Russet Output Devices Ltd 

Unit 2, Rose Klin Lars 

Reading. Berkshire RG2 0HP 

England 

Telefon 009 44 734 868147 



500.000 STK 
GAMEFREAKS 

Ja . der ma jo vaere noget I ignende 
\tZ million spillefreaks derude. 
for samtidig med at joysticket 
Competition Pro havde 5 Srs fod- 
selsdag kunne de ogsa fejre at der 
var solgt godt 1/2 million joy- 
sticks alene i Tyskiand. 

Disse tal har givet producenten 
blod patanden.og detforstarman 
jo godt. Forst og fremmest skal de 
lave joysticks til Nintendo ogSega 
spillemaskinerne. og dema?st 
kommerderen IBM-PC kompati- 
bel version af Competition Pro. 

5 ar er det siden at Competition 
Pro for fflrste gang blev praesente- 
ret pa Berliner Funkaustel lung, og 
det var den gang hvor PacMan og 
Space Invaders dominerede mar- 
kedet. Dengang bestod indmaden 
af fjederkontakteme. og fprst i 
1985 fik Competition Pro de 
kendte micro-switches installeret. 
Tilbage er der vel nu kun at sigte 
mod den naeste 1/2 million! 



24 NALE TIL 
PRINT OG 
PAGEFOX 

Det tyske firma Scanntronik der 
laver produkteme Printfox og Pa- 
gefox har nu lavet printer-rutiner 
til en rsekke 24-nSls printere. der 
supporterer deres produkter. 
Scanntronik kalder deres printer- 
driv-ere for PIN 24. og dette pro- 
dukt indeholder et Software Inter- 
face kaldet Softy. 
Derudover har Scanntronik lavet 
en helt ny og speciel version af Su- 
perscanner II der karer pa Star LC- 
1 0 og Star LC-1 0C hvilket ogsa vil 
kunne benytte farveme. Samtidig 
kan denne version ogsa ksre pa" 
NEC P6 og Epson JX-80 samt 
kompatible printere. 
Scanntronikarbejdersig langsornt 
men sikkert henimod at fa al le de- 
res produkter til at kflre pa Star- 
NLog LC 10 printeme. ogsa dem 
med indbyggede Commodore in- 
terfaces. 

Pnsen pa PIN 24 ligger pa" 48DM, 
pnsker man et serielt kabe! sam- 
men med softy kommer man af 
med samme belob, men kan dog 
ikke fa PIN 24 med. De versioner 
der ktfrer pa STAR printeme kan 
opdateres for 98DM. 
Her om flere nyheder iios: 

Scanntronik 

Parkstrasse 38 

801 1 Zomeding'tTyskland 

Telefon 009 49 81 06 2 25 70 
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TRYG LAVPRIS 



TRYGHEDS-GARANTI 

Vod alie K0b hos BMP-DATA medtelger el iryghods-ga- 

ranlibevis. der giver dig folgende rettigtieder: 

1 ) 8 dagos reiurret 

2i 30 dages ombytningsret 

3) Mmdsl 1 a>s garanti(pa dlskerlerydes5a*sgarantH) 

4) Gratis at tasvar af vor e teknikere pa spor gsmai angfien- 
de brugen al del erhvervede produkt 

Er du aillgevel Ikke iryg ved al handle p*. postordre, erdu 
velkorrtmen lit al besoge vor bulik. Lystrupvej 3, Gortase. 
Altai (Id lor demonstration etler kom I vores fasle abnlngs- 
bdkJ. 15-18. Vi henviser ogsa gerne ill nrarmesie forftand- 
ler pa ill. 02 27 81 00. Her optyses ogsa , om den enskede 
vara er p3 Eager 



LUXUS-PRINTER ^ 

Seicosha SP-180 VC >^ 

Professional maui«-pnnler W Commodore 64/126 -0 lign 

• Sknvehastlghed: tOO Segn/sek. ved drall og 16 tegn/sek ved NLO 

• \2 skrifllyper, alle med danske karakleror 

• imponwondo (lot hojoptosrungsBk/iit og gralik 

• Bade Irak tor- og valselremlQrmg 

• Kan ogsd skrlvo pa almindeligi A4-pap.r 

• Skriver graflk tra Pinal Cartridge. Doodle. Koaiapamie* osv 

spar «**>•- 

- Rekwer grabs swi/flyove' 



1995.- 



^COPYrt 



l 1 ™i 



OEN ORIQINALE = 

- Der protessionefle copylntmiace 

• El lantastisk kopv'a?rktoi 

• Goi det loger.de lei at kopiere programmer 

pi band 

• Kopterer via dlrekte. digital signaltransporl 
tra en flatasetle M on anden 

• Er I stand u at kopiere ethven stykke software 
pa band 



148.- 

NB 1 F£s ogsa uden 
kabrnet for kr. 99.- 



TURBO 



S=p/g dm ordbog og 
kob et dansk lurbomodul 

indertolder bl a 

• 2 band-lurboer ABC-turbo og TURBO II 

• Turbo III asfcettesiaiioh, 6 gange hurtigere 

• iSsekunderstofmaitertng 

• 3 luldautomaiiske koplprogrammer 

• Belagte tunkllonstasler mod mulighed lor 
sefv at defmere 

• Inooyggei reseiknap 
Det nele -er setvlokjelig luldt menustyret 



298.- 



Lav dine egne mod u ler med Promark 64 

■ Bra?nder eprommer op M 64 kbyies (27512) 

• Laver programmer pa op 111 248 tHokko om til 
Cartltdrjo " 

• Med laekkei up-date software 

• Trmlos valgOai brawdlid ned til 7 sek. 
(or 8 kbytes 

Her er ktxl sagi den loxsle. neldige Combination 
al pits, kvalnci og lea lures indenlOf«piombi«n- 
dare' E , a TEXTOOL kr. 548.- 
Iral TEXTOOL kr 648,- 
Multicaid 5 1 2 - ■untverseli epr omkorl . der kan an • 
vendes til eptommer mod autostart Ira 8 
iil 64 kbytes Pra kr. 98.- 



ACTION-REPLAY oetstxrkeste 



KGPMODUU, 



IV 

^Wemti FREEZE kKM'Vifl «l CC U 
24»ttfo»*e 

• Korwmw W 'hi (odci 111 al Mae 

• 1 dlsklurboer Op ti 25 oanpa nidi- 
owo fo»a 

- BStjJIikdo bur fu"Q*n>' vod un»mi>> 

■■Ml 

- QiveiagmullQnMfoiatariiMlMKMn 
i program net, OyiiB om pi «piHo« 
Oirnce tkm<tromt» oft orinet 00 
magel rn*np 
M*»KinliManwncx 

■ Oyx-«*w< isvgi nr l 9p.i l - og den 
vntr tainafc' 




IKTR0DUKTI0NSPRIS 

548.- 



DQLPHiNiDOS 

Sa=ttei liv i den swv.j 15a i 



• Op til 30 gange hurtigere load 

• Op till 2 gange hurtigere save 

• Arbejder Hurtigere mefl alle Ulyper 

• Mange ekstra-kommandoee (BASK og DOS) 

• C erlxorric s • 1 n terf ace 

• Udvldet skajmedito' 
t Hurttg lofftiaitenng 

• 100% program- kompabbel 

• Koplprogram. der kop«eror on hel diskside 
pa IB sek., mediolger GRATIS 

• Fas ogsa mc- 128 OOR 
Duvihkketroasneegnec-.no! 005#i™ 



"EROMBR/ENDtNG PA C0MM0LX)RE 64" 



a' Echng Peiersen 

L ■ iip-i- .ir-' . ■■'.;.(■- InOjH no ■ "r 11 "-"'" T -. ; ' 

r*e* spandeode veiaen. Daoe baegna lot begyndaro 
og nonkorme niusirerei merj M»cnaei Moflmeyetj 

mo'SOTiine Uigmragei 100 vain 

Ft. oQti pi NbHtlM 5W0<i1« ISBN87-8WSM1J-6 



198.- 
98. 



FINAL CARTRIDGE III 



• Joystick- /mus'Styrmg al de mange lacihlotor 

• Dlskeile- og bSnd-iurbo 

• Freeze-koplering 

• LasWier menulormg 

• GO nye h(Eelpekommandoor 

• Avanoerel screenoump pa\ prmtar 

Module t, der gor din 64'ar til en AMIGA 



548.- 



M U LT J M D £I_U L 

• ABC-tapeturbo 

• TURBO ll-lapeujrbo * 

• KopwrograiTi Dflnd-bar«l 

• Defin«rede F taster 

• indbyggot reset knap 

• Optagor mgen hukomrnotse* 

• Sparer dig 'or al (oado lurbo md Ira bind! 




223.- 

^JAMIGA -HJ0RNET 



DISKETfER 5,25" & 3,5" 

Kvalilotsdiskelter med 5 ars 

Irygheos-gaianii 

10 stk 3,5" DSD3 159.- 

ssopioftk. 68,- 

DSOD 10 slk. 78.- 

V^O kob af 100 SEk. medtokjer 
GflATISen lOOstksdlSkoitebo* 
sami enum en dlskdobfer oiler 
lOexlra dislis 

DISKDOBLER OO." 



SOUNDS AMPLER 

Lav dlt eget "jammesiu- 
diel Mod denne sampler 
ttllvor du i stand Lit selv at 
"komponere" din egen 
mu»ik ud Ira idealemes 
hits i Hi-Fi Kvalitel . Du kan 
ogafl bruge dlt yrvjllngshit 
I dine egne programmer. 

KUN 848.- 



MIDI -INTERFACE 

l studtekvalitei 

- A50O/2000 

- 1XMIDI-IN. 3XMIDI- 
OUToglxMIDI-TMRU 

- KompalibeJ med all 
MlDI-udslyr og pro- 
grammer 



548.- 



LYSPEN 

Mod tegneprogram 
• Tegnerl 4096 farvor 

- Tegn dlrekte pa dm 
stoasrm 

- Laakker legneaoltware 
med aHe toaiures 



795.- 



3,5" DISKETTE- 
STATION 
NEC 1037A 

• For AMIGA 5O0/1 000/2000 

• Fuldl kompatlbel 

• Albrydef indbygget 

• FonnlukJendi design 

• Meget stabil 

1395.- 



HARDDISK TIL A500 

komplel i metalhus med neldel og con - 
Irollei. Gennnemlorl bus. 

20 MB-version 6995.- 

40 MB-version 7995.- 



EPROMBR/ENDER 

A5O0, 1 000 og 
200O Braender al- 
ls eprommei fra 
2716 til 27011. 
Superhurtig soft- 
ware mediolger 



Kun 



1295.- 



MEGAK0RT 

1 MB eprom. Ai- 
ternativ HI disk/ 
harddisK. TsbckJ 
maskinen og du er 
I gang med det du 
skal bruge - 
0 load lid 



kun 



848.- 



TURBO - JOYSTICKET. DER TALER FART 

•wrnQfijus "Mil© 

jl quick gun r^a^H 




Oemie-joysDc* tot 
txvg (AposWenpi Utrobgt 
SWiaflfttyT ftfSUk hold 
™*d awe? ere fiAaa - spi 
**aa*nanMn. AUTOFtRE 
. og tm irtcarnitam uk-iv 
\ 09 Komtonabel high 
\ SCORE 

,298.- 



2stk. 



500.- 





Oftc*iilB<i oo amJfD 'slot 
5P"-s»l Star Bugm rati B 

OorWl pi 4 1IDS iooefOO- 



iie.me 9 i.ifio«DoloM,e. . _ 4 Q Q 
q AUTOfiBE og one 1 HW 1 

*• '300.- 



POSTORDRE - BESTILLINGSKUPON 

Send kuponen i lukket kuvert til nedenstflende adresee eller ring pa vor ordretelelon 

"BfTlP-DflTflll 

Lyslrupvej 3. DK-3330 Gorlose, Postglro 1 90 62 59 Dl Ul-J 



JEG BESTILLEH HERME0 



MM AORESSE ER: 



SI - 




KR. 


NAVN: 


51 K 




KR. 


GAOE, NR.: 


STK, 




KR. 


POST NR.: 


STK 




KR. 


BY: 


STK, 




KR. 


TUF. NR.; 



B£TALING: □ pr. eltefkrav + porio (Kr. 16.-) 

□ Check vedlagl + pono og gebyr (kr 25.-) I ALT 
kr. 16.00 !iHa>ggeskr. 41.- 



L KATALOG ONSKE5 

(SENDES GRATIS) 

□ SKRIFT PR0VER ONSKES 



All er mea mln. 1 firs qaranti. Alle priser et incl. 22% moms. 

Der tag*s lorbehofd for lrykte|l, prisatrvdringer og UKlsolgte varer - ring! 



,T-. t 




Den sa?lger og sa?lger og saalger. 
Selv o m Commodore 64 efterhan- 
den har mere end fern ar pa bagen. 
er den stadig Danmarks mest ud- 
bredte computer. Og bare fordi 
derer kommet nyere og smartere 
maskiner. der kan mere, er 
64'eren ikke gaet bagom dansen. 
Forretninger landet over rnelder 
stadig om et sttft salg af den gam- 
le traver. 

• Ja, det er rigtigt siger Poulsen 
Comp titer Center i Tastrups City 2 
udenfor Kabenhavn. 
-Vi harkunder. derkommerindog 
beder efter en Commodore 64. De 
ved, hvad de vil ha', og vi kan ikke 
sselge dem nogetandet. DetSKAL 
va?re en 64'er. 

Selvom der altsa endnu langes en 
pa?n del af Commodore 64 com- 
putemeoverdisken. erstorhedsti- 
den dog overstaet. Perioden 84- 
86 var rekord for Commodore. Og 
for verden i det hele taget. Aldrig 
ersS mange computere solgt pa sa 
kort tid. Commodore 64 blev et 
symbol. En legende. Og tkke bare 
verdens mest udbredte computer 
- ogsa en af de laengst levende 
overhovedet. 

Vi lod Rasmus KirkegaYd Kristian- 
sen ga i dybden med 64'erens fan- 
tastiske historie... 

Den startede som en VIC 

I tidemesmorgenvarCommodore 
en bette fabrikant af skri vemaski- 
ner og andet kontorgrej i Guds 
eget land. USA, Og da de forjeette- 
de 70'eme kom og transistorer 
blev hver mands eje. sprang skri ve- 
maskinefabrikanten pa teknolo- 
givognen og lancerede en lomme- 
regner med display af flydende 
krystaller. Detvarenstor.tungog 
meget dyrklods.derkun havdede 
mest basale funktioner. I dag er 
rnaskinen museumsgenstand, 
simpelthen. men dengang var den 
en ret heftig ting: Selvom den ba- 



de manglede memory og alt det 
andet. vi er vant til i dag. kebte 
folk den. for en transportabel 
aeske. der selv kunne regne. det 
var sager. 

Lommeregneme gav Commodore 
blod pa" tanden til lidt mere high- 
tech og computerne kom med i 
produktlinien. Op igennem 70'er- 
ne solgte firmaet erhvervslasnin- 
gertil de storste af skrivemaskine- 
kunderne.ogdetvarforsti 78no- 
gen egentlig begyndte at ta?nke 
over, om man ikke kunne lave en 
Commodore til hjemmebrug. 
Tanken blev - efter utallige ska?n- 
derier og endnu flere udvlk- 
lingsproblemer - til VIC20. Den 
blev lanceret i 1981 i Japan, for 
som Commodore sagde: 
- Japaneme er pa vej. Sa vi vil blive 
som japaneme og sIS dem i deres 
eget game. 

1 , 82komVIC20pamarkedetiden 
0vrige del af verden, Og den blev 
fra starten en bestseller. Det tog 
konkurrentemehalvandetarat la- 
ve noget. der kunne yde samme 
specifikationertil VICSO's pris. Og 
til den tid havde Commodore al le- 
rede 64'eren klar • en rnaskine. der 
i starten varta?nkt som en mindre 
og billigere udgave af VIC20. mens 
som sfl alligevel blev til en starre 
rnaskine med flere muligheder og 
mere RAM; Commodore 04. 
Det blev starten pa en succes med 
format. Commodore 64 slog !yn- 
hurtigt endda de flotte VIC20- 
salgstal og i dag erden Danmarks. 
og Europas, mest udbredte hjem- 
mecomputer. 

Ksert bam har iovrigt mange nav- 
ne. Naturligvis kendes bestseller- 
maskinen som Commodore 64. 
C64 eller slet og ret 64'eren. Men 
ogsa mindre forskcnnende beteg- 
nelser som 'bredkassen" {det lig- 
ner den. siger nogle) og "folke- 
vognen" er blevet den til dels. For 
slet ikke at tale om Kommodedar 



HISTORIEN 0 



64 - blsendende folkevid. 
I udlandet hedder rnaskinen forst 
ogftemmest Commodore 64. selv 
om svenskeme en overgang kald- 
te den VIC 64 (som eftertyiger til 
VIC20). I Tyskland hedder rnaski- 
nen VC64. Egentlig skulle den ha- 
ve heddet V3C64 som hos sven- 
skeme. men da VIC udtalt med det 
tyske "fau'-v er en ganske unaav- 
nelig opfordring til interpersonelt 
samkvem. Qemede man straks ret 
og bnjgteVCsom modelbetegnel- 
sen . Det kunne ingen have ondt af. 

Taeppet g&r 

64'erens debut pa verdens data- 
markeder kom pa et af de mest 
stormombruste tidspunkter no- 
gensinde. Der var gang i den og 
krig pa kniven. Og det var bade 
godt og darligt. 

Commodore 64 blev fra starten 
lanceret som ren luksus. En drem- 
mecomputer for de VIC20-ejere. 
der ville mere. 

Vi testede rnaskinen i vort Alt om 
Data-tillaHj i "ny elektronik". for 
hverken "COMputer" eller "Alt om 
Data" var pa" det tidspunkt startet. 
Det var i april '83 og testen frem- 
haavede ord som "fornuftig kon- 
struktion" og "sprite-grafik med 
3D". I konklusionen hed det bl.a.: 
'- Spedelt har vi glaadet os over 
den nydelige finish med et virke- 
ligt godt tastatur samt de mange 
tilslutnlngsmuligheder. der ger 
Commodoren til en sa=rdeles alsi- 
dig datamat," Tilslutningsmulig- 
hedeme skulle senere vise sig at 
va?re en af de starste forcer ved 
64'eren. Og arsagen til. at den ikke 
kun blev brugt til spil. men ogsa fik 
lov at styre supertankers i land, at 
va?re med til checks af SAS'sjum- 
bojets. at spille i studiet med TV2. 
at styre lyset pa Folketeatret i Kp- 
benhavn. at kontrollere maskiner 
til fabrikation af NASA-dele, at ke>- 
re tekst-TV pa lokale TV-stationer 



og meget. meget mere af alt det 
spaendende. 'COMputer* i tidens 
10b har beskrevet 
Videre i testholdets konklusion 
I0d det: 

'- Lydeffekteme og den 3-dimen- 
sionelle grafik er enestaende. og 
de gor Commodore 64 til den 
mest avancerede 'spilcomputer', 
vi hidtil har beskzeftiget os med. 
Alt i alt m3 Commodore 64 derfor 
tages i betragtning som et vellyk- 
ket a Itemativ ti I marked ets dyrere 
rarvedatamater. selvom prisen er 
hojere. 64'eren har faktisk 
egenskaber, der kan minde om 
Rolls Royce's rolle i bilsammen- 
haeng: Den har et godt navn - den 
er lakker at omgas - og det ma 
man betale en ekscra pris for. 
Pns/kvalitetsfottiold: 9." 
Prav at laese testholdets konklu- 
sion een gang til. Den er som 
na?vntfra april '83. Erstatsa Com- 
modore 64 med ordet Amiga 500. 
Og forestil dig. at konklusionen 
var skrevet i dag. Er Amiga 500 
den ny 64'er? 
Det vil kun tiden vise.,, 

"Den har sprites" 

I det fferstear var 64'eren mest sy- 
nonym med det forundertige fa?- 
nomaen "sprites". Alle talte om 
dem. og det var supercomputeren 
C64. der havde dem. De sm3 be- 
vsegelige klodser. der gjorde livet 
lettere for programnweme. fordi 
de ubesva?ret kunne glide rundt 
over baggrundene og pa dem ma- 
de skabte flere mulighedendeter- 
ste spil med bevasgelig grafik. 
I dag er 'sprites' neeppesalgsargu- 
mentet for C64. Men det var det 
dengang. vor en computer til den 
nette sumaf kr. 6OO0.-skulle kun- 
ne byde pa lidt ekstra. 
Det havde den ogsa\ 16 farver var 
dobbelt sa meget som VIC20 og 
64 K RAM var enormt i de dage, 
hvor man snakkede om 8 eller 1 6 
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Verdens sfersfe hjernmecompufer-succes no- 
gen sinde. 

Det lyder som en omgong rekbmesnak, men 
det er olligevel sondheden om 64'eren fro 
Commodore. Her forieeller Rosmus Kirke- 
gard KrisHansen den speendende hisforie 
bog... 



A 
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K som standard. Kun sproget var 
for dSriigt: Man havde hentet den 
gamle VIC20 BASIC naesten direk- 
te, og allerede i '83 kunne alderen 
mserkes - den var ufleksibel og dar- 
lig. for bade grafik og lyd skulle 
POKE'S ind. Det har ikke a?ndret 
sig, og derfor fas der da ogsa" ad- 
skillige alternative sprog og mas- 
ser af ekstrakom mandoer til com- 
puteren i dag. Det ringe indbygge- 
de prrjgramrneringssprog gav rta?- 
se til Commodore og som en af da- 
tidens testere tart bemaarkede 
det: "POKE skal man nok fa" brugt". 
Der kom lynhurtigt masser af pro- 
grammer ( isaer spi I ) ti I Commodo- 
re 64, Programmererne havde ik- 
ke noget imod pokes, og som det 
ogsa" er tilfaeldet med Amiga i dag. 
er de mest ivrige prograrnmorer 
dem, der kaster sig over dnamme- 
maskinen. luksuscornputeren. I 
1983 hed den Commodore 64. 
Den kcbte de. Og begyndte at lave 
spi I pi 

De tidlige spil var. som det ernor- 
malt med alle computere, ren 
reedsel Prav at loade nogle af dati- 
dens "Jumpmarf eller "Clowns* 
ind. Ren taandstikgrafik og sim- 
peltZX81 gameplay. 
Men det blev hurtigt bedre. Allere- 
de i december 1 983 kunne 'Alt om 
Data Special" teste 64 stk 64-pro- 
grammermed indledningen; "- Der 
er vel ingen datamat. der sa hur- 



"Clowns" erettypisk 
eksempel pa 
detldllgste 64'er-spll: 
Streggraflk og 
kedellgt gameplay var 
tendensen. 



tigt har f3et et ka?mpe software 
backup som Commodores 64'er'. 
Simpel ta?ndstikgrafik og mager 
lyd var imidlertid en stor skavank 
ved nassten alle spillene og det var 
fprst med lanceringen af "Beach 
Head" i '84 at spillene fik en snert 
af grillbar-look og arcadekvalitet 
over sig. Her kom for alvor flot 3D 
grafik I reaiistiske farvexog lyden - 
wroooooom - I0d som reaiistiske 
samplede fly. derjagede ind over 
dit hoved for sa at forsvinde ud i 
horisonten i<jen. Scenen med de 
angnbende 3D fly . der bl i ver starre 
og starre. blev kort pa" computer- 
udstillinger og i forretninger lan- 
det over og mange nuvserende 
64'er-ejere bekender. at det var 
det spil og lige netop den scene, 
der ftk dem til at anskaffe en 64' er 
frem for noget andet Beach Head 
imponerede dengang. Og var bare 
SA flot ( iflvrigt er spillet netop ble- 
vet relanceretsom billigspil til orn- 
kring en 30-krone seddel hos Mas- 
tertronic. sa find vej til den naar- 
meste softwareshop: Denne klas- 
slkerskal du have i din samling, ik- 
ke mindst fordi det amerikansk 
producerede krigsspil er en vigtig 
del af C64's historie). 

Ingen kunne aflose 64'eren 

Allekenderden lille kanin fraDura- 
cell-reklamen.Deji starter rned. at 
en storflok lyserode legetfisjskani- 



ner traver derudad mens de ham- 
rer pa tromme. Lidt efter lidt hol- 
der de lige si langsomt op. dor 
hen. Men ikke den sidste kanin. 
Han spiller ufortredent videre, 
som om intet var ha?ndt. Dadum. 
dadum. Og pludselig drejer han 
sig. sa~ kameraet kan vise, hvilke 
batterier, han k0rer pa: Duracell 
Alkaline. De Oliver ved. 
Commodores 64'er har det lidt li- 
gesorn den stasdige kanin i Dura- 
cell-reklamen. Den bliver ved og 
ved og ved. Og ingen ved, hvornar 
succesen stopper. 
Commodore International har el- 
lers selv mange gange felt, at nu 
mStte ballet da va?re forbi. Para- 
doksalt nok har de selv va?ret de 
fflrste til at komrne med erstat- 
ningsprodukter og aflcsefe i en 
lind strom. For hos Commodore 
havde de fserreste regnet med. at 
Commodore 64 ville ga" hen og le- 
ve laengere end de max 2 Sr. der var 



tiden for nye hjemmecomputere 
dengang fflrst i firseme. 
Derfor havde man al lerede i 1 984 
en af]0ser ventende parat i kulis- 
sen. Det var Commodore Plus/4, 
der blev lanceret under stor statiej 
iU5A. Hervarendeligcomputeren. 
der havde det hele: God grafik. tyk 
lyd. et steerkt indbygget sprog, et 
"intelligent" tastatur med separa- 
te hjaelpe- og cursortaster samt 
indbyggede tekstbehand lings- og 
regnearksprogrammer. Jo. Plus/4 
var en komplet supermaskine til 
en pris. der burde fa" mange 64'er 
fans til kraftigt at overveje den 
nye, sorte boks. 

Men nej. Ingen kobte Plus/4-ma- 
skinen (eller lillebroderen CI 6. der 
med sin Plus/4-kompatibilitet og 
1 6 K var ta?nkt som en afloser for 
hedengangne VIC20). 1 Danrnark 
endte det store restlager af Com- 
modore PIus/4-computere som k 
ombyggedemodeller.dernukflrer f 




SX64. den transportable 
Commodore 64 med 
indbygget skaerm og 
dlskdrev. Den varbla (1) 
og kostede omkrlng 
10.000. 



CQMputer - 9 



HISTORIEN 
OM EN SUCCES 




som skrivetelefoner for dove. Det 
forlyder, attelefonselskabeme og 
de handicappede fik de usaalgellge 
computere for en slik... 
Forhandlerne kunne i hvert fald ik- 
ke kamme af med rnaskinerne og 
mange af dem fik sig et gevaldigt 
rap over fingrene. Sorn en af de 
store Comrnodore-fortiandlere. 
ktfbenhavnske Betafon. skriver i 
en annonce fra slucningen af "85: 
"Commodore Plus/4. Dagens til- 
bud. Det lyder som et udsalg pS 
f!a?sk.ek<5d. det er det Ikke. men 
det er nsesten lige sa" billigt". De 
solgte maskinen for 2185,- og 
oveni lagdedegratisetkompletfi- 
nansbogholderi til en va?rdi af om- 
kring kr. 3000.-. 

I samrne annonce heddetom C64: 
"Den behflver ingen orntale. den 
kender alle". Det var alt. Og sa" el- 
lers prisen (p3 det tidspunkt 
2395.-). 

Kort tid efter Plus/4 lanceringen, I 
begyndelsen af "85, forsflgte Com- 
modore slg igen rned en aflflser: 
Commodore 1 28. Belasrt af erfa- 
ringerne havde man denne gang 
bygget en fiks og feardig 64'er ind i 
maskinen. Eller med arvdre ord - 
sammen med C 1 28 fik du "G064"- 
muligheden. sfi du kunne arbejde 
med en 64'er. der fuldt ud kunne 
bruge de samme kommandoer og 
programmer som den originate 
C64. Her var alts3 ingen undskyld- 
ningforatk0be Commodore 128. 
Ikke alene fik du nemlig den store 



Plus 4 vartaenkt som 64'erens af- 
loser. men 64'eren holdt stand og 
Plus/4 matte tllsldst saUges til 
langt under indkobsp risen til bl.a. 
telefonveeseneme. der I dag har 
ombygget dem og bruger dem 
som dflvetelefoner. 



dore 64 mulighed . Med tiden viste 
det sig nemlig. at det stort set blev 
det eneste. de nybagte 128-ejere 
brugtei derescomputer.Nogleen- 
kelte programmerede lidt i 128- 
mode og andre kabte en saerlig 
monitor og brugte de 80 tegn i 
skaermbredden (dobbelt s3 man- 
ge som normalt) til tekstbehand- 




1 28 K's computer med bedre tas- 
tatur. 80-tegns skeermmulighed 
(med en monitor som ekstraud- 
styr) og et stasrkt og brugerven- 
ligt BASIC- sprog. Nej. du fik ogsa 
en fuldt fasrdig Commodore 64 , s3 
du kunne kare alle gamle spil og 
programmer i den nye ogsa. 
Samtidig fik du CP/M-mulighed. 
Det fora?ldede styresystem for 
Z80 maskiner. som ingen alligevel 
brugte og som derfor blot var end- 
nu en flot specifikation pa" prislis- 
ten. Nok om det. alle bar alligevel 
glemt systemet og det er bevist. 
at de fserreste 128- ejere er klar 
over det og overhovedet aner. 
hvad det er og kan. De er ogsa 1 lige- 
glade. 

Hvad de derimod ikke er ligeglade 
med. er den indbyggede Commo- 



ling eller regnskab. Men hoved- 
gruppen ksrte i grove treek ude- 
lukkende C64- mode. Det var spil 
og andet godt. der kom ind i 
1 28 eren. 

Dec viste sig da ogsa, at maskinen 
langt fra solgte s5 godt som for- 
venrtet Den blev ikke et flop I Plus/ 
4-klassen. men alligevel: Commo- 
dore 64 var stadig, trods alderen. 
topsa?lger nummer et. Storebror 
128 m^tte finde sig i andenplads- 
en. Og for de. der kssbte den, var 
det prima?rt et prestlgesporg- 
sm3l. Ferst og fremmest havde 
den dobbelt sa meget hukommel- 
se. s3 havde den "tre computere i 
een" og endelig sS den meget 
smartene ud med sit moderne off- 
white og meget flade design. Jo. 
her var luksus i modsaetning til 



64'eren buttede tidlig-80'er look. 
Commodores Internationale rnar- 
ketingsfolk fandt lynhurtigt ud af, 
hvorfor folk egentlig kcbte 
C 1 28'eren. Og derfor lancerede de 
I starten af '86 en speciel 1 28D - 
D'et stod for diskette og beted, at 
diskettestationen var indbygget i 
computeren istedet for som far. 
hvor man i bedste 64'er stil skulle 
k©be diskettestationen last og 
stiile den ved siden af pa bordet. 
MedC128Dfik 128*eren PC -look. 
Nu var den lige pludselig blevet to 
dele, ganske som en 'rigtig" PC af 
den IBM-kompatible type (MS 
DOS kloneme som Express, Jum- 
bo og alle de andre). Det var ikke 
fordi. den var en egentlig forbe- 
dring i forhotd til en standard 
C-128 med '10s" disk og prisfordel 
kunne man s5dan set heller ikke 
rigtigt tale om. Men den kunne 
seelges alligevel: Der var nemlig 
prestige i at have noget, der med 
sin CPU-konsol og det lose tasta- 
tur lignede en aegte. smart Perso- 
nal Computer. Og sa 1 pyt med. om 
man sA kun bnjgte maskinen til at 
spille spil i det indbyggede 64'er 
mode. 

Det skal dog nzevnes til D'eren for- 
del. at den gik godt til de mere se- 
rifljse bnjgere. 

- Vi solgte mange med en 80-tegns 
mon itor som standard, husker en 
jysk forhandler. COMputer talte 
med. 

- Og mange kunder kerte VizaWri - 
te og lidt finans p£ den. 

Det nye look a la C 128 blev ogsa" 
64'eren til del i 1986. Her kom en 
relanceret udgave med nyt design 
i lavere profil og en ny. lyserefarve. 
Fra Folkevognslooktil Porsche-lo- 
ok bet0d et skub opad 1 prisen. 
Men indmaden var den samme 
som far. s3 egentlige forskelle var 
der ikke de to 64'ere imellem. 
Samtidig lanceredes styresyste- 
met GEOS, der pa bedste moderig- 
tige facon lod 64'eren blive be- 
tjent med mus. GEOS havde ikon- 
symboler p3 skasrmen. bl.a. den 
velkendte lille skraldespand som 
pa" Macintosh, og det var i starten 
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Commodore 128 skulle afloseC64. 
men kom aldrig rigtigt til det 



tanken. atGEOSskulleftflgegratis 
med hver udgave af 64-II. Som du 
ved. blev dette aldrig tilfaeldet- 

Voldsomnne priskrige 

"Volkscomputer" er Commodore 
64 blevet kaldt. For hvor folke- 
vognen var bi Ibra lichens leengst le- 
vende model, er Commodore 64 
blevet det samme. blot blandt 
hjernmecomputerne. 
Den har opfyldt en masse menne- 
skers mest grundlaeggende krav. 
Ogeralllgevel satilpasfleksibel.at 
den kan bruges til en masse. Ende- 
lig kan den udbygges med ek- 
straudstyr. Og den bare keirer og 
kcrer og ktarer... 

Prisen harforetaget nogle gevaldi- 
ge rutcheture siden lanceringen. 
men det har altid vaeret med det 
foroje, at maskinen skuile ha' "fol- 
kepris" - den skulle ligge i den del af 
markedet. hvor folk kunne f5 en 
hjemmecomputer uden at skulle 
af med en formue. 
Prisen har vseret et pmt omrfide 
hos mange, iScer forhandlerne. 
Allerede mens Jack Tramiel endnu 
var chef for Commodore, beslutte- 
de han nemlig, at hobbymaskiner- 
ne ikke skulle have nogen pris. Et 
af nans yndlingsfif var, at kunder- 
ne selv skulle give et bud pa", hvad 
en vare skulle koste - nar de havde 
gjort det, lancerede han den. Bare 

vaesentligt billigere. 
Det betffd naturligvis. at der blev 
solgt godt med maskiner. Og for 
at saenke prisen yderligere. lod 
Commodore sa mange forhandle- 
re som muligt fa de nye maskiner. 
De kom ud overalt med det resul- 
tat. at nye og "sultne" firmaer 
dumpede prisen yderligere. De 



skar deres avance til benet og 
Commodore 64 blev snart den 
maskine i Danmark. hvor priskri- 
gen var hardest. 

Der gik pa et tidspunkt ogsa ryg- 
teri branchen om. at Commodore 
Danmark solgte billigt til et par 
storforhandlere. sa de kunne sa?n- 
ke prisen og pa den made ha' en af- 
smittende effekt pa* resten af mar- 
kedet Om det er korre-kt. ved in- 
gen. Men det er et faktum. at det 
eneste interessante for Commo- 
dore var at fa sa mange maskiner 
solgt som overhovedet muligt Og 
jo mere konkurrence, desto min- 
dre avance fik forhandlerne. Med 
det resultat til folge. at priserne 
blev de lavest mulige og flere der- 
ved fik rad til Commodore 64 - de 
blev solgt i enonme styktal pa 
grund af de evindelige priskrige. 
En del forhandlere trak sig ud af 
Commodore 64 -markedet pa" 
grund af svigtende flkonomi. Pris- 
krigene plnte nemlig profitten sa 
meget. at skulle de folge med de 
laveste p riser, ville de kun kunne 
tjene 4-5 kroner pr. computer, de 
langede over disken. 

- Det kan godt vaere. jeg sselger 
mange 64'ere. sigeren fortiandler, 
der ^nsker at va?re anonym. 

- Men narjeg kun tj ener en femmer 
pr. stk.. er der ikke meget forret- 
ning i det for rnig. Sa brugerjeg for 
meget tid pr. saig til. at jeg kan ha- 
ve enordentligtimelen. Derforhar 
jeg satset pa nogle andre produk- 
ter en Commodores. 

Den stigende utilfredshed hos for- 
handlerne kom sig ogsa" af. at de i 
efteraret '86 kunne hente deres 
Commodore 64 computere billi- 
gere. hvis de gik i Bilka efter dem 
som almindelige kunder. end hvis 
de bestilte dem hos deres grossis- 
ter. 

Mange hentede derfor maskineme 
hos Bilka. der en overgang 13 knap 
100 kroner under en gros prisen. 
Og det forte til en mindre episode 
ikke ulig den, bageme lavede forfa 



ar siden. da de hentede laessevis af 
rugbnsd i Bilka til penge. derligele- 
des 13 under deres egen indkobs- 
pris... 

Priskrigene var et fasnomeen, ikke 
kun Danmark kendte. Det var et 
led i Commodores strategi for ud- 
bredelsen af64'eren. at den skulle 
saalges bil ligt muligt. Jack Tramiel 
organiserede selv Commodores 
egen produktionsa effektivt.atde 
kunne lave mange maskinertii en 
billig penge. Og sa solgte de dem 
billigt efter filosofien om, at det 
var bedre at tjene en lille smule pa 
en hel masse computere end at tje- 
ne en hel masse pa en lille smule 
computere. Til gengasld krasvede 
Jack Tramiel af forhandlerne. at de 
ogsa skullesselge 64'eren med mi- 
nimal avance. Og ville de ikke det, 
satte han en rask lille priskrig i 
gang. Han pustede til glflderne. 
om man vil, 

8 dag ejer Jack Tramiel asrkekon- 
kurrenten Atari og mange af de 
gamfe Commodore-folk erflyttet 
med ham. Men Atari har ikke no- 
gen salgssucces i 64 'er-klassen. Og 
indtil videre ser det ikke ud til, at 
deres 5T<omputer kan sla Amiga- 
en. I hvert fald ikke herhjemme: 
Danmark er 'Commodore Coun- 
try* og det ved alle. MSlt i antal 
indbyggere er lille Dannevang 
nemlig detsted i Europa, hvor det 
gar allerbedst for Commodore - 
det resulterede naturligvis i en for- 
fremmelse til den danske boss 
Kristian Hansen, der nu leder de 
europaeiske operationer. 

Pirateri 

Med udbredelsen af Commodore 
64 fik ogsa piraterne et boom. Al- 
drig for er si meget software ble- 
vet knaskket som pa Commodore 
64. Crackeme organiserede sig i 
klubber og 64'eren blev "deres" 
maskine - med demos og organise- 
ret distribution af kopierede spil 
udbredte de kendskabet til deres 
navn. Og selv om mange i dag er 
hoppet pS Amiga 500-vognen. er 
en del stadig i gang. Skal du have 
kopierede spil. er Commodore 64 
den bedste computer at k0be. 
Det vidste naboens sen godt Og 
derfor kobte han Commodore 
frem for Amstrad. Pa Commodo- 
ren kunne han nemlig fa 500 kopi- 
spil overspillet hos sin fcetter. Og 
med Amstrad. Spectrum eller nog- 
le af de andre konkurrenterrnaske 
"kun" 50 eller 100. 
Uanset om man kunne li' det eller 



ej. var{og er) den megen udbredel- 
se af uioviigt kopieret software en 
salgsfaktor og en af grundene til. 
at nogle maske kflber 64'er frem 
fornogetandet Herkandenemlig 
fa i Icessevis af "billige" spil. 
Det ved Commodore ogsa" godt. 
Og i '84. hvor salget af C64 gik sa 
hurtigt, atfabrikkeme ikke kunne 
falge med, blev det afsloret. at 
Commodore fra i hvert fald den ty- 
ske afdeling helt uofficielt havde 
hjulpet nogle crackere med at bry- 
de sikringskodeme og distribuere 
pirat-spil. Hvorfor kan man kun 
gaette sig til. Men mon ikke det 
havde lidt at g0re med, at jo mere 
sortsoftware.dervariomlab. des- 
to daYligere stod konkurrenterne i 
konkurrencen om Bget sa Ig af sel- 
ve computeme. 

Folkeannoncering 

I modscetnsng til andre compute- 
re. der blev kart op i computerbla- 
dene. blev Commodore 64 ferst 
og fremmest lanceret bredt som 
en folkecomputer. Som eneste 
stone hjemmedata-firma kflrte 
Commodore en stor sportsrekla- 
me med bl.a. sponsorskilte ved 
TV-transmissioner og et team kal- 
det Commodore Sports Service, 
der rej ste rundt og daekkede store 
sportsbegivenheder i hele Europa. 
Samtidig blev der annonceret 
bredt i aviser og populate blade. 
s3 ogsa dem. der ikke interessere- 
de sig for computere. fik en massiv 
pavirkning. Altsammen noget. der 
gjorde Commodore-navnet til et 
synonym med ordet "computer". 
Dette ord blev i august '85 til nav- 
net pa Danmarks forende Commo- 
dore-rnagasin. "COMputer". Nav- 
net var en sammentrakning af or- 
dene 'Commodore Computer" og 
bladet kom midt i en bolge. hvor 
intemationale magasiner med 
navne som "64'er" og "Commodo- 
re User" startede op. Kun bygget 
op omkring et eneste pradukt- 
navn: Commodore. Men alligevel 
med en uafhasngig. journalistisk 
behandling af altstof,,. 
Idag.i I988.femarefter64'erens 
farste lancering , er der begynrit at 
komme blade om nseste trin pa 
stamrnen: Amiga. Og Amiga 500 
har i dag mange ligheder med 
&4'eren for fern Sr siden: Det er en 
luksuscomputer. der kan mere 
end de fleste. Den kommer fra en 
anerkendt producent Og pro- 
g rammtfreme bakker den tal- 
stzerkt op. Maske Amiga 500 er 
den ny 64'er? Det mener mange. 
Men samtidig siger de: Der er kun 
een Commodore 64. The one and 
only. The original. Verdens mest 
udbredte hjemmecomputer og 
still going strong. 
Rasmus KirkegArd Hristiansen 
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KVALISOFTWARE FOR 
NUL & EN PAPAND 

Mrt Ma - 




Personlig service hverTirs- og Tors-dag ml. kl. 14.00 og 16.00 



Games til Amiga 



TOP 7 - AMIGA SEPT/OKT. 88 

M S*mylat^, Svbkjgig -, 

Giana Sisters, Arcade Spil. Rainbow Arts 

Katotus, Arcaoo Aclton. HainDow Arts 

F/A-i8lniare«plor.SimulaW>n, EleclrorWc Arte . . . . 

Btonlc Commando, Arcade Action, US GoU 

Flight Simulator II. Simulallon, 5ublogic 

Slar Hay, Arcade Action, Logotron - 

ELECTRONIC ARTS 

Return To Allaniis. Slmutauon. Electronic Arts . 

F/A18 Interceptor. Simulabon 

Ferrari Formula I Simulation 

Instant Music, Anvendelsesprogram 

Chossmasier 2Q0Q, Slraiogispll 

TeslDtlve. Simulation 

Bar os Tale I. Adventure 

Barda Tala II, ArJvftMure 

Marble Madness. Action 

Wond Tour God. Simulation , 

Adventure Construction Set. Anvendelsflsprogram 



DIVERSE MOTTE SPIL 

Graffiti Man. Arcade Action. Rambow Arts . 

Starball, Amcade Action. Rainbow Arts 

tndy 500. Simulation. Erusoft ... 

Street Fighter, Arcade Action, CapCom 

Sidewinder . Arcade Action. MssierTronic . 
Bad Cat. Arcade Adventure. Rainoopw Arts . 

BiastaDaii. Arcade 

Future Tank. Arcade 

King Of Chicago. Arcade, Mlndscape ... 

Nirtja Mission, Arcade „ ... 

Phantasm, Arcade 

Playhouse Slnppoker. Straiogl . 

Power Struggle Sirategi 

Pub Pod, ArcaOe 

Roadwa/B. Arcade- 

Pocket Attack. Arcade 

Space Ranger. Arcade . 



475.- 
275.- 

m- 

345.- 
345.- 
475.- 
345.- 



345.- 
345.- 
376.- 
345.- 
375,- 
375.- 
375.- 
345.- 
295.- 
345.- 
295.- 



275.- 
275.- 
225.- 
345.- 
175.- 
275.- 
175.- 
225.- 
295.- 
12$.- 
275 - 
175.- 
225.- 
175.- 
275.- 
125.- 
125.- 



Nar du bestlller skal du gore folgende: 

* Grib tefefon-roret 
•Ring 01 62 43 16 

* Her besheden og vent pa klarlone 

' Indtal twetter din ordre samt folgende 

oprysntnger: 
IJDttnavn 

2) Dm adresse 

3) Dlt postnr. og by 

4) Dtt telefon-nummer - sat vl kan ringe 

III dig hvla vl far bchov tor at kontakte dig 
I forbintielse med din ordre. 
VI serr frem til al handle mod dig, i riser framtid. 



Star Wars. Arcade 295.- 

Street Gang, Arcade . . , 275.- 

Super Huey. S*mulat«n . 295.- 

Superstarlcehockey. Simulation 345.- 

Taetcwondo, Arcade 125.- 

Test Drive. Simulation 375.- 

Winter Games, Simulation 345.- 

World Darts, Arcaota 225.- 

wohd Games. Simulation 345.- 



TV-Text. TekstvasrWo) III Genlock 995.- 

TV-Show Animalionsvasrblej til Genlock 895.- 

Tne Director Video-software mange faciiiteier 595.- 
Framegrappei, Rual-tirtw digltallsermg medW okiober 

Calligrapher. Tegnsaft-edrtor 895.- 

ProVideo Plus, CG -program til vldeo-l ekstnlng Ring 

Butcher, Konverterer mallem grafik-toTmater Ring 

Aegis Videotltler. CG-Progtam til vujeo-iekstning Rtng 
Flicker Fixer, Fjemerftlmmer pa o*n A2000hi-res 4.995.- 



Animation og turbo 



Sculp* 30. Ray-Traong grafik I 3D 845.- 

Scutpt Animate, Animermg ttl d o 1.245.- 

Scufpc 30 - £6020 version, 68020-version af Sculpt 1.845.- 

Scutw3d-6B020vere*>n.6802<l-ve's t aminenncj 2.245.- 

Piisnt, GrafiK-program 595.- 

Silvor 3D. 3D-Raylracing m. animalion 1.395.- 

AeglS Animator, Aegis animatlonsprogrram 1.1 45.- 

Animatlon Apprentice Animation eeriens flagaktb 2.495. ■ 

Anlmatlon Stand. Animer pa gammelctags lacon 595.- 

Animation; Effects. Eflektvaarkiojer til anmrmation . 595.- 

Anlmatlon Multiplane. Animerer ob|ek1er i tl. planer 995.- 

Pagefllpper F/X Plus, Animering al IFF-filer m m 425-- 

Anlmatlon library. Sera at tigurer ill animalion ??? 

Photon Painl, HAM-edrtenngs-program 

Plxmale, HAM-editerlnggprogram 



Disketter 



595.- 



KVAUTETSOSKETTER -51/4" 

Esseile 5 1/4" 2S 00 48 Tpi - WlOstk 
Esse!te51/-l , '2SOO48Tpi-v/100stli ,, 
Esseile 5 t (4" 2S DO 96 Tpi ■ v/10 stk 
1.295.- 



KVALITETS DISKETTER • 3 1/Z" 

Esseile 3 1/2" 25 dd 135 Tpt - v/IOst*. 
Esseile 3 T/2" 2S OD 1 35 Tpi - v/iOO stX. 
Esselte 3 1/2^ 2S DD HO 135 Tpi - v/IOstK. 
Esselte 3 1 /2' 2S DD HD 1 35 Tpi - v/IOOstk. 



95.- 
895.- 
145.- 



175.- 
1.895.- 

475.- 
4.495.- 



LavPrfs Data er et nyt flrma der Jeverer 
billlgt 5ortware og tilbchor til din 
Computer. 

At vore varer er bllllge betydor IKKE 
dArllg service eller darllg kvatltet • 
Ivairtlmod. 

Du lar akkurat den samme service hos os, 
som hos enhver anden torhandter, og 
kvalltclon or hell i top. Derudover tar du 
oven 1 kobet sendt varen llgc til doren. 
Prov os... 



DISKETTE BOKSE TIL 5 1/4" OtSKETTER: 

f>skeuebo»5i/4"m las, W 60 dsketter 119.- 

Diskenebox5i/4 - ui las. til 60 disketter 99-- 

Otskettebox 5 1/4' beige til 10 diskelter 29.- 

Diskeiiebox 5 1 /4' sort Hi 0 diskeller 9S-* 

DtSKETTEBOKSE TIL 3 1/2" DtSKETTEH: 

Dtskettebox3l/2*m las. ill 60 disketter 275.- 

Dtskettebox3 t/2" m las. til 50 disketter 188.* 



Administrativt software 



WordPerfect High-end lekstbenandling ,, 2.995 

ProWrfle, US -Tekstbetiandling 845 

Write A File, TekstDehandltng/DBtabase 695 

Mtcroflche. Grafisk Database 725.' 

The Works, Data/Teksi/RegnaarK 1.246 

Haicalc Begvnderregneark 395 

Piolesslonal Page. Oesklop-publlsning program 3.295. 

Shakespeare. Desktop- publishing iVogram 1J9S 

Superbase Professional, Pro). Database (UK) 2.695 

VIP Professional, IMegreret software 1.395 

Aegis Impact. Aegis business-graorncs 745 

UTILITY SOFTWARE 

AC Basic, Baste Compiler 1.795 

GOMF. Guru-ulitily-p*ogram 325 

Diskmaater, CU-r^aetpe-program — 395. 

Lattice C 4 0. C-compiler version 4.0 1.695 

Lattice C Deve!ope<s«t. C-Degyndersaat m compiiei 2.995 

Artek C-compiler 3.6. C-compilQf vora*on 36 77? 

Aztek C-Pro, Aziek C HI ProM TTt 

Aztek C-DevB *W 

Fortran 77, PrograrnmeHngssprog 695.- 

Fortran 77 Prot Pah, Proft. QrogramermQS-saet 1.795.- 

Modula-2, Module 2 til begynder 895 - 

Modula-2. Prof Pak. Modula 2 id professtanefki 1.795.- 

UCSO PascaJ, Pascal pfogrammeringssprog B9S.- 

UCSD Pascal Prot Pak. Pascal ill profess»onelle 1.795.- 



JaTak. 
Jeg vil gerne 
betale med 




JA TAK. 

Jeg vil gerne benytie reres Mbud og besuiier hermed loigen- 
de: 

Pita her 


Jeg betaier Delobel; 

pr cneck, i alt kr 








indsat pa gironr i alt kr. . 


Beg Nr 

Kon.Nt 

Udsiadt ••••• 






PA DAKKORT 

pr.efterkrav + porto(kr. 16.-) 
og gebyr (kr 25 -1 i alt kr. 41. • 

Gratis katatog onskes titsertdt 

Oer tages torbeNold tor trykfejl, pnsaandringer og udsolgte 

zz - Witt 

Strandboulevarden 123 

2100Kbh.O 








Underakrrft: 






Og her er s3 det "famose" dlsR- 
drev. som Commodore nu for- 
soger at stoppe. 





"Nu kan det 
vare nokl" slger 

Commocores 

direktor. 

John Zlnck. 
og erklaerer 
krig mod al- 
le der saelger. 
importerer 
og dlstribuerer 
1541 -kloner. 



Nu er det slut med 154 1 kloneme. Commo- 
dore Business Machines dafterselskaber over 
hele verden sagsetger nu samtlige producen- 
ter f distributerer og hrhondlere der seelger 
1541 kloner. Nu er det Donmarks tur... 



Nu er det slut med kloneme i Dan- 
mark. Altsa diskdrev som Exelera- 
tor +. Oceanic. Slimline og hvad 
der ellers ma findes af 1541 
kopier. 

Gennern snart 3 ar har man kun- 
net fa diskdrev til 64/128'eren. 
der ikke kommer fra Commodore. 
Det er de sakaldte kloner ( kopier). 
der liver isaer indeholder fra 55- 
95% af program-ROfvt'en som sid- 
der i den onginale 1 54 1 . 
Mange forspg har va?ret gjort for 
at store at koden er stjSlet fra 

1541'eren. Der er nogle der har 
forsogt at bytte benene om pa" 
chippen som sidder i klonen. sa ta- 
ger man en listnlng. ser den helt 
anderledes ud. Bytter man der- 
imod om, kommer den onginale 

1541 program kode ud i lange ba 



ner, Andre har forspgt at "scramb- 
le", dvs. kode den almindellge 
kode. men lidt "fingerspitzgefuhl" 
kan hurtlgt konkludere at koden 
er den samrne som i 1541'eren. 
Andre igen har forsogt kornbma- 
tioner af ovenstaende i flere van- 
ant er. 

Commodore har hidtil vaeret flin- 
ke overfor disse producenter. og 
kun venligt henstillet at de skulle 
instille produktionen af 1541 
kopieme. men produktionen fort- 
satte. 

Commodore'5 ledelse begyndte at 
bhve "lidt" stramme i betra?kket 
(srnamopsede .red), og har nu be- 
sluttet at: 

NU KAN DET WERE NOK! 

Samtlige producenter. distribute- 



rer og forhandlere der fremover 
handler med (eller har gjort det) 
vi! blive retsforfulgt med krav om 
erstatning. 4 danske distnbutorer 
haralleredefaetforkyndten stai- 
ning, og retsageme i Danmarkskal 
sa srnat til at begynde. Erstat- 
ningskravene hgger i 100.000 
kroners klassen for de danske ds- 
stributcrer. Forhandlere der ligger 
inde med lagervarer af 1541 ko- 
pier. skal heller ikke fole sig sikre. 
Commodore vil nemlig betale 100 
kroner til de forste 3 personer der 
melder en forhandler for at sslge 
disse diskdrev. Commodore vil 
derefter sagscge forhandieren di- 
rekte med krav om erstatning.l 
Tyskland har Commodore allered e 
vundet samtlige sager om 1541 
klonerne. og her var det erstat- 



nmgskrav i 500.000 kroners klas- 
sen. fordelt pa mange forskellige 
kloner og distributorer, 
Resten af verdenen vit heller ikke 
slippe. Retsagerneflyveromarene 
pa alle kategorierderer involveret 
i salg af drevene. og Commodore 
regner selv med at det bliver en 
kort proces at eliminere samtlige 
producenter af kloner indenfor 
meget kort tid over hele verden. 
John Zinck. Commodore Dan- 
marks administrerende direktpr 
regnerselvmed at Commodore in- 
ternational: set har mistet om- 
kring 10% af verdensmarkedet. 
Hvor meget det i virkeligheden er 
kan ferst ses. nSrdet fuldstaandige 
regnskab er gjort op efter at alle 
retssageme er afsluttede. 

/van S0ivason 
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Program: Smooth sprite 

100 T-0 

110 FDR N-49152 TD 49234 

120 READ A 

130 POKE IM.A 

140 T-T+A 

150 NEXT N 

1B0 IF T<>9872 THEN PRINT"DATAFEJL . . 



So er Trylle-Tom i vestten igen, og maser de 
mest spaendende rutiner ud of din yndlings- 
computer! Sa fat din M'er f og tryk pa knap- 
peme! 



170 POKE 53269, 1 
1B0 POKE P47 , 100 
190 POKE 249,100 

200 PRINT "(CLRilUED AT POKE FORSKELL 

IGE TAL NED I ADR." 
210 PRINT "247 6 24B , KAN 5PRITEN FL 

YTTES FLYDENDE" 
220 POKE 2040,1 
230 SYS 49152 

1000 DATA 120,169,35,141,20,3,159,192 

1001 DATA 111,21,3,169, 1,141,13,220 

1002 DATA 141. 26, 20B, 141,25,209, 14 

1003 DATA 17,209,78, 17,208, 1B9, 0,141 

1004 DATA 18,209,86,96,165,247,205 

1005 DATA 0,208,240,11,144,6,238,0 

1006 DATA 208.75,53,192,205,0.209,155 

1007 DATA 248,205,1,208,240,11,144 
100B DATA 6,230,1,208,76,71,192,206 
1003 DATA 1.208,162,1,142,25,208,202 
1010 DATA 142, 1B.20B, 76, 43,234 



Dennegang tiar jeg "kun" 3 sm3 
programmer med. men du KAN sk- 
ke undVasre deml Vi starter med 
en spriterutine. som du kan brug e i 
egne programmer, tit at lave en 
isvaffel eller hvad du nu finder pal 
Start: sys 49152 

Cross cursor 

Horer du (ogs3) ti 1 dem. der harfir- 
kantede fljne. der knap nok kan 
lasse teksten pa din monitor, sh 
1335 videre her. For med program- 
met CROSS CURSOR kan selv 

svigermor pa 40 meters afstand fa 
taje pa cursoren. da den nu fylder 
hele skaermen. Det lille. men effek- 
tive program startes med en SYS 
32768 



Compu clock 

Rndes der noget mere irreterende 
end at lede efter sit armbandsur 
for at se hvad kiokken er. mens 
man programmerer med den ene 
hand og teser 'COMputer' med 
den anden??? 

N3. tast progrannmet COMPU- 
CLOCK ind og skriv SYS 49 152. 
Oppe I hf&jre hjame dukker nu et lil- 
le ur frem. Uret stilles ved ac poke 
tiden ned i adresse 49324 og 
fremefter. (Se i programme for 
naanmere beskrivelse). Sidste linie 
i programmet Indehoider data for 
kiokken ( 12:00:00) 

Tom Iversen 
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Program: Cross cursor 

10 REM ••-•-•—*- 



20 REM • 

30 REM • CROSS-CURSOR 



40 REM 



50 REM 



60 REM * 



START - SYS 327GB 



70 REM 
■ft 

80 : 
100 T-0 

110 FOR N-327SB TO 32967 
120 READ 



140 T-T+A 



A 

»'' " - 






N 







160 IF T<> 24589 THEN PRINT"DATAFE JL! 



170 FDR N- 
180 POKE N 
190 POKE N 
200 POKE N 
210 NEXT N 
220 END 

1000 DATA 

1001 DATA 

1002 DATA 

1003 DATA 

1004 DATA 

1005 DATA 

1006 DATA 

1007 DATA 

1008 DATA 
1003 DATA 

1010 DATA 

1011 DATA 

1012 DATA 

1013 DATA 

1014 DATA 

1015 DATA 
1015 DATA 
1017 DATA 
101B DATA 

1019 DATA 

1020 DATA 

1021 DATA 
1052 DATA 

1023 DATA 

1024 DATA 

1025 DATA 

1026 DATA 

1027 DATA 



TO 63 STEP 3 
832,355 
•*-B33,0 
934,0 



120,169,77,141,20,3, 169, 12B 
141, 21 ,3, 162, 1, 142, 13,220 
162, 129, 142, 26, 20B, 173, 25 
20B , 141 , 25 , 206 , 163 , 27 , 1 41 
17,208, 169,0, 141, IB, 208, 162 
0 , 1 E0 , 0 , 1 85 , 1 93 , 1 2B , 1 57 , 1 
208, 169, 13, 153, 248, 7 , 169 
1 , 153 , 39 , 208 , 232 , 232 , 200 
192 , 7 , 20B , 233 , 169 , 127 , 1 41 
23 , 208 ,141,21, 208 , 141 , 27 
208,88,96,32,97, 12B, 162,1 
142,25,208,32, 149, 128, 173 
1B9 , 128 .lHl.lB, 20B , 76 , 49 
234 „ 165 , 2 14 , 42 , 42 , 42 , 105 
46, 141 , 1B9, 12B r 165,211, 141 
192, 12B, 169,0,14, 192, 12S 
14, 192, 128, 14, 192, 12B,42 
170 , 160 , 0 , 173 , 192 , 128 , 24 
105 , 24 , 153 , 0 , 208 , 200 , 200 
192, 14,208,547, IBS, 190, 12B 
141 , 16 , 208, 96 , 162 , 1 , 173, 18 
208 ,205, 1B,20B,240,251 , 14H 
32 , 208 , 142 , 33 , 20B , 24 , 105 
B, 152, 14, 160,6, 205 , 18, 208 
208 , 25 1 , 205 , IB , 208 , 240 , 251 
142 , 32 , 208 , 140 , 33 , 208 , 96 
0,0,127,0,0,42,84,126, 168 
210,252 



Program: Com pu -clock 

10 REM ••••••«•• 



15 REM * 
20 REtl » 
55 REM * 



CDnPU-CLOCK 



30 RErl - START - SYS 49152 

35 REM * 

40 REtl • SAAOAN LAEG5ES TIDEN I NO 

45 REM • 

50 REM * 49324 & 49325 - TIMER: 



55 REM • 

G0 REM • 49326 & 43327 
65 REM • 



MI NUTTER 



70 REM • 49328 8 43323 - 5EKUNDER 
75 REM • 

80 REM •*••••*••»••»••*••»*•*»»»•»•• 
• a 

90 : 

100 T-0 

110 FOR N-43152 TO 49329 
120 READ A 
130 POKE N,A 
140 T-T+A 
150 NEXT N 

160 IF T<>24518 THEN PRINT"DATAFEJL . 

. . I * 
170 END 

1000 DATA 120,169,27,141,20,3,169,192 

1001 DATA 141,21,3,162,1, 142, 26, 20B 

1002 DATA 142,13,220,142,25,208,142 

1003 DATA 18,208,BB,95 t 32,41,192,162 

1004 DATA 1,142,25,208, 142, 18, 20B, 75 

1005 DATA 49,234, 162,0, 23B, 17B, 192 

1006 DATA 173,178,132,201,50,208,39 

1007 DATA 142, 178, 192, 53B, 177, 192, 173 
100B DATA 177,192,201,10,208,81,142 

1009 DATA 177,192,238,176,192,173,176 

1010 DATA 192,201,6,208,68,142,176 

1011 DATA 132,238,175,192,173,175,192 

1012 DATA 201,10,208,55,142,175,192 

1013 DATA 238,174,192,173,174,192,201 

1014 DATA 6,209,42,142,174,132,238 

1015 DATA 173,192,173,172,192,201,2 

1016 DATA 240,16,173,173,192,201,10 

1017 DATA 206,22, 14£, 173, 192,238,172 

1018 DATA 192,76,147,132,173,173,192 

1019 DATA 201,5,208,6,142,173,192,142 

1020 DATA 172,192,169,0,141,178,132 

1021 DATA 183,172,132,24,105,176,157 

1022 DATA 34,4,232,224,6,208,242,169 

1023 DATA 58,141,33,4,96 

1024 RErl *••*•* HUAD ER KLOKKEN ■??? 

1025 DATA 1,2,0,0,0,0 



COMputer ■ IS 



Programnavn: BASIC-DOS 
Masklntype: Amiga 
Gevinst: 300 kr. 



Igen et program til de gseve Ami- 
ga-BASIC programrrwerl 
Programmet giver dig mulighed 
for at benytte DOS-kommandoeri 
dine BASIC-programmer. Den im- 
plementerer kommandoen "DOS 
("kommando") i BASIC'en, og det 
giver dig f.eks. mulighed for at ko- 
piere/slette/flytte fftler. 
Skal du kopierre. skriver du bare: 
DOS ('COPY navnl TO navn2") 



og BASIC'en sflrger for restenJ 
Selve denne rutine skal selvffllge- 
!lg ligge i programmet og 
DOS.bmap skal ligge i arbejds-di- 
rectoryet pa disketten (f.eks. BA- 
SICDEMOS pa AMIGA EXTRAS). 
Men ellers er der ingen restriktio- 
ner pa brugen, 

Nar programmet karer. kommer 
der et CU vindue op p5 skaarmen - 
deter her, kommandoen effektue- 
res (f.eks. dir. list. tyape ell. lign.). 
Indsendt af: 
Thomas Bjsrk 
Hyrdeengen 283 
2625 VallensbaEfk 




V/l du vinde 500 kroner skotfefrif? Hor du 
check pa programmering? So fat din compu- 
ter - og lav den mest fantastiske programruti- 
ne du overhovedet kan opflnde. Men betin- 
gelsen er, at den ikke ma veere over 20 linier 
lang. 



BASIC-DOS 

DECLARE FUNCTION Execute*. LIBRARY 
DECLARE FUNCTION xOpenfc LIBRARY 

DosCdir dfO: H > *Eksempel med dir 
Dos("list dffO: " ) • Eksempe 1 med list 

SUB Dos ( command* ) STATIC 
LIBRARY "dos. library" 

f & = x0pen4-<SADD< "CON: 0/ 155/640/ iOO/c I i w +CHR* C 0 ) ) . 1006 ) 
IF f&*0 THEN ERK0R 255 

f e j 1 S< = Executed SADD< command * + CHR* 1 0 M » 0, f & > 
IF fejti< = 0 THEN ERROR 255 
FOR x*l TO 10000& 
NEXT x 

CALL xClose< f&) 
LIBRARY CLOSE 
END SUB 




Programnavn: Graphic to 
MPS80Z 

Masklntype: C128 
Gevinst: 100 kr. 

Ja. vi ved. at vi tidligere harbragt 
lignende programmer - men ikke 
etsomdette! Programmet her ud- 
skriver en HIRES-skasrm fra din 
C1H8'er pa en MPS802 printer, og 
den benytter de specielle kom- 
mandoen som CI 28 har. 
Blandt andet bruges kommando- 
en "FAST" -sa der erogsa fart over 
feltet! 

Princippet er noget mere kompli- 
ceret end pa f.eks. en MPS801 el- 
ler 1200. idet ;MPS802 skal clea- 
res mellem hverttegn. og tegnene 
ligger drejet 90 grader i fortiold til 
den "gangse" grafik-standard. 
DERFOR er nutinen blevet bragt i 
dette ekseplaraf dityndlingsblad - 
"COMputer!" 
Indsendt af: 

Heine Frifeldt Thommassen 
Standeragervej 48 
7490 Avium 
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Textdeflner 

1 LIBRARY 

2 SUB sprl 

3 l%*LEN(t 

A IF style 
5 IF mode* 
, IX) :C0LOR 
6 
7 
8 
9 



IF nodeX 
IF mode* 
CALL mov 
CALL mov 

10 CALL mov 

11 CALL aov 

12 CALL mov 

13 CALL nov 
U CALL nov 
J5 CALL nov 
16 COLOR 0, 



"graphics. library" 

r>t( textt, er*,mode*. sty 1 e*> STATIC 

ext$) :addr&-SADD( tex t«> : wS* = U I NDOW ( 6 > : x%=PEEKU( wt + 36 ) :y%=PEEK 
%<«7 THEN POKE wfi< +56 , a ty 1 e* 

«2 THEN COLOR 2,0:CALL move ( wfc, x% + 2, y%*2 >: CALL text ( w& , addrb 
1.0 

»0 THEN GOTO normal ELSE CALL SetDrMd ( w& , 0 ) 
=2 THEN GOTO normal 

CALL textCwfc,addr&, 1%) 
CALL textCw&, addr&, IX) 
CALL textCw&.addrS., I*) 
CALL textCwb,addr&, 1 % ) 
CALL text<w&,addri., 1%) 
CALL text(w&,addrfc, 1%) 
CALL textlwfc, addri, 1%) 
CALL teKt(w&,addr&i f 1%) 



e( w&, x%*l , y%) 
e<w&, x%-l , y% ) 
e(wSi, K%, y%+l ) 
e(u&, x%, y%-l ) 
e(w4., x*-i,yK-l ) 
e<u«< ? x%+l,y*+l) 
e<vrfc, x**l,y*-l J 
e<w&, x*-i,y*+i ) 
0 







1 / 
18 
< a 






20 









✓e<w&, «*, y% , : CALL text (wb,addr&, IX) 

tDrMd ( w&, L ) i POKE wSf + 56 , O : COLOR 1,0: IF cr* = l THEN PRINT 



Graphic to MPS802 



10 REM «»• GRAF 1 K PAA MPS802 *»* 

11 GRAPHIC 1.0:FAST 

12 QPEN4. i*:0PEN5. 4 . 5 : 0PEN6. 4, 6 

13 PfilNTII6 ( CHR«<0> 

14 FOR D=0 TO 200 STEP S 
FOR C=0 TO 320 STEP 8 

TAL a O 

FOR A=0+C TO C+l 
PT=8:TAL=0 

FOR B=0+D TO 7+D:PT=PT-l 
LOCATE A. B :R=RD0T<2) 
IF ROO THEN TAL=TAL*2tPT 
NEXTB 

A*=A*+CHR*iTAL) 
NEXT A 
PR 1 NT#5, AS 

PRINT»4.TAB(C/8)CHR*ti5H> ;A*="" 
NEXTC 

PRINTI6.CHRS123) : PR 1 NT»4 r PR I NT*S . CHRS i O 

29 NEXTD 

30 CL0SE4:CLOSE5:CL0SE6 

31 SLOW 

32 REM **«-*«*«ff«»M-*M*tt«iiftiiftM«fti>**ft»*aftMiiaM-fe» 

33 REM • RESTRUKTURERET VED COMPUTERS TEST » 

34 REM * OR I G I NALUDGA VEN F VLDTE £0 LINIER - 
38 REM ««ft**««»«««*ss««ft*«*ftM»MttM*«tt««.n***** 



15 
16 
17 

18 : 

19 : 
CO : 

21 i 

22 J 

23 : 
2* i 
25 : 
-26 : 

27 : 

28 : 



READY. 



Programnavn: Textdeflner 
Maskintype: Amiga 
Gevlnst: 500 kr. 

Hvi5 du har programmeret Ami- 
ga'en i BASIC. s5 ved du, at der An- 
des mange forskellige komman- 
doer. du kan bruge. f.eks. LIBRA- 
RY. Men ved du ogsa. hvordan du 
bruger de, og til hvadr? 
- Programmet her benytter *grap- 
hics.iibrary", der er et bibliotek. 
som giver nogel features m.h.t. 
tekst pa" skcermen. 
NaT du norrnalt bruger *grap- 
hics.lib...". kan du vaelge. hvilken 
skrifttype du vil skrive med. f.eks. 
'Italic. Normal, Bold eller Underli- 
ne". Det. denne rutine gtfr. erat gi- 
ve dig endnu to muligheder, nern- 
lig: Outline og Shadow. 
Det betyder, at du kan skrive tek- 
ster i AmigaBASIC med Outline 
bogstaver o.l. Det eneste du skal 
gore, er at taste clette vid- 
underprogram ind og folgen ne- 
denstaende forklaring: 
Denne SUB-rutine kaldes med: 

SPRINT TEXr.CRMODE.SmE 
CR: 

0 = Udskrlft med V vlrknlng. 

1 - Udskrtft med Carriage Re- 
turn (CR) 

MODE: 

0 = Normal skrtft 

1 - Outline skrift 

2 = Shadow skrift (skygge) 
STYLE: 

0 ■■ Normal 

1 - Underline 

2 - Bold 




4 - Italics (kurslv) 

Skal du f.eks. udskriveordet "HEJ* 
I Outline og kursiv efterffulgt af If- 
nieskrift. skriver du altsS: 

SPRINT -HEJ-.0.1.4 

Du har endvidere mulighed for at 
kombinere 'STYLE - . sSledes at du 
skriver BA.DE leursiv og underline. 
Det g ores ved at addere tallen e for 
de forskellige "styles". Kursiv og 
underline giver f.eks. 5 (4+1 ). 
FOR AT FA RUTINEN TIL AT 
VIRKE. SKAL GRAPHICS.BMAP 
LIGGE I DET DIRECTORY DU AR- 
BEJDER (DEN UGGER PA "AMIGA 
EXTRAS/BASICDEMOS"). 
Indsendt af: 
Christian Osbahr 
Hojvasnget Z29 
8300 Odder 
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DISKTURBO 

10 REM * *»* «**-» 
20 REM MADE BY M 

30 REM »•* *»* 

AO POKE 53280, 0:POKE 

: PR I NT" ( CLR. GRON ) 
50 PRINT" 
60 PR I NT" 

R n 

70 PRINT" LAVET AF MICHAEL 

HE I N" 

80 PRINT" 



*NNtt*ft-*»«ft«M«ft* 

I CKAEL HE I N **« 
«»»»•»*»«»»«»«* 

53281 .0 

DISK TURBO" 
OG 5T0J FJERNE 



90 OPEN I.e. 15, "M-W+CHRX 7)+CHR»(28 

' +CHR*( 1 ) +CHR» ( 15 i 
100 PRINT#1, "M-W"»CHF 

CHR$li)*CHR*(l32) 
110 PRINTU. "M-W"*CHF 

CHR4f 109 5 



• ) 

^R*( 100) *CHR*tO)+ 

I 

HR»<255)*CHR*(2>+ 



Programnavn: DISKTURBO 
Maskintype: C64/C128 + 
1541 

Gevlnst: 100 kr. 



VIC 



Hvis du er i besiddelse af den gam- 
!e. langsomme, grimme osv. df- 
skettestation VIC 1 541 , sa ER du 
irriteret over loadhastighedeme - 
derom ingen tviv!! 
However, med dette korte pro- 
gram kan du speede dit drev om 



med hele fern gange. Det foregar 
softwaremcessigt. og derved kan 
dulKKEsKade drevetl 
Udover du f3r en storre hastig hed. 
fir du ogsa mindre st0j (sa h0re- 
va?met kan du godt sa?lge). Alt i 
alt: TAST PROGRAMMET IND. og 
blive glsedeligt overrasket! 
Indsendt af: 
Michael Hein 
U. Roagervej 14 
6760 Ribe 



Sadan deltager du! 

For at vinde vores skattefrie premier, skal du opfinde verdens 
bedste rutlne pa 20 lini er. el ler mindre, og sende den ind til os. Vi 
vll ftverKen have band elier disk med rutinen pa, men blot en las- 
selig udskhft. hvadenten den er skrevet i handen eller via prin- 
ter. 

Vores eksperter tester sa hver rnaned alle indkornne ruti ner. og 
den heldlge vinder 500 kroner. Til 2. praemien udbetales 300 
kroner, og 1 00 kroner gar til dem. der ikke far nogen placering. 




Programnavn: Varlabelfind 

Maskintype: C64 

Gevinst: 100 kr. 

Sommeren gar sagte pS heeld. og 
du faler nu. at det igen er tlden til 
at prograrnmere - og forbedre 
gamle programmer. Programmer, 
som har ligget I skuffen. og du 
egentlig har glemt alt ornl 
Nar du nu begynder at "lege' igen. 
er det sva?reste at holde styr pa 
variableme, hvilke er brugte. og 
hvllke er ikke? 

- Det er her. dette program hja?l- 
per dig. det kan nemlig finde samt- 
lige variabier, der er brugt i det 
program, du netop har RUN'et. 



Rent praktisk laegger du denne 
korte BASIC-rutine ind efter det 
program, du skal finde variabier i. 
S3 RUN'erdu detfarste program, 
og derefter kalder du denne rutine 
med GOTO (eller GOSUB), og 
voila. samtlige variabier brugt i 
programmet vil vaelte ud - til din 
store tilfredshed. 
NB! Variableme udskrives i den 
ra?kkef0lge, de er brugt. det giver 
dig mulighed for at "gaette". i hvil- 
ken del af programmet du skal le- 
de eller asndrel 
Indsendt af: 
Mo-gens Daugaard 
Vingetoften 1 
2730 Herlev 



Varlabelfind 



100 REM »» FIND 

: MOGENS DAU 
110 PRINT CHR» i 
120 PRINT (PEEK 

Ki45)-256*PE 
130 PR 1 NT"VARI A 
1*0 FOR G=PEEKt 

EEKC47>+256* 
150 IF INTUO-P 

<"70> = (Q-PEEK 
THEN PRINT 
160 PRINT CHR* 

CHR*(PEEK<0 
170 ON 2*INT(FE 

*U/'126j*l G 
180 IF ( PEEK < 0 + 

NT" "j 
190 NEXT : PR I NT 
200 PRINT" 
210 PR I NT" • 
220 PR I NT" O 
230 PRINT"* 



VARIABLE AF 
GAARD. 
147) :0=0 

( a? ) +256»PEEKt48) -PEE 
EK( 46) )/7: 
BLE : " 

45)-»I56»PEEki46> TO P 
PEEK(m-8»-1 STEP 7 
EEK(4S)-256*PEEK(*6> > 
45 )-256*PEEK(46) ) /70 

PEEk'( 0 > AND 127) ; 

1 ) AND 127): 

EK t 0 ) / 1 28 ) . I NT ( PEEK t 0 

QSUB 200. 210,220.230 

1 jAND 127)=0 THEN PR I 

END 

RETURN 
RETURM 
RETURM 
RETURN 



Vi sender ikke udprintningen tilbage. og kan vi ikke bruge den. 
"arkiverer" vi den blot lodret- 

Du har ingen mulighed for at ringe og kontrollere om netop din 

njtine erudvalgt. da det blivergjort i sidste ojeblik for deadline. 

sa de ailerbedste rutiner kan komme laeseme til gode, 

AttsS send ind og vlnd pa adressen: 

"COMputer' 

St. Kongensgade 7H 

1264 KobenhavnK 

Ma?rk kuverten 'SUPER 20/ MASKINTYPE* 
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Urban Upstart 

I Unban Upstart starter du i et 
mifirkeligt red: rum. Faktisk er 
dec dit sovevar-reise. o-g i detTSa". 
evenryr ska! du ijd af dit hus, off 
undslippe Seartrsorpe for altidi -: 
Hernogie tips til at hjaslpe dig lidE 
pavej: Hvisdu Wlverfort til hospi- 
taiet. ska! du bruge den hvide kit- 
tel som forKiasdning, for at "' ri- 
me ud. 

Hvls du biiver bragr pd hos[ I 
(der er mange mdder hvorpa det 
skerlJsShuakatlceseibogen iger£ 
ellers vii du styrte ned med flyet. 
Husk ogsi at t ag e stcvi e me pa" . i n - 
den d u gar ind pa byggepladsen. el - 
Lers synkerdu ned i mudderet. og 
ender pa hospitaletigen. 
Hvls du biiver srnidt i fasngsel. sa. 
gk ud af cellenf!), vera til politi- 
manden gar v^ek. snig ud og tag 
hattenpS DuvilbiiyeanKoldthvis 
du ikke har noget t0j pd, hvis du 
smider ting pa gaden. og hvis du 
undersiger eller tager et koretoj. 

The Snowqueen 

Selvom det ikke er vlnter endnu. 
kan vi vist godt komme rned lidt 
hjaslp til dette dejiige eventyr. 
bygget over den figesd dejiige bog: 
: anden del ska! du skubbe ttfnden 
ned til bikuben (med dine swvler 
pa), og kravle ind i den. Den ryger 



nu ind i fit rum- med en statue; 
Husk pa* hvad isblomsteme sagde. 
og kravl ind i selve bikuben for 
bogstavet T. 

Romatlc Encounters 
At The Dome 
•Herefter REATD, er det seneste 
fra Microillusions. Forestil dig, at 
du ialier rundt I en kcernpebyg- 
ning. "The Dome" og leder efter 
den store sande kseriighed. eller 
en "one night srand". 
Hele eventyret gar ud pa* at finde 
en partner, bearbejde personen og 
siden hoppe i kanen sammen. 
Da du kan v®ige mellem at veere 
mand eller kvinde kan du teste di- 
ne fcErdigheder mdenfor alle om- 
rader... 

Nuveh REATD eret reksteventyr 
med graflk. Dvs, alt hvad du fore- 
tager dig sty res ved at indtaste or- 
drer. 

Der er graflk pa de fleste skaerme. 
og'det efterlader et fint indtryk. 
Du starter du c-jnden (af bygnin- 
gen). og kan derfra tage elevato- 
ren op tl! all e The Dome" "5 herfig- 
heder. 

Bl.a. kan du beStfqeen psykoanaly- 
tiker. der efter nogle na?rgSende 
sptfrgsmal kan tortaolle dig om di- 
ne chancer for at finde en partner. 
Du kan ogsa fa dine kundskaber 
om det modsatte Iudks ">r e nti- 
me deietestet. men jeg har endnu 
ikke forstaet hvad man kan bruge 
dene til (i selve spillet. altsa...) 
Efter dette ska: man op til averste 



etage. hvor alle de ind ledende ma- 
nflvrer skal ske. 

HererderbLa.en bar, etdansegulv 
og sofagruppe. hvor man saette sig 
og slappe af. 

Men megen afslapning blev det nu 
ikke tor mig.: da jeg satte rnig ned 
for at puste lidt u d efter lidt disko-: : 
dasko pa dansegulvei blev jegjag- 
tet af en ung Kontaktsegende 
kvinde. Herfra er det sa op til den 
enkelte spiller. hvor langt man vt! 
ga i det fortiold. 
REATD er faktisk rfgtigt sjovt. 
Micraiil usions har f brs«gt at skabe 
en kopf af verden. og stoppe den 
ind i en kgeriighedsbygning. Det 
gtjr eventyret til et af de mere se- 
rtose. Alle haendeteer kan nemiig 
maske ogs5 ske i virkeligheden. 
Her er der ingen der kan sladre. sa 
hvis du aJtid har cnsket dig at op- 
fare dig hefr anderledes er det her 
noget for dig. 

Og hvis det ikke gar som du vii. $a, 
Saerdetjo bare atslukkeforskid- 
tet. 

Hvis nogen af Jer kan huske 'Alter 
Ego', sa kan jeg opiyse at REATD 
ikke er langt fra. i ide\ Men vent 
med at kflbe spillet. til 1 erfykit de 
20. 

Imports PCS. Tlf: 02 1 1 7 7 1 1 
Dukkedrenge 

Vaer hilset noble DM. Grunden til 
mln henvendelse til Eder. kan 
henf0r*s til en ond and, kaidet 
Uninvited, som for tiden har ta- 
get bolig i min Amiga, og som 



martrer mlg i mine dramme, Det 
er kommet Eders ydmyge -flener 
for ere. at der bor findes en laby- 
rint et sted. men hvor og hvor- 
dan kommer man hen til den? 
Denne ringe person skulle ma- 
ske tttfisje, at han har fundet 
noglen i stolen, besogt den store 
edderkop i kirken, talt med duk- 
ken, fundet tra-aesken og vaeret 
overalt 1 huset 

Jeg har ogsa fanget den lllle ed- 
derkop pa gela?nderet. Skal den 
brumes til noget? Skal masker- 
ne? Hvem er dukkens broder? 
Skal der laves noget i kokkenet? 
I hab om, at I vii Fade nogle uan- 
sellge smuler af Eders uudtom- 
melige kundskaber titfiyde hin 
usle person, der vii vasrdsaette 
dlsse som var de det pure guld, 
forbliverjeg: 

Bo Blrkemose. 4873 Vaaggerlese 

P5: Vllle have skrevet dette pa et 
stykke papyrus med mit eget 
biod. men ieb tar for papyrus. Sor 

ry. 

sa" laenge det ikke er biod Han leber 
tsrfor, skulle alt da vaere i orden? 
I det tllfselde at Han ogsa konver- 
serer med et hoved i kirken. vi: 
yderligere en dar a1>enbare sig for 
Hans asyn. Dette er vejen til laby- 
nnten. 

Bortset fra det sa shaldu bruge ed- 
derkoppen til noget. nemiig til at 
skraemme butleren vask. 
Maskeme skal ikke bruges til no- 
get. Ilgesom kakkenet nemt kan 
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Er du bidt of eventyr, eller er du bore blevet 
fraet of "shoot'em down'spil, sa er def her det 
sker. Masseraftips fil kendte eventyr, og hjeel- 
pende svor fil foriabfe sjeele. 



-'^bl ive sprunget over, lovrigt tak for 
dit psne brev! 



Hvad er et eventyr? 

Gohej Dungeon .Master! Man bar 

llge et par sporgsma i , man gerne 
vtlhavesvarpM Forst madman ll- 
ge sige at det er de sejeste sider 
man nogensinde har set, og sa 
ma man ga til sporgsmaMene. 

1. 1 Deja Vu harjeg rimellgt store 
problemer. Dvs. at der er masser 
af ting at tage fat pa, men jeg 
aner ikke hvad Jeg skal gore 
hvorl 

Jeg har furs det ud af at den enar- 
mede gl'r kaampegevinst men 
hvad skal jeg bruge pengene til? 
Lad mig bare fa nogle vlderefo- 
rende tips. 

2. 1 Borrowed Time (sejt spil) er 
jeg sluppet af med Ugly Thugs 
ved hjaalp af tarresnorametoden. 
ogjeg kan da ogsa passere hun- 
dene ved hjaelp af "HIYO\ og 
komme Ind pa radhuset med 
""tin player " , mig er ogsa komrnet 
forbi fasldan I Rita's hus.Jeg har 
ogsa taget nogl en og puttet ban- 
dage pa fingeran, men hvad skal 
Jeg nu? Jeg har ogsa fundet et 
bogmaerke, Hvad skal Jeg. hos 
Doris? Hvad er der gang I hos la?- 
gen? Hvordan kommer jeg ind i 
skuret? Hvad skal man hos Da- 
ve? Jeg hartonsvisaf sporgsmal 
til det spll! Bare bring mig nogle 
tips. Inden Jeg afllver mln 64 'er. 



3. Hvorfbr er Jeg sa darlig til ad- 
ventures?! 

Dette brev var selvfislgelig skre- 
vet af : 

Michael Christiansen (MC Elnar) 
2670 Greve Strand 

Hej Einar! (naeh.. .) At brugepenge 
i Deja Vu er da noget at det lettes- 
te her i verden: Prpv at kpre i taxi 
sadan en fenn-ti gange, eliergiv di- 
ne penge til tyven... Det skulieikke 
vaere noget problem. 
I Borrowed Time gar det jo ud- 
ernaerket! Gem "Stub" og vis den. 
pa det rigtige tidspunkt til poli- 
ties sarnmen med nogleandre ef- 
ft'Kter. bl.a "cans". 
Hos Doris? Ikke noget. Sig mig. 
hvad er cu u de i? Kan, du ikke bare 
sicJde stiiie pa leegebrfksen. oq 
TrTTE...?l 

For at komme ind i skuret skal du 
have den rette kombination. Den 
fardu i en bankbox/ 
Mht. Dave: Se ovenfor. 
Hvad angar spergsmSI 3: Sadan 
gar det. nar man bruger alle sine 
kreefter pa" at rappe. istedet for at 
sidde med sin yndlingsbeskaafti- 
gelse... 



Sejler op ad Sen 
Kaare "The Dungeon". Forst vll 
Jeg llge sige. at TDM er det fedes- 
te i hele bladet. Det er bare aer 
gerllgt at TDM ikke fylder mere 
end 2 slder. Nu til sagem 




Jeg har et megetstort problem I 
"Frankenstein" part 1. I 
Nar jeg sfdder i baden, og har 
stoppet laekken med "hemp" og 
©set vandet ud, si synkerjeg alli- 
gevel. Help. Hvad skal jeg gore 
for at komme til den anden bred, 
og hvad skal jeg gwe der? 
Jeg beder dig pa mine blodende 
knas. 

Hllsen "Gambler". Aalborg 

Hej 'Gambler"! Jeg ville da nok 
mene. at jeg fylder mere end 2 si- 
derl Okay, jeg ved hvad du mener. 
sa som du selv skriver - 'til sagen": 
Det gcBlder bare om at blive ved 
med at cse. indtil du stflder pa 
grundi Og put sa Iidt jod pa" dine 
knae... 



De' bare kunst.. 
H.D.M. (Het star for "hej"!) 
I nr. S var der nogle, som havde 
problemer i "Kayleth". 
Mads Nielsen: "Drop Module' 
nar du stir I maven pa. "Rock Gul- 
let"! 

Og til Gaus: Bar finder du pa 
nogle hylder, nar du er komrnet 
igennem doren i "tunnel" (Insert 
DEXTA. Are plasma at door r E). 
Og 'Pyramid" laegger du, sam- 
men med 'rod" og "cube", pa 
sBlvsokleni "ruins". Og compost 
- aner det ikkel 
Venllg hilsen. 

Peter VillanL. Stubbekflblng 



Smukt, smukt! Sadan skal det ba- 
re gtfres, Pe:ri ! .Ad oshabe. at og- 
sa andre !*rer af dit iniativ, og sen- 
der fiere tips ind... 

Forkerte svar 

En Birtne "Jeg eiskerat teseeven- 
tyrspil" Been Jensen fra Tffhder 
har va?ret s3 venlig at sende et 
"retteark" ind til 'The Dungeon". 
Det drejer sig dels om "Guild of 
Thieves" (50m Birthe har last) og 
dels om "Zork II". 
Guild of Thieves: Banken lukker 
op af sig selv. nar alle vaerdlgen- 
standene er anbragt I "safe" 
(hvorfor tutten og hakken?) 
Zork II: Vmduerne I kaelderen ly- 
ser klarere og klarere hvls man 
gar l samme facon som en ruder, 
altea" SE. NE. NW, SW. Gor man 
det rigtigt, horer man en 1yd. 
Derefter kan man ga ned ad en 
trappe, hvor man moder en 
hund. 

PS. Hvor kan man kebe adventu- 
resplllet "Jlnxter" I Danmark? 
Jeg har besttlt spillet for ca. 4 
maneder siden hos en boghand- 
ler 1 T0nder. Men boghandleren 
slger. at spiflet ikke er udkom- 
met 1 Danmark endniu 

Desvaerre kan det jo cja" Iidt for 
stasnkt for TDM. og sa" er det godt 
at man har nogle Srvagneogkorn- 
petente laesere atstotte sig till 
"Jinxter' skuHe rare at ra fat pa 
hosb!.a.S.uperSoftTlf:06 193244 
Christian Martensen 
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BASIC 8 EXTENSION... 
AFSL0RER DEN UKENDTE KRAFT 
IC-128'eren 



BASIC 8 EXTENSION 

650. 



med RUNTIME-PISK/EI)ITOR/BASlC-PAINT 

RASIC-PRINT/BASIC-FONT/BASIC-BRUSH/BASIC-WRITE/BASIC-CALC 
Leveres i ringbind med TRICKS & TIPS BASIC 8 Vol. 1 



BEGINNER'S GUIDE TIL BASIC 8 

iom bnigeren gennem de mange nye faciliteter. De enkelte kommandoer beskrives med program eksempler. 
bagsiden er propfyldt med demonstrationer. 

Ssclfies med diskette og lelforstaelig handbog p5 70 sider 



450.- 



TRICKS & TIPS BASIC 8 VOL 2 

logger wegten pa animation i Hi-res 80-tegns mode. Brugeren bltver led! gennem bevzegelig grafik i BASIC 8. - 

hvor opbygningen af tegnefilms sekvenscr demonstreres, J 91^5 ■ 

Pris for bog/diskcrte . %J£4%J • 

INSIDE & OUT OF BASIC 8 

gar i dybden med BASIC 8. 

Detaljeret beskrivelse for den entusiastiske program mor. J 9 9 m 

Bogen kan leveres fra 15. oktober til en pris af %Jhtd\J • 

BASIC 8 PA EPROM 

monteres nemt uden brugaf loddekolbe. 

Epromen placeres i den tomme sokkel i 128'eren. _ — 

Tryk pa CTRL-tasten, nar computeren t^ndes og BASIC 8 er War. £|.M ^ ■ 

Leveres med instruktion - * f " • 



64 K VIDEO-RAM UPGRADE-S/ET 

er kun til 128-ejere med modeller der er eeldre end marts 198S. Saettet bestir af 2 chips og installationsvejled- 
ning. Herefter aendres de 16K til 64K Video-ram. Det anbefales at lade et autoriseret Commodore-vsrksted ud- 
skifte disse. 

Sxlges for — .......... 
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PAGE ILLUSTRATOR 128 

er en komplet tegne/grafikpakke i Carver og 80-tegns grafik. Komplet ClipBoard med alle tegnefaciliteter. Viser g* w*£\ 

koordinater under arbejdet. 12 fonts. Ueser PrintShop/Basic 8 grafik. fl ~>f I ■ 

Mus/joystik-styret w vr • 

M3 MOUSE r 

en 100% kompatibel mus til alt C-128 software. 1 
Robust og elegant udfort design. Lev. med vejl. og styresoftware 



efterArs-nyheder 

* COLOREZ 128 4^0 - 

(Konverterer 40 tegns grafik til 80 tegns grafik) fc X«JvF. 

* WARSPEED 1541/1571/1581 7^0 . 

<FastIoader-modul indsattcs i exp.porLLoader 10 gange hurtigere pa 1571) ■ 

* PARTNER 128 /*[-(\ m 

(8 forsk. programmer pa modu!. Blandt andet: Skrivemaskine/Hu&kelisle/Kalender/Adresseliste) Ut#V» 

* ALLE PRISER ER INRLL'SIVE 22% MOMS OC I DANSKE KRONER. EUer akriv til: pJ/^JJ^-^QfT 

PT\ir 03 ^ c;i 01 v/ lennart Hansen 

IMrNVj UJ OO OX VJ± DANNEVIRKEVEJ 71 

DK-4200 SLAGELSE 
03 5351 01 



I H0JESTE 
GEAR! 




Hvis Amiga'en fa r man glcdc et godt actionblandet 

strategis pil. har Rainbir d nu skudt papegojen mcd deres 

seneste nvhed T Carrier C ommand. Pet forener s lagkraft og bruger 

venlighed pk en hidtil uset made, 



Hermed blacndes der op for det mest gen- 
nemarbejdede magnum strategi og acti- 
onsspil, jeg har set til dato. Navnet er Car- 
rier Command og er et simulationsspsi i s£&rklas- 
se. 

Aret er 2166, og jorden er kastet ud i sin hidtil 
vsrste energiknse. Da der pludselig dukker en 
msngde energirige vulkanske eer op i havet, ser 
USA ( the good guys) deres chance, og sender 2 
hypermodeme ubemandedecarriers(hangarski- 
be) afsted tor at kolonisere eeme. 
Uheldigvis begynder den ene af dem f Omega, 
straks efter ankomsten at opfore sig maerkeligt. 
Dens centralcomputer er nemlig blevet inficere t 
af et computervirus, der far Bytebandit til at lig- 
ne et pingpongspil til sammenligning. Det viser 
sig, at det er Stanza Organisationen, der er pa spil 
(det lyderjopaingen made 0steuropeeisk!),ogde 
overtager efterhanden helt og holdent kontrol- 
len med Omega, og begynder at beszette eeme. 

Konflikten begynder 

Sa far du som admiral Whittaker tilde It komman- 
doen ver Omegas sosterskib Epsilon. derdesvzer- 
re ikke er helt sa udviklet som denne. I starter i 
hversin endeafegruppen.ogdetgeelderderefter 
om at opbygge et effektivt forsvarsnetvaerk. tor 
de to skibe modes og kampen starter. 
Carrier Command er 100% ikonstyret, med me- 
nuer i Here niveauer. Der er 4 bovedfunktioner, 
sm hver har sin ikon pa venstre side af skajrmen. 
Forst er der Carrier kontrol, som du bruger til at 
navigere rned. Det er den. vi skal bruge nu. Her 
kan du nemlig vxlge et kort over hele omradet, 
og derefter zoome ind pa dig sel v. Sa udser du di g 
en naerliggende 0, som du vil kolonisere, ogflyl- 
ter cursoren hen i merheden for at programmere 
en kurs ind i autopiloten. Nar det er gjort, sejler 
Epsilon afsted mod »en, og du kan koncentrere 
dig om andreting imens. 

Landgangen forberedes 

Nu skal du gore dine AAVs (Amphipious Attack 
Vehicle) kiar til landgangen. Derte er nogle lyn- 




hurtige amfibiekoTetojer, der kan ijemstyres fra 
carrieren, og bruges til angreb og landsaetning af 
udstyr. 

Derfor vxlger du Walrus ikonen, der giver dig 
ko ntrol over de 4 fartojer. Her i 2166 har man for- 
laengst fundet ud af at anvende genteknoiogi i 
militarajemed, for hele Epsilon er opbygget af 
organiske celler. der hver isser indeholder arve- 
massig information orn hele skibet. Dette gor 
det ogsa nemt at opbygge et kommandocenter 
pa oen. Du laster nemlig bare en walrus med en 
Automatic Control Centre Builder (ACCBh og 
fylder benzin pi Nar autopiloten giver melding 
om, at du er anbmmet, vslger du launch iko- 
nen , og billedet sk ifter ti I at vise carrierens agter- 
port. der abnes. Et ojeblik efter glider din Walrus 
AAVud.ogdukan nusaettedenp&autopiloteiler 
styre den manuelt ind mod stranden. 

0en koloniseres 

Her korerden automatisk op, hvilket ser ret godt 



ud, og efter at du har fundet et passende sted til 
din ACCB, dropper du den, hvorefter den ved 
hja;lp af den genetiske information begynder at 
opbygge et kommandocenter. 
Der findes 3 typer kommandocentre, og det erop 
til dine sttategiske evner at vaslge. Det klogeste 
er dog nok at starte med en Ressource unit, da 
den producerer vigtige rastoffer. Under bygnin- 
gen kan du sa sejle din Walrus tilbage og satte 
docking computeren til i det rette ejeblik. 
Nar konstruktionen er fuldfort, begynder oen at 
producere ravarersasom raolie og diverse mine- 
raler til bygningsformal, og disse transporteres 
til din Stockpile island (lagere), der indtii videre 
er den samme som basen. 

Vabenproduktion 

Imidlertid kan hangarskibe ikke sejle pa raolieog 
skydemed jemmalm.sidu masffittekursen mod 
en ny 0, hvordu kan kon&truere en fabrik Herer 
det en god ide at konsultere kortet og vaslge res- 



sou reef u nktionen , f or der kan du se, hvilke muii- 
ge transportveje der er meilem fleme. Det vil 
f.eks. were en fordel at have en fabrikso, der er di- 
rekte forbundet til ressourceeen, da produktio- 
nen sa gar hurtigst muligt Undervejstil den nye 
0 kan du passende beskceftige dig med at tegge 
en produktionsplan. Det er nemlig det fede ved 
CarrierCommand: Derer ikke ret megeU du ikke 
kan styre. sa det er svasit at I cere, men sjovt i 
liengden. 

F.eks. kan du prioritere de varer, produktionsap- 
paratet skal fabrikere med hoj, medium elier lav 
prioritet. Da du i ojeblikket erved at kolonisere, 
erdet en god ting at prioritere ACCB's hojt, mens 
vabnene kan vente lidt. Ligeledes er Carrier fuel 
* ogsa vigtigt, da du sejler meget. 

Angrebet forberedes 

Nu ligger Omega jo ikke bare stille og ser pa alt 
dette. I sin ende harden mindst lige sa travlt med 
at rage &er til sig, sa nu er det nok pa sin plads at 
forberede forsvaret. Det gor du ved at droppe De- 
fense ACCB's pa de nss te oer. Disse kan produ- 
cer* 1/8 af. hvad en ressourceo kan przestere, 
men ertil genga?ld spaekket med missiler oglan- 
dingsbaner (ja, ja, det kommer vi til), samt et luft- 
vaben af flyvende droids med varmesoge nde mis- 
siler. Disse kan viere ret ubehagelige for mod- 
standeren, hvis kan skulle fa lyst til at angribe 
dig, sa byg endelig los af dem. 

Huskbaglandet 

Som mangen en general har mattet sande gen- 
nera tideme, er selv den kraftigste slagstyrke in- 
tet vterd uden et onjentligt forsyningsfelt, sa du 
ma med jxvne mellemrum vende tilbage til 
Stockpile oen for at hente forsyninger. 
Efterhanden som du spreder dit domaene, kan 
det derfor betale si g at udpege andre oer som la- 
gera, for at du ikke skal sejle sa langt for at tanke 
op. Desuden er det ved at vtere pa tide at omprio* 
ritere produktionen, sa du er velforsynet, til det 
gar los for alvor. Du far bade brug for forsvarssys* 
temer til carrieren og angrebsvaben til at besxtte 
fjendens oer med. 

Dskning fra luften 

Pa et tidspunkt sker det uundgaelige, at de 2 
styrker modes, hvorefter du kan angribe hinan- 
dens oer. Her kommer Mantaflyene ind i billedet 
Det er nogle hojeffektive ubemandede fly, der 
t kan bruges ti i recognisering og angreb. Da de er 
ubemandede. er de ligesom Walrusserne udsty- 
ret med en sender, der sender billedet tilbage til 
carriere n. Dette signal er desveerre udsat for fjen- 
dens stojsendere, sa de kan ikke bevsge sig mere 
end 20 km vaek fra skibet. for der kommer sn e pa 
billedet. Det er virkelig Iskkert lavet, men des- 
\-cerre lidt suit, for sa ma du vende om for ikke at 
miste kontrollen over flyet 
Mantaeme fungerer ligesom amfibieko retojeme 
ved, at du forst udruster dem med bomber, laser- 
kanonerellermissiier, hvorefter du ved hjaelpaf 
en lift transporterer dem op pa dakket, hvorfra 
de kan launches og sendes pa missioner. 

Camerens forsvar 

Dadu nu risikererat Wive angrebet af fjendllige 
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missiler, er det pa tide at benytte de sakaldte for- 
svarsdrones. De er nogle sma bojer, der kan Isg- 
ges omkring skibet for at opsnappe angreb pa 
carrieren. De aktiveres ved at vslge forsvarsho- 
veddikonen og drone ikonen. Sa far du et billede 
af carrieren set ovenfra, og kan sa selv placere 
dronerne. Der er ogsa et bibliotek af forprogram- 
merede positioner, sadu hurtigt kan fa dem i stil- 
ling, hvis du ikke har tid til selv at norkle med det. 
Sa trykkerdu launch 4 gange, og bejeme glider 
pa plads. 

Desuden har du magnesiumflares, der kan affy- 
res for at vildlede missiler, og en kraftig laser, der 
er velegnet mod fly. 

Bannnnzai! 

For at starte angrebet pa en fjendtlig 0 kan du 
starte med et lille luftangreb, for at svskke een 
og forberede landgangen. Du kan have op til 4 
Mantaer i luften ad gangen, og nar du har sendt 
dem afsted, gor du 4 Walrusser klar. 
0en kan besejres pa 2 mader; Forst med ra void, 
hvor du odekgger det solide kommandocenter 
og bygger dit eget bagefter. Det har bare den 
ulempe, at du sa ikke kan overtage fjendens in- 
stalhtioner. Det kan du derimod, hvis du udrus- 
ter en Wal rus med en Virus Bomb, der kan skydes 
ind i kommandocenteret og inficereprogrammet 
til din fordel, og dermed bevare oen intakt. 
Nar flyene ankommertil »en er det tid til lidt ren- 
dyrket action. Hvis oen er en forsvarso har du ft et 
dinsagfor,ogkommernoktilatofreflyenepasa- 
gen. Sa har du forhabentlig banet vejen for Wal- 
russerne. der kan skyde sig vej frem til komman- 
docenteret og nedlsggedet 

Brug hovedet 

Det er bestemt ikke ligegyldigt hvilke oer du an- 
griber. Hvis du er lidt smart, opdager du hurtigt 
vsrdien af at angribe en 0, der er grundsten i for- 
syningsnettet. Sa kan du nemlig afskiere en stor 
del af computerens eer fra at sende produkter til 
Stockpile oen og samtidig standse alle reparatio- 
neme pa installattoneme. 



Desuden skal du som med forsyningeme pro- 
grammere reparationssystemet med forskellige 
prioriteter> sa de mest vitale dele bliverrepareret 
forst. F.eks. er det klogt at saette selve autorepa- 
rationssystemet pa hojeste prioritet, da alle repa- 
rationer gar langsommere hvis det er skadet 

Grafikken gar an 

Grafikken i Carrier Command er ikke pa hojde 
med f.eks. Interceptor. Alting er mindre detalje- 
ret,mentilgengslderdermangeforskelligeting 
at se pa- Desuden giranimationen rimeligt hur- 
tigt. sa man ikke har det som at se en gammel 
stumfilra. 

A propos stumfilm, sa er lydsiden heller ikke det 
mest effektfulde pa denne side af galaksen, men 
de lyde der er, er da presentable. Det er maske 
ogsa meget rart at der ikke er 1yd hele tiden f for da 
et spi 1 varer flere ti mer ku nne man nokgodtblive 
traet af en eller anden dodssyg melodi, der kvsr- 
nede los som i en anden tojbutik. 

Konklusion 

Det der scorer points i Carrier Command er den 
utrolige handlerrihed og gennemforthed, der ly* 
ser ud af programmet. Det tager lang tid at saette 
sig ind i (GO siders manual), men derefter virker 
det faktisk meget brugervenligt, Handlingen er 
ret kompliceret, sa det varer tenge for det bliver 
kedeligt 

Desuden er computeren en sserdeles habil mod- 
stander, som er svair at sla. 
Det eneste jeg savner i Carrier Command, er en 2 
spiller mode for 2 Amiga'en (og sa ville dette 
nummer af "COMputer* vsre udsat et halvt ars 
tid pga. Interne droftelserpa redaktionen"). 




DlGI VIEW 3.0 
■ PIXELSNEDKERE 

Hps Newtek arbejder de pa sagen, stol pa det! Den nve version af Digiview er netop 
blevet frigivet f og "COMpu ter" h^r kigg et pa den og sammenlignet den nve med 
den g amle ve rsion... . 



At digitalisere, er et ord isaer Amiga-ejere 
har veennet sig til at udtale, i sterre og 
storre omfang. Grunden til denne udvik- 
ling, er at Amiga'ens abne arkitektur og store 
grafiske kapacitet. gar den sardeles velegnet til 
den form for billedbchandiing, som digitalise- 
ring an tilbyde. 

At digitalisere har sel vsagt noget med lal at gor&. 
Ordet Digital, blev forst rigtigt udbredt da vi for 
ca. 15 ar siden skiftede vore viser-ure ud med 
LCD (flydende ko*staI) ure Digitalisering bety- 
der kort sagt at omsaette en vjerdi tileksakte tal. 
Pa samme made er fremgangsmiden pa en Ami- 
ga, hvad enten man vii behandle billede eller lyd. 
At digitalisere et billede betyder altsa at om&tte 
et billede til ta!. Dettegores ved al tilslutte et ka- 
mera til Amiga'en, og lade den "hese" et billede, 
1 inie for link*. I denne procesomssltesalle farver 
og punkter til ta), som gemmes i hukommelsen 
som en lang talstreng, med nogle fa koder. Efter 
en sadan behandling, har man omdannet et ana - 
logt billede tiletdigitaJt.hvilketgordetmuligtat 
efterbehandle billedet pa sin Amiga. 

Mange ting skal klares 

Del er klart at der er visse proble mer rned at digi- 
taltsere. Et billede indeholder ofte millioner ar 
farver. og er ligesa ofte opdelt i sa fine punklerat 
t ikke kan skelne eel punkt ira et andeL Hvis 
Amiga'en skulk- kunne lagre og behandle disse 
werdier, vtl le det dels stille ufatteligt hoje krav ti 
mon'rtoren, men ogsa hukommelsen skulleudvi- 
des med op til flere CIGAbytes. I denne proccs er 
det altsa Amiga'en deTsxtter hegrznsntngcmc. 
En Amiga >om W kender den i dig, kan rwjsi ge- 
nere 4.096 lorskellige farver, og en max opltss- 
ning pi 768X480 punkter. 

Newtek's Digiview 3.0 

Del er :!'■-•. It*.'* bepxraningcrswQ del amrn- 




kanske firma Newtek er oppe imod, nirde forso- 
ger at lave et digitalisenngssyslem til Amiga'en. 
Med dette for oje er det sel vsagt. at der absol u t ik- 
ke kan fos et resultat ud af denneproces. der sva- 
rer til det analoge input (original billedet). men 
man kan sagtens fa noget dersnerper hen imod 
kvaliteten, som vi kender den fra computere i 
100.000 kronersklassca 
AHerede i 1986 havde Newtek deres forste pro- 
gram til dette formal klart. DICIVTEW bed del . og 
"CUMputer' tested? detle i nr. 6 1986. 
Udoshge for de nye Amiga-ejeres kyid, resu me- 
re i grove trxk hvad Digiview er for noget 

Red, Gron , Bli.. 

Nir map lather Difiivic*. finder itui: i MnCfl cn 



diskette med sofrwaren pa, en manual, og en 
Storm P lignende doms der kaldes et farvehjuL 
Dette farvehjul, er en metalstang, med en gias- 
plade for enden t der er inddelt i 4 farvede felter : 
Ftod, gran, bla og et gennemsigt igt felt. El k0b at 
programpaJtken Digiview. forudscetter at man 
sclv haret videokaraera. Pigrundaf dc foromtal* 
te begraensninger i Amiga'enbn, er del el son 
hvidt kamera der skal bruges sammen med Digi- 
view. At roan sagtens lean lave billeder i farver. 
ha-nger sammen med dec farvehjul der falger 
med. 



Det cr nem 
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indtryk af originaimaterialeL 
Farvehjulet der folger med Digiview, spsnder 
foran tameralinsen. saledes at det kan drejes, og 
der kan optages med en rod. bla og gran linse, 
Softwaren har sa nogle menuer, hvori man kan 
vslge proce&sen. f.eks. at digitalisere gennem 
rod linse osv. 

Nar alle Ire farver er digitaliseret, kan man va?lge 
at se billedet, hvorefter Amiga'en viser det pa 
skaermen i alle farveme, ligesom origirtalen. De 
tidligere versioner af Digiview, havde bortset fra 
selve digitaliserin gsprocesse n , sa en menu, sa 
man kunne v*elge at save sit billede som en IFF 
fil. - Og stort set ikke andeL 
Billederne man kunne lave her varaf en nogen- 
lunde valitet. selvom mange havde problemer 
med at lave skarpe skud, og kalibrere kameraet 
ordentligt osv. Newtek harfaet en masse respons 
pa de tidligere versioner, og derefter er de gaet i 
gang, med at lave en ny og bedre udgave af pro- 
dukteL 



De vigtigste nyheder 

Den vigligeste nyhed i digiview3.0 eren facilitet 
der hedder 'overscan'. Overscan, er en speciel 
storm-mode. Det meste af tiden, nar man bruger 
en Amiga, vil man vaere plaget af imterende kan- 
ter i omridset af skarmbilledet, hvor hverken bil- 
leder el(e ikoner kan vises. Denne kant mndt om 
billedet bliver populiert kaldel "overscan bor- 
der". 

Digiview 3.0 kan nu eliminere denne kant, og 
dermed forage billedstorrelsen.medctL 30%. Nar 
man serbillederdeer digitaliseret ioverscan-mo* 
de. kan man altsa overhovedet ikke se nc^en 
kant pa billedet. ogdetteerspecieitvigiigt, nar 
man skal bruge sine billeder i forbindelse med vi- 
deo. Dette er ietforstacligt, idel der heller ikke er 
nogcnkanlerrundtom hiUedetriardu t'eks.ser 
TV. Foroseuropsere, erendnu en geature Newt 
tilfojet i Digiview 3.0, 

Nu tore* den nemllg PAL, hvilket vilsige at vi fir 
tndnu mete ud af billedet end vi er vant til. tra 
den tidigerc version. ¥b den anden side, kan 
man ift urulre stover at del forst sker n u, ca. 2 ar 
efter at Digiview for farste gang bl«v *olgi i Dan- 
mark, toerifor&riigl.-niendesv^tv^^ 
de ammbnsk* firmacrs unkefianfc der ihm- 
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bart regner Europa for et mindre atlraktivt mar- 
ked. Men nu er den her- PAL versionen altsa og 
det er i sig selv en god ting. Overscan og Pal bety- 
der at der foralvor vi I komme gang i brugen af Di- 
giview i semi- og professionelle brugeres hjem og 
arbejdspladser, fordi man kan bruge billedeme 
direkte pa et videoband, i egne produktioner. 



Halfbrite mode 



En tredie feature som Digiview er blevet udvidet 
med, er den forholdsvis nye rnuiighed pa Ami- 
ga'en. nemlig Halfbrite' , Denne bclyder at du i 
bveste optosning kan have hele 64 farver 3i ar- 
bejde med pa een gang, mod de nuvairende 32 
farver. Teknikken bang dette, er at de brugte 32 
farver bliver brugt som grundlag for nye 32 far- 
ver, som er halvt si murkc som de eksisterende, 
Dettegiverselvfelgeiiget bedre billede, med bed- 
re kontrastogskyggevirkning, • falcLisksigfidt at 
man i nogle tilfilde far et bedre billede, end ved 
brug af 4-096 fervers feature! 
DEsvjcrrc kan Deluxe Paint endnu ikke under- 
sttfUc denne , halro-rite\ sa man kan ike bruge 
dissc biledcr til cfterbthandling. med rt mejlet 



bedre resultat, end de normale 32 rarvers bil Ider. 
Den sidste nyskabelse i Digiview, eret punkt som 
hedder "Line-Art". Denne funktion kanspecielt 
brugesafde.som vil bruge Digiview rjlat digitali- 
sere logo'er etc. i sort/hvid UDEN generende 
gratoner. Enter test af Digiview, kan vi meddeleat 
denne funktion virker exellent! 
SpecieltpSgruntiaf denne "line-art' vil Digiview 
kunne hruges af reklamefolk, somskal bruge 
kunders lugo'er i lay-out ojemed. 

En feature der cr suvenen er muligheden for at 
digitalisere billeder i din helt egen Dpaint palet- 
te. Det er fedt. iser til spil eller programudvi- 
kling Tegner du f.eks. et billede hvor du lige 
mangier en Lamborghini i en eller anden sam- 
menhteng, finder du et billede do kunne uenke 
dig. loader din no rmaie pale tie, ogdigi tizer Lam- 
borghmi'en i samme palette • ingen problemer 
Kun finpudsntngen cr tilbage. 
En anden larkkcr ting, crat du nuogsa kan loade 
et tidligere digitahsenrt billede ind og modelere 
om pi dot med anul forwr, contrast. Brightness, 
Sharpness. Saturation ogden todhiuuellcfarve- 
tndstiling. 
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Endelig bar Newtek lavet et heit nyt produkt, 
som er taenkt til brug sammen med Digiview. 
Produktet hedder DIGIDROID, og gamle Digi- 
view bragere vil hilse det meget velkomment! 

* Det er nemlig en lille robot, der ssttes mellem 
videokamera og faa'edrejeskive. Fordelen er at 
DIGIDROID sdv drejer skiven hen til de rigtige 
farver, sa man slipper aitsa helt for at perke frem 
og tilbage mellem kamera og computer. Dette er 
godt isaer fordi de mange tob frem og tilbage kun- 
ne fS bilkdet tii at blive lidt rystet. Digidroid 
skulle v$ re i handelen mens du laser dette. 



Det ma kunne gores bedre! 

Ikke alene er Digiview det eneste digitaliserings- 
system til salg i Danmark, der er ogsa det mest 
udbredte verden over. Derfor kan "COMputer* 
ikke rigtig gore sig til dommer over dette pro- 
gram. Imidlertid er der nogle ting som vi kan 
efterlyse hos en evt. ny version, eller helt nyt pro- 
gram. 

De billeder man laver med Digiview kommer der 
undertiden nogle streger i, selvom kameraet er i 
topkvalitet og kaliibreret rigtigt. Uanset hvad 
man prover erder lodretestriberi billedet, pa nsr 
hver tiende gang, hvor der pa mystisk vis kan 
skabes nogle billeder som erflottere end origina- 
len ! Endvidere tager det for lang tid at digitalise- 
reet billede. Safremskredet somudviklingeneri 
ojeblikket, ma det kunne lade sig gore. evt. ved 
hjselp af mere RAW, at udvikle en REAL-Time di- 
gitizer (framegrabberh Mitsubishi har lavet en 
videoprinter for ca. 3 ar siden som ikke koster 



mere end det samlede Digiview system, som kan 
tage og grabbe et TV-billede i 16 graton er, ved 
tryk pa en knap . En feature som er bygget ind i de 
sterste Phillips fjemsyn. Med dette for oje mad er 
snarl komme noget real-time vierktoj til Ami- 
ga'en, som gor hele processen noget nemmere. 

Denne real-time grabber ma ogsa inkludere at 
man kan bruge et farvekamera, og altsa slipper 
for brugen af det sa.... farvehjul. En sadan Digiti- 
zer fandtes for 4 ar siden til 64'eren, sa det MA 
kun rare et sporgsmal om tid! 
Endvidere findes der i dag til verdcns kedeligste 
maskine (PC) scannere. som kan skanne bide 
billeder og tekst. En sadan findes endnu ikke til 
Amiga'en, men maske var det en ide for Newtek 
at udvikle et interface tiE en af de eksisterende 
scannere sa* man kunne arbejde professionelt 
med sin Amiga! 

Dette betyder ikke at DIGIVIEW er dariig, det er 
den IKKE. Faktisk laver den gode resultater. 
men efter nogen tids brug biiver man kitesen, og 
onsker at man havde noget der kunne gore det 
bare LIDT hurtigere. Men det findes savidt vides 
endnu ikke.og indlilviderehar.Newtekaltsakro- 
nede dage, og Digiview 3.0 er dog ogsa rigeligt 
pengene va?rd. fordem som haret behovfordigi- 
talisering. 



Priser 

DIG "VIEW 3.0 importeres af\V orld wide Software 
og koster folgende: 

Digiview 3.0 & Gender Changer kr. 2723.- 
Kamerastand med fatninger kr. ] 195.- 
Kabel phono til BNCca.200.- 
Digidroid motor kr. 1095- 
Kameraca. 1500-4000.- 

Narmeste rorhandler oplyses pa nr. 01 50 17 00. 
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3 NYE AGENTURER 



BEIAFON 



Vi hor overtaget 3 agenturer for Danmark. 

Expert, Dele og Rex. Vi har allerede meget Istedgade 79 - 1650 Kobenhavn V 
pa lager og mere komrner til. w |£ 

Forhandlere er velkomne. Telt. 01 31 02 73 



AM I GAIIERY 

Sa er AmiGalle ry tilha ge med flere tegnin ger som laeserne har lavet. Som no get nvt giver 
vi til vinderen 1 vaskeae gte Photon Paint. Sa hvad venter du pa • send dit bidrag til OS. 





Idenne maneds Gallery,, har vi valgt tre bil- 
leder. plus Manedens radsel som vi frem- 
efter vil bringe, hvis der er nogle der udvi- 
ser sarlig grimhed, talentleshed eller koraplet 
manglende evner til at fore den elektroniske 
pixelspreder til de rette positioner. Det er dog 
ikke ment for at nogle skai miste lysten. Der er 
nemlig ogsa sairpramie til den slags udskejel- 
ser. Og hvem ved - maske startede Picasso pa 
samme famlende mid* - og se hvad han naede. 



Writing Hand 



"Writing Hand", og er lavet af Michael S. Ander- 
sen, Skagen, der vinder denne maneds Photon 
Paint (V*rdi kr. 1995,-), stillet til radighed af di- 
stributoren PCS. 

Vi synes at "Writing Hand' ersupergodt tegnet. 
Men endnu mere spiendende er ideen der ligger 
bag, nemlig en robotarm, der konstruerer sig 



selv. Der er tenkt en tanke, og resultatet er fak- 
tisk blevet fantastiskfiot.Tillykke rned sejren Mi- 
chael, fortet det g.ode arbejde - du skal nok na 
noget! 

Coke 

Coke er ligeledes tegnet af Michael S. Andersen, 
og hedderpudsigt nok "COKE*. 
Billedet beerer ikke preeg af nogen decideret 
kunstnerisk inspirationskilde, men billedet er til 
gengsld tegnet virkeligt godt Det er nasten 
som at vaere der selv. Endelig er det svsrt at blive 
tratfafat sepa det pane COCA-COLA logo. Godt 
solidt arbejde! 200 kroner pa vej til Michael 

Baah! 

BAAH!, og er tegnet af Massimo Kirn Fiorentino, 
Siikeborg. 



Billedet forestiller vor engelske ven, "Max Hea- 
droom \ der har en storsuccesi England som TV- 
serie. Forovrigt er Max Headroom oprindeligt 
fremstillet pa en VAX-computer, men nu har 
Massimo aitsa "overeat" ham til Amiga. Massimo 
far fluks 200 kroner for besvseret. 

Manedens R aedsel 

Manedens raedsel har Mads Obro fraLyngby.haft 
den fraekhed at indsende. og jeg ma tilsti at efter 
at have set billedet 'mantis! ut"» er jeg blevet pro- 
vokeret til at publicere denne radsel med en en- 
kelt kommentar: 

Er du ude pa at give undertegnede mareridt, eller 
vil du blot dele dine hallucinationer med os?? 
Uanset hvad, fardu en 200 kroners troste/stek 
premie for besvceret. Hvis du ikke ved hvad du 
skal bruge dem til, kan. du altid forsredin psykia- 
ter deml De vil uden tvivi veere givet godt ud! 
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sidste nummer af "Computer" fortalte jeg 
om databaser, denne gang skal vi blandt an- 
det beskasftige os med 1yd. 
For blot et par ar siden kendte kun ft til begrebet 
"at sample", elier digitalisere. Dengang var det 
mest musikere, som kendte til de nne samplings- 
teknik- Det var meget dyrt at investere i et key- 
board med sampling-features, men ligesom med 
sa meget andet teknik ■ skete der en stor foran- 
dring. 

I stedet for at det kun var musikere, som havde 
mulighed for at sample, er det nu bievet muligt 
for f.eks. alle AMICA-ejere at lege med digital 1yd. 
Men skal man sel vsample. kraverdeUt man ke- 
ber sig en sampler (de ligger generelt i prislejet 
1000-2000 kr.). 

Imidlerlidd behover man ikke at investere i en 
sampler for at fa gavn af AMIGA'ens sublime 1yd. 
Faktisk kan man fa mange gode timer foran 
sksrmen, hvis man blot har en lyd-editor. Med 
lyd-editoren kan man afspille en lyd bagfra. mixe 
den sammen med andre lyde, saette hastigheden 
op - og meget andet 

Et af programmerne. vi skal se pa denne gang, er 
netop sadan en editor, og den hedder; 

Perfect Sound 

• En sampling-editor, som oprindeligt fulgte med 
Sunrize Industries stereo sound sampler-en me- 
get billig sampler men med darlig kvalitet. Soft- 
wares der fulgte med, er et shareware program, 
som du nu kan fa via "COMpulers' PD-Comer. 
Perfect Sound er stadigvsk en af de eneste ste- 
reo-editors pa markedet, hvilket betyder, at den 
er et must for bla. Omega Stereo Soundsam pler- 



indehavere. Nar en samplet lyd er loadet ind i 
Perfect Sound . kan man praktisk talt gare. hvad 
man vil med den, Eksempelvis kan man lave sin 
lyd om til et instrument, som man si kan bruge i 
diverse musikprogrammer. Hvis man for eksem- 
pel har samplet lyden af sin matrixprinter i arbei- 
de, kan man lade "printerlyden' spille i stedet for 
en guitar! Som sagt er Perfect Sound en stereo- 
editor. Sa hvis man har en sampling i stereo, kan 
man i menu'eme fmde BREAK UP STEREO - 
som meget betegnende deler stereolyden op i en 
venstrelyd og en hajrelyd. Derefter kunne man 
sa vielge FLIP, som "vender" lyden, aitsa spiller 
lyden baglsns - hvorefter man igen kunne lave 
de to Ivde til stereo, og ga»t hvordan det ville ly- 
de? 

Thunder & Rain 

-£gte Stereo Sampling med en sampling rate pa 
ca.8000samplespr.5ekund.Dette herervirkelig 
en fed lyd Den er optaget med Omega Stereo 
Soundsampler. Lyden er den bedste, jeg endnu 
har hort * men den fvlder ogsa godt pa disketten - 
omkring!70K RAM! 



DX-Synth 



• Overfor lyde fra din AMIGA til Yamaha DX-Se- 
rien (synthesizer eller keyboards). 
For den MIDI-eksperimentereTide er DX-SYNTH 
en enkel. men nyttig rutine. hvis man er sa heldig 
at va?re i besiddelse af f.eks. en Yamaha DX7'<er, 
lidt MIDI-udstyrog en AMIGA. Principielt bety- 
der det. at man kan bruge pra'cis samme Ivde pa 
badeAMICAog D)L 



m- Universal MIDI 



PANL-Unu 
Patch Panel 



I modsstning til DX-SYNTH, er PANL tor alle, 
som har en AMIGA + noget MIDI udstyr. PANL 
gerdet muligt at overfere MIDI Parameter Infor- 
mationer - fra AMIGA'en til et hvilket som heist 
MIDI-kompatibelt instrument. Sa ddetteeraltsa 
en slags all-round MIDl-va?rktoj. 
Men jeg har desvsrre ikke haft mulighed for at 
afprove hverken PANL eller DX-SYNTH. da jeg 
ikke selv har et MIDI-keyboard. 

LED 

• Sluk AMIGA'ens rede lysdiode og fa langt bedre 
lyd. 

Foretstykke tid siden bragte "COMputer" en be- 
skrivelse af, hvordan man ved et fskst li lie indgreb 
kunne gore lyden veesentiig bedre, ved hjaelp af 
lidt ledning, en kontakt + en lille portion fi nger- 
snilde. Me indgreb har man senere fundet ud 
af, er unodvendigt for AMIGA 500/2000 ejere. 
En programmor ved navn Mark Riley har lavet 
dette indgreb via software. NSr dioden slukkes, 
bliver et lydfilter nemlig ogsa slaet fra - og derfor 
kan man fa langt renere lyd, hvis dette filter er 
koblet fra. LED gor dette, softwaremcessigt Du 
behover altsa ikke at fumle med loddekolbe, led- 
ninger osv., medmindre du har en AMIGA 
1000'er. 

Hammm 

• HAM-grafik og lyd. Dette lille program tegner 
noglefigurer.imensen brummendelyd.styretaf 
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tigurernes koordinater brummer ud gennem 
AMIGA'ens 4 lydkanaler. Crafikken er RND-sty- 
ret, men ser faktisk ret flot ud. Men lyden og gra- 
fikken, i kombination, bliver ret enerverende ef* 
terhanden, og del tilrades pa det kraftigste, at 
man hurtigt slukker for computeren, hvis man 
da ikke vil have en sag fra Amnesty International 
pa* halsen. 

Demolition 

* er ikke rned pa" grund af lyden, for faktisk er der 
ikke den mindste lyd i DEMOLITION. MEN den 
ersjov. DEMOLITION eren lille demo, som horer 
ind underserien af "Display Hacks'. som jeg lor 
haromtalt. Hvis du kenderspillet Demolition, el- 
ler andre Breakout-typer - sa ved du , hvad Demo- 
lition gor. 

Men som sagt mangier der lyd Sa h\is DU har 
check pa programmering, og kan sette lyd pa 
denne lill e demo - sa gor det, og send det nye pro- 
gram til mig,samten lille tekst-fil meddit navn& 
adresse, sa vil jeg inkludere programmet i en 
fremtidig PD-serie • hvilket betyder, at netop DU 
bliver et kendt navn inden for PD-verdenen! 



Wawebenchl 



• Endnu et display hack. Dette er et af de pro- 
grammer, som er sjove at rename, til en meget 
brugt kommando, f.eks. DIR. for derefter at save 
den pa en kammerats diskette. 
Hvis han sa skriver DIR • vil han i kke fa Directory, 
men i stedet vil hele Workbenchen begynde at 
bolge, med sa stor livagtighed, at han straks be- 
gynder at stiile pa (jemsy net eller monitoren, for 
at fa billedet indstillet til nomialt 

Viacom 

-Viacom Cable vision erogsa et af de sma display 
hacks. Der er een ret sjov historie bag denne: 
Programmoren, som lavede dette display hack, 
var ret tract af billed kvaliteten pa* en amerikansk 
lokal-TV' station. Derfor lavede han VIACOM, 
nemlig far at gore grin med dette TV-selskab. 
Nar Viacom er startet, begynder der at komme 
"sne" pa sksrmen, som hvis ens antenne ikke er 
indstillet ordentligt. Viacom er ogsa' et oplagt 
emne for renaming. 

DK 

- Og de naeste 3 programmer er ogsa sma display 
hacks. Denne her laveralle pixels om til sma sne- 
fnug, som hobersig op til bunker nede i bunden 
af Workbenchen. Sa til sidst er workbenchen 
helt torn, forvandlet til sma pLxel-bunker. 



Melt 



■ I stil med DK. Workbenchen begynder at smel- 
te, flyde ud til ukendelighed. Men heldigvis kan 
man, som med nzestenalledisplay hacks, komme 
tilbage til normal sksrm. Her ska! man bare hive 
ned i menubarren, si dukker det normale, gamle 
biilede frem igen. 

Nart 

- Hvis du kan li' spillet "Stix\ vil du elske den 




her! Linieme flyver rundt pa skzermen, mens rar- 
verne 'cycler'. 



Flip 



- Har du nogensinde set en Workbench-skterm 
tilte for fuld udblssning? FLIP "flipper" sksr- 
men. vender simpelthen det hele pa hovedet. 

Wiyedemo ■ 
Animeret streggrafik 

I det fjeme ses et mystisk objekt komme flyven- 
de. Det kommer tattere pa, og nu kan du ane 
kontureme - det er bogstaver. AMIGA star der 
skrevet, og en kube flyver rundt omkring den. Vi 
flyver rundt ora ordet AMIGA, som om vi sad pa et 
flyvende tzeppe. 

Sa enkelt - og aliigevel sa leekkert. 

GOMF-GetOut'aMyFace 

Dette program ertil alle.som ikke just elsker tek- 
sten: "Software Error-Task Held ...Guru Medita- 
tion". 

GOMF er et program, som beggersig resident i 
hukommelsen, ogsom aktiveres, hvis din AMIGA 
laver Guru Meditation. I mange ti lfalde kan man 
redde programmer med GOMF, eller i det mind- 
ste rydde bedre op, inden maskinen crasher. 
GOMF kan diagnosticere. aJtsa fortelle dig.hvil- 
ken fejl du/programmet lavede. 



Ydermere kan den selv fremlalde et sammen- 
brud. Hvis man klikkerpaHEVl-ikonen, kommer 
det velkendte advarselsskilt rrem. Men prov ikke 
at lege med GOMF - bes forst instruktionen, 

Slutord 

Hvis du nu skulle sidde med et hjcmmestrikket 
program, en lille fiks rutine, som du godt vil dele 
med andre, sa 1 indsend det til PD-Comer. Sa" vil 
jeg anmelde det ved given lejlighed, inkludere 
dem i "COMputer's PD Babliotek",og DU vi! altsa 
blive et kendt navn inden for PD-verdenen. Og 
forat det ikke skal vsre legn, vil dit navn komme 
til at sta i artiklen, sa man kan se. at det er DIG og 
ikke Hr. Hvernsomhelst, der har lavet del 
MEN HUSK AT DET SKAL V£RE DIT ECET 
PROGRAM • DU SKAL SELV HAVE SKREVET 
DET (det er ikke nok, at du selv har TASTET det 
ind!) - HVIS DU HAR FORBEDRET ET P D-PRO- 
GRAM, SKAL DU HUSKE AT SKRIVE HVEM 
DER OPRINDELIGT SKREV DET, HVAD DET 
HEDOSV. 

MEN SEND DIT PROGRAM TIL: 
COMputer 

Store Kongensgade 72 
1264 Kobenhavn K 
Majrkkuverten'PD-PROCRAM" 

Jesper Bo ve~ Nielsen 




JA TAK! 



Jag bestiller hermed denne mineds PD disk. Jeg har Indbetali botobe* 
pa: 



□ Glrokonto nr. 9 40 00 01 

□ Vedlagt i check 

Normalpris kr. 55.00 
Guld-klubpris: 45.00 

Du sparer altsa som abonnent kr. 1 0.00. HUSK at anf ore dtt abonncmantsnummer 
pa kuverten, hvis du betaler med check. Betales via giro, skal du skrive abonne- 
rnentsnummeret under bemaarknlnger. Fra Indbetallngen er f oretaget, gir der ca. 
S dage, for du modtager diskettes 




Super computertilbud 




Commodore Amiga 500 

1 stk. joystick 

3 spil (Yatzy, superyatzy og calcuide) 
Kun: 4995,00 

Commodore Amiga 500 
1084, farvemonitor 
Photon Paint, tegne- maleprogram 
10 stk. diskette r 

For: 9751.00 Nu: 9153,00 

Commodore C 128 D 
Philips BM 7502, gron monitor 
40/'8O tegnskabel 
10 stk. diskette r 

For: 5825,00 Nu: 5344,00 
Commodore 64 

Commodore W 1530 datasette 

2 stk, joystick 
5 spil 

For 2876.00 Nu: 2150,00 

Commodore 1541, 

diskettestation til C 64 

For: 1795,00 Nu; 1695,00 

Commodore M 1530, 
datasette til C64/C128D 

Kun: 335,00 

Commodore 1084, farvemonitor 
Passer til alle Commodore computere 
For: 3495,00 Nu: 3195,00 



Goldstar MBM 2233 

12" gron monitor til C 64/C1 28 

For: 995,00 Nu: 795,00 

Opbevaringsboks 

til 100 stk. 3.5" disketter. 

Kun: 198,00 

Opbevaringsboks 

til 100 stk. 51/4" disketter. 

Kun: 148,00 




Commodore PC I. incl. KvikTekst 
Commodore Monitor 80. gron monitor 
Citizen 120 D 
Parallel kabel til printer 
10 stk. disketter 
1 kasse papir 

For: 9603.00 Nu: 8166,00 

Commodore 64 Kun: 1495,00 

Commodore 128 D 

For: 4495,00 Nu: 4295,00 

Opbevaringsboks til 

10 stk. 5 1/4" disketter 

For: 30,00 Nu: 25,00 

Comal 80, 

programmeringssprog til C 128 
For: 995.00 Nu: 895,00 



Comal 80, 

programmeringssprog til C 64 
Commodore 1802. farvemonitor til C 64 For: 795.00 Nu: 695,00 
Far 2295,00 Nu: 1995,00 

10 stk. Corn-Center 5 1/4 disketter 

Kun: 150,00 




10 stk. Corn-Center 3.5" disketter 

Kun: 250,00 

10 stk. Fuji 3.5" disketter 
Vaelg imellem bla. rod og gron 

Kun: 330,00 

1 kasse papir, 2000 ark. endelos bane 

Kun: 270,00 
Commodore MPS 1500C. 
farvematrixprinter 
Passer til Amiga og PC I 
For: 3795,00 Nu: 3495,00 

Commodore MPS 1250, 
matrixprinter. Passer til 
C64/C128/Amiga og PC I 
For: 2595.00 Nu: 2295,00 



Commodore 1010, 

Ekstern 3.5" diskettedrev 

Passer til Amiga og PC I 

For: 2295,00 Nu: 1795,00 

Commodore 2010. 
3.5" intern diskettedrev 
til Amiga 2000 

Far: 2062,00 Nil: 995,00 




Citizen 120 D, matrixprinter 
incl kabel til Commodore 64 
Far; 3045,00 Nu: 2045,00 




Commodore 

pa 

AUTORISERET 
FORHANDLER 
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SPOT ON NEWS 



ELEKTROMSKE 
KREDSL0B 

Hvadenten du geme lege den lille 
elektriker eller du bare er nysgerrig 
med hensyn til hvad der mon skcte 
hvis du byltede om pa den rode og 
den gronne iedning der midt i com- 
puteren? Sa skal du have fat Logic 
Lab fra VS Graphics. 
Logic Lab er et program der kan laere 
dig digital logtk ved at lade -dig selv 
lave log] ske kredslob ud fra standard 
logiske elementer. 
Peg og tnek dine elementer pa plads, 
forbind, afbr>'d og tilslut dine kompo- 
nenter, og programmet sammensaet- 
terautomatiskdit print 
Nar du er fsrdig med at sidde og 
"komponere" simulerer program- 
mets oversstter det faerdige prints 
funktion. Til Logic Lab kan kobes en 
converter, der kan oversatte dine 
Amiga-IFF- filer til IBM format. Du 
kan ganske enkelt konvertere IFF bil- 
leder til 320x200 formatet i to, fire el- 
ler fern bitplaner til IBM's CGA. EGA 
og VAG formater. 

Logic Lab kosterden latterlige sum af 

29.95$, og Condis (converteren) ko- 

ster 19.95$, sa det er absolut til at 

overkomme. 

Hor mere hos: 

VS Graphics 

P.O.Box 518, 

Hatfield, 

PA 19440 

U.SA 



GOTE AMIGA? 

Er du skrap pa Amiga'en skulk du 
maske overveje at vasre med til BAD- 
GES (Bay Area Developers GroupE) 
anden irligt tilbagevendende Killer 
demo konkurrence. 
Den bestir i at du kan indsende en de- 
mo af hvad du duer til, men lam een 
demo, sa du ma bestemme dig til at 
indsende en prove pa det arbejde du 
er starkest til. 

Dit program skal kore under Work- 
bench 1.3 og ma ikk skrive til disk. 
BADGE forbeholder sig rettigheden 
til frit at distribuere dit indsendte 
stykke arbejde. og de tre bedste ind- 
sendte demoer vil blive sendt til Fred 
Fish og hans Public-Domain biblio- 
tek. Se ievrigt Fred Fish Disks 112- 
127 hvor du kan finde sidste ars vin- 
dere. 

BADGE udlover mindst 9 premier 
(penge, hardware og software! men 
hvad det indebarer vides endnu ikke. 
For at du kan fa en komplet liste over 
premier, tekniske kvalifikationer, 
forslag og dommer-procedurer skal 
skrive til: BADGE Killer Demo Con- 
test 

c/o Randy Spencer 
P.O. Box 4542 
Berkeley 
CA 94704 
U.SA 

Tlf. 009 1415 222 7595 
BBS 009 1415222 9416 



KONTROL OVER 
FARVERM 

Hvis du er tract af at skulle hente dine 
IFF-billeder ind i Deluxe Paint hver 
gang du gerne vil prove at a?ndre far- 
veme lidt i dine tegninger, skulle du 
prove at vende naesen mod Dougs Co- 
lor Commander. 




Det eret hurtigt lille utility-program 
der lader dig asndre farverne i non- 
ham-systems og IFF-filer. Her kan du 



i modsstning til andre palette-sn- 
drings-programmer ediiere alle 32 
farver pa een gang. Hvor du normalt 
skal bakse frem og tilbage med R, G og 
B. 

Du far naturiigvis ogsa en raekke an- 
dre justeringsmuligheder, mulighed 
for at swappe farver, lave spreads, ko- 
piere farver fra et sted til et andet og 
editere R G og B enkeltvis hvis det al- 
ligevel skulle onskes. Kort sagt. skal 
du editere noget med farver i en ruf, 
sa skal du have Dougs Color Com- 
mander til 29.95S i U.SA 
Hor mere hos: 
Seven Seas Software 
P.O. Box 411 
Port Townsend 
WA 98368 
U.SA 

Telefon 009 1 12063851956 



MUSIK MER MUSIK 

Engeiske Datel der i nummer 7/8 af 
"COMputer" kunne prsesentere et 
par programmer til Amiga i musik- 




MER 64m BUFFER 

I "COMputer" 9/88 kunne vi vise dig 
en billigform for 64K- buffer, hvis du 
altsa havde en gammel Commodore 
64 der bare stod og samlede stpv. 
Der er Here der har taget bolden op 
nu , og Trilogic har netop lanceret de- 
res nvudviklede pendent til den tyske 
64Kbyte buffer. 

Trilogic lancerer to former for kabler. 
Det forste hedder Amiga PrinttinkIA 
der lader dig bruge enhver seriel 
Commodore printer med din Amiga. 
For 10- mere kan du ogsa" fa buffer- 




faciiiteten indbygget. Dette kabel 
kalderde Prinklink IB, og bestir afet 
cartridge der indeholder operativ-sv 
stemet ti! C64/bufferen og et kabel 
der forbinder computer med Amiga. 
Samtidig hardu altsa ogsa Printlink 
IA faciiiteten der giver dig seriel prin- 
ter- kompatibiliteL 
Hor nxrmere has; 
Trilogic 
Unit 1 

253 New Works Road 
Bradford BD120QP 
England 

Telefon 009 44 274 691 1 15 



genren har atter engang barslet med 
et musikprogram. 

Midi Music Manager hedder det se- 
neste nye midi program, som Datel 
pastar er en rigtig professional Midi- 
pakke til Amiga. 

Midi Music Manager kan byde pa 8 
realtime Midi spor til optage/afepille, 
arbejder med standard IFF-filer, ju- 
sterbar spor-lsngde kun begrsnset 
af ledig RAM, editeringsfaciiiteter sa- 
som cut, copy, paste ogjoin , intern el- 
ler extern midklock kontrol, fuld 
dubbing der tillader dig at afhore et 
spor mens du optager et andet. afspil 
samplede lyde pa Amiga'en fra et- 
hvert midi-spor, og virker sammen 
med mange midi-interfaces og andre 
musikprogrammer. 
Prisen ligger pa 39.95-. og kan fas 
hos: 

Datel Electronics Ltd. 
Fenton Industrial Estate 
Govan Road, Fenton 
Stoke On Trent 
England 

Telefon 009 44 782 744707 
Fax 009 44 782 744292 




Amiga Ma gic holder 1 maned s pause. Pet betvder dog 

ikke at du skal snydes for nog et rigti gt laekkert 

maskinkode, Vores nve skribent John Petersen giver dig 

en gennemgang af Amiga'ens Blitter T og hvordan 

du pro grammerer den, 



Herer du til dem der har forsegt at lave fede 
seroll-efkkter pa din Amiga!? Herer du 
ogsa til dem der hurtigt har givet op, for 
selv omdersidderensgte 16-bit'er i "dyret", bli- 
ver den let forpustet ved flytning af store data- 
meengder? (bare se pa alle Atari ST spillene!) Sa 
ks roligt videre, jeg vil her forsege at before dig 
om brugen af blitterens block-copy-mode ("for- 
s0ge" ( fordeterMEGETsvxrtstof!). 

Hvad er en "Witter"? 

'Blitter'erenforkortelseaf B Block-Image Trans- 
ferrer" og som du sikkert har fettet bestilier den 
naesten ikke andet end at flytte datamsngder 
rundt i hukommelsen. Den kan dog ogsa binges 
til at tegne linier med, el ler til at "fyide* ud med 
(det samme som "FILL'-funktionen i et tegne- 
program). En af fordeiene ved biitteren erat den 
kan arbejde samtidig med processoren, uden at 
processorens arbejdshastighed daler synderligt 
meget. 

Inden vi kaste osoverblitteren vardetmaske lige 
pa sin plads at kre lidt om hvordan Amiga'ens 
grafik egentlig er bygget op. AL Amiga'ens grafik 
gemmes i hukommelsen Hnievis.et "bitpian" ad 
gangen ( Fig. 1 J. Hvert bitpian fordobler det antal 
farver dr vises, dvs. et bitpian - to farver, to bit- 
planer - fire farver, ire bitplaner - otte farver 
osv. Du kan max. have fern bitplaner 132 farver) 
txndt pa een gang, i normal mode. 
Amiga'en harfaktisk seks bitplaner, men det sjet- 
te bruges kun i "Dual-playrield', "Hold-And- 
ModifV" (HAM)-modeoghalfbrite mode 
Hvert bitpian opbevares individual. Dvs. at du 
f.eks. kan gemme et bitpian i $50000, et andet i 
$30000 og et tredje i $78000, og alligevel fa otte 
farver frem pa skirmen, uden problemer. Ami- 
ga'en kan kun "binge* grafik pa 16 pixels brede 
blokke. 

Hvis du f.eks. med DPaint laver en brush pi 20 
pixels * 20 linier vil DPaint gemme den som en 
blok pa 32 pixels * 20 linier. Det samme gselder 
for biitteren, mindst 16 pixels/bits brede blokke. 
Dog kan man strolle de blokke man kopierer, si 
man kan bestemme deres n^jagtige pixel-posi- 
tion (ellers var det jo umuligt at lave BOBs!). 

Siidanbrugerduden 

Biitteren styres udelukkende af hardware-regi- 
stre (Fig. 2). Dvs. at man, teoretisk set, kan styre 
biitteren med POKE-instruktioner fra BA- 
SlC'enl Nar man sstter biitteren i gang med en 
opgave shiver man blot til disse registre. Dog 
skal man huske at skrivetil BLTSlZE-registret til 
allersidst 

Nar der bliver skrevet til dette register gar bl itte- 



ren nemiig automatisk i gang. 
Biitteren har tre sources (A, B og C) og en desti- 
nation ( D). Sourceme peges pa det sted du vil ko- 
piere fra, og destination'en peges pa det sted du 
vil kopiere til. Hver source/destination brugeret 
helt longword som pointer, men det er kurt de la- 
veste 18 bits der bruges (biitteren kan kun bru- 
ges mellem SOOO00O-S07FFFD, de laveste 512 
K). Pointerne skal pege pa et lige ta! (biitteren 
kan jo kun bruge 16-bits brede blokke). Hvis en 
pointer f.eks. sa*ttes til $50001 xnl biitteren la*se 
det som $50000 (biitteren overser egentlig bare 
den sidste bit i alle pointerne). 
Hver source/destination har en 'modulo". En 
modulo er et tal der kgges til source/destina- 
tion pointerne, hver gang biitteren nartii detsid- 
ste word i hver linie af det omrade den skal kopie- 
re (forvirret?!). Her er et eksempei; 
Et 'image" skal kopieres fra hukommelsen over 
til skarmhukommelsen. "Image'et" ogskxrm- 
hukommelsen har ikke samme bredde, og her 
kommer modulo'eme ind. For at kopiere ma vi 
gore siledes: 

1. Source A ( BLTAPT-registret) peges pa 

Image'et. 

2. Destination D (BLTDPT-registret) peges pa 
skcermhukommelsen. 

3. Modulo D (BLTDMOI>registret> sattes til 
differencen mellem enden af Image'et og en- 
den af sktermhukommelsen (fig. 3). 

4. Sat kopi-storrelsen (BLTSlZE-registret) til 
storrelsen af lmage't (Dette vil som bekendt 
udfore opgaven). 

Det der raktisk sker er at hver gang biitteren nar 
til enden af en linie, af det omrade den skal kopie- 
re, kegger den alle modulo'eme til hver source/ 
destinatin. Pa den made er det muligt at kopiere 
mellem ting der ikke harden samme bredde. Nar 
du regner dine mudulo'er ud skal du vaere op- 
msrksom pa at de skal sffttes til BYTE-differen- 
ce, ikke BLOK-difference. Hvis du f.eks. har en 
difference pa 3 16-bits blokke skal moduloen 
ssttes til 6. 

Kontrokegistrene 

Biitteren harhele tokontrol-registre (BLTCONO 
og BLTCON1). I fig 2 ses en beskrivelse af de en- 
kelte bits i BLTCONO. Bit 15-12 bruges til at 
scrollesource A, inden den nSrdestination D(fig. 
4). Disse bits muliggor at man kan scrolle det 
man kopierer 0-15 pixels/bits til hejre. Bit 11-8 
fortaifler biitteren hvilke source/destination der 
er tsndL Hvis man f.eks. kopierer med Bit 8 sluk- 
ket vil der overhovedet ikke ske noget! (regn selv 
ud hvorfor!). 

Bit 7-0 indeholderden sakaldte LF-kontroI byte. 
Den vil jeg forteelle om i et afsnit Isngere nede. 



Laengere nede i fig. 2 ses en beskrivelse af de en- 
kelte bits i BLTC0N1. 

Bit 15-12 Bruges til at scrolle source B. ligesom 
Bit 15-12 i BLTCONO-registret bruges til at 
scrolle source A. 
Bit 11-5 bruges ikke. 

Bit-4-2 bruges kun i forbindelse med "FILL*- 
operationer. 

Bit 1 bruges hvis man vii lave en baglcens kopie- 
ringL Del kan faktisk vaere ret nytligt. Hvis f.eks. 
et source og destinations omrade overiapper hin- 
anden erder chance for at blitteren overskriver et 
omrade med data for den har laest det. Det kan 
undgasved at sstte denne bit. 
Bit 0 fortaiiler om blitteren star i COPY (0) elier 
LINE ( 1 ) mode. Her ska! du selvfolgelig altid, nar 
du kopierer, skrive 0. 

Maske-registrene 

Registrene BLTAFWM og BLTALWM indeholder 
den sakaldte "First-Word-Mask" og 'Last-Word- 
Mask". Disse to registre bruges til at maske uen- 
skede bits fra i den forste og sidste 16-bitss kol- 
lonne i Source A (fig. 5). 

Blitsize-registret 

Dette register er belagt pa en lidt specie! made. 
Bit 15-6&rteller hvormangelinierder kopieres. 
Bit 5-0 fortaiiler hvor mange 16 bits blokke der 
kopieres. Pa denne madeer det muligt at kopiere 
et omrade pa 1024MO24 pixels pa een gang! 
Hvis du bruger SERA, skriver du bare: 
SERA-? (antal iinier) *64+ <antal blokke) 
For at finde din kopi-storrelse. 

LFkontrol-byten 

Du har sikkert spurgt dig selv hvad f..... man ska! 
med hele tre source'r. Men det kan faktisk vsre 
ret nyttigt, du kan nemlig udfore logiske opera- 
tioner mellem sourceme, inden de nar destina- 
tionen. Nsrmere besternt kan du fortielle blitte- 
ren at du kun vii have data fra en source hvis de 
to andre sourceropfylder et bestemt krav. Herer 
et eksempel: 

Vi skal have en tekst til at sta pa skarmen. Bog- 
staveme skal alle have den samme storrelse, og 
have det samme monster i 8 farver (3 bitpianer). 
Men for at spare plads nojes vi med at have bog- 
staveme i 1 farve ( 1 bitplan ), og et monster i 8 far- 
ver (3 bitpianer). Nar vi sa akal til at " PRINTe" 
teksten pa skiermen gsr vi saledes: 

1. Source A peger til det bogstav der skal ud pa 
sksermen. 

2. Source Bpegertil det ferste bitplan i monstret. 

3. Ved at saette LF-byten forteller vi blitteren, 
at vi kun vii have data fra Source B, hvos Sour- 
ce A eraktiv. 

4. Sat blitteren i gang. 

Denne sekvens udforer vi tre gange, med den for- 
skei at vi anden gang a? ndrer punkt to til at pege 
til monstrets andet bitplan, og tredie gang a?n- 
drer punkt to til at pege til monstrets tredje bit- 
plan (Fig. 6). Ved denne metode har vi nu sparet 
hele to bitpianer til HVERT bogstav! Det er den 
samme metode der bruges til at lave Cycle-farver 
pa" bogstaverne i Source-koden. Et andet eksem- 
pe! pa hvordan LF-kontrol byten kan bruges ses i 



fig. 1 - low resolution-skarrts opbygning (et bitblan) 
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Fig. 3 - Modulo-eltsenpel 
,/lnage 
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Fig. 4 - Shifting Med BLTCON 
Source Destination 
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Fig, 5 - Maske-pegistrene 
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Fig. 6 - EkseMpel Med LF-byte 

D 




Fig. 7 - Mintern Venn DiagraM 
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DPaint II, nar du bruger Stencils. 
Jamen hvordan definerer man sa LF-byten? Jah ( 
det er raktisk ret kompliceret (jeg teste afsnittet 
om LF-byten i Hardware Reference Manual 
OVER 10 gange for jeg forstod det!). Ferst ma du 
lave nogie funktioner for hvordan din operation 
skal fortobe. Dise funktioner udfores melleni AL- 
LE bittene i det omrade der kopieres. Dvs. at ferst 
teser blitteren EEN bit, fra alle de implicerede 
sources, derefter udfflrer den den logiske funk- 
tion vi har valgt, og placerer til sidst resultatet 
(een bit) i destinationen. Derbliverbliiteren ved 
med til den har ia?st ALLE bittene igennem. 
Her er nogle eksempler pa nogle funktioner: 
D-A 

En ret simpel funktion. Den medfererat D— 1, 
hvis A-l (simpel kopiering fra A til D). 
1>AB 

Denne funktion medferer at D™1 hvis A- 1 OG 
B= 1 , Det erdenne funktion vi skulle have brugt i 
eksemplet med teksten og menstret 
D-ABC 

DEnne funktion medforer at D-l hvis A-l, 

B-iogM. 

D=ACa 

Som du kan se er der en streng over A'et Det be- 
tyderat det eren "NOT" source. Denne funktion 
medforer at D-l hvis A-0 og C-l. 
aa 

D-ABC 

Denne funktion medforer at D-l hvis A-0. 
B-OogC-0. 

Nar du sa har lavet dine funktioner, konverterer 
du dem til bit-numre. Det kan gctfes pa Here ma- 
der. Jeg har valgt at bruge "Mintem Venn Dia- 
grammed (fig. 8). Nu konverterer du dine funk- 
tioner ved at bruge disse regler: 
Skriv for en sikkerheds skyld bit-numrene ned 
undervejs. 

1. Hvis du bruger een source, skriver du num- 
rene ned der stir in dei den pagsldende sour- 
ce's cirkel. Eksempel: 

Funktion: D-a 

Numrene i cirkel A: 4, 5, 6 og 7. 

2. Hvis du bruger flere sources, skriver du num- 
rene ned der stir inde i de omrider som alle de 
pagsldende sourcefs cirkler dskker. Eksem- 
pel: 

Funktion: D-AC 

Numrene indenfor bade cirkel A og C: 5 og 7. 

3. Hvis du bruger een "NOT-source (dem med 
streg over), skriver du numrene ned der star 
udenfor en pagxldende sources cirkel. 

Eksempel: 
Funktion: D-A 

Numrene udenfor cirkel A: 0, 1, 2, 3 

4. Hvis du bruger flere 'NOT-sources, skriver 
du numrene ned der star udenfor alle de pa- 
gieldende sourcers cirkler. 

Eksempel: 

Funktion: D-ABC 

Numrene udenfor cirkel A, B og C: 0 

5. Hvis du bruger bade "normale" sources og 
'NOT"-sources, skriver du imi numrene ned 



for de "normaie'-sources, som beskrevet ved 
pkt 2. Derefter visker du de tal ud der star in- 
denfor 'NOT-sourcemes cirkler. Umiddel- 
bart skulle man tro at 0 ogsa skal skrives ned, 
da der jo bruges "NOT-sources, men 0 bruges 
kun hvis der KUN bruges "NOT-sources. 
Funktion: D-ABC 

Numrene udenfor cirkel A, indenfor cirkel B 
ogCundtagen 0;3 



Nar du harskrevet de rigtige numre ned skal du 
endnu engang til at konvertere, denne gang til 
byte-format- Numrene du har skrevet ned er 
nemlig numrene pa-de bits du skal seette i selve 
LF-byten. Eksempel: 
Funktion: D-aB 

Numrene indefor cirkel A, udenfor irkel B, und- 

tagenO: 32 og 16. 

Bitrnensler 

Bit nr: 765432 1 0 

Skrevet ned; 00110 0 0 0 - 48 <$30> 

Som jeg skrev for kan du bruge flere funktioner 
pa een gang. Det gores ved at udf-ore en logisk 
"OR'-operation mellem funktionernes bit-men- 
stre. Eksempel: 

Funktion 1 bitmonster; 0 0 0 1 1 1 0 0 
Funktion 2 bitmonster: aOR 11 0 1 0 0 1 
Resultat: 1 111 1 100 -252 ($FC) 
Pyh!, ait det skal du igennem hver gang du skal 
definere LF-byten! Men for at gore det lidt nemt 
har jeg lavet en liste over de mest benyttede LF- 
kontrol kombinationer (Fig. 8). 

Vent lidt! 

Inden du kaster dig over dine egne Witter ruti- 
ner, skal du lige haveet rad: Lavaldrigom pa blit- 
terens registre mens blitteren er i gang med en 
opgave. Hvis du gor det vil der tit komme ret sjo- 
ve resultater ud af d et ! Det er en god ide at lave en 
lille sub-rutine der paent venter pa at blitteren 
bliverfxidig(fig.9). 

Blitteren er ingen vidunder-chip. Men den er 
langt hurtigere tildata-kopiering end processo- 
ren . Hvis du ailigevel synes det gSr for langsorot, 
sa kan det lade sig gore at give Blitteren prioritet 
over processoren ved at sa>tte bit 10 (BLTPRI, 
ogsa kaldet "Witter nasty"!) i DMACON-registret 
(£DFF002). Dette gor at processoren ikke laen- 
gere kan fa tildelt bus-cycles fra blitteren. I visse 
tilfelde kan farten ogsa 0ges ved at lave om pa dit 
eget memory- layout, og derved lave om pa kopie- 
rings-storrelsen. F.eks. kan man sagtens scrolle 
flere bitplaner pa een gang, takket v;ere blitte- 
rens store kopieringsomrade. 

Scrollrutinen 

Der er desvcerre ku n blevet ptads til et enkelt ek- 
sempel, en scrollrutine der udelukkende bruger 
blitteren til grafikmanipulation. Rutinen kan 
evL bruges som "intra'' pa dine egne diskettes 
Instruktionerne stir skrevet overst i Source-ko* 
den. Den rode farve viser hvor lang tid det taget 
at udfore rutinen. God lornojelse! 

John Petersen 
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Tegnforklaring: 

a = s 



Mens clektyonikbranchen forsker i at gflre TV sa sma 
o g sa flade som muligt. er en 23-arig aniigal svensker 

ved at saette kaempe-TV op over hele Sverige, 

De er 3-4 meter hoje f styre t af en Amig a 500 og en 
Amiga 2000 ■ og alletiders at spille computerspil pa..! 



Mats Crafstrom er 23 ar gammel, lille og 
med briller. Han er ogsa inkameret 
Amiga-freak. 

- Jeg var >en af de forste i Europa, der fik en Amiga, 
beretter nan med slet skjult stolthed. 

Mais er ogsa manden bag en opfindelse, han er 
ved at fa verdenspatent pa i disse dage. En opfin- 
delse, der vskker begejstring i elektronikbran- 
chen og ser ud til at revolutionere reklame-TV. 
Hvad det er? 

Verdens storste udenders TV. Skabt af Mats, sty- 
ret af et par Amiga'er og en sensation, der kan bli- 
veoptil 8meterh0j! 

Ferste star i Umea. Og aummer to er ved at blive 
stiliet op i den svenske 0rebro. Tredie skairm er 
ved at bl ive solgt nu. Og i '89 gar turen ind pa ba- 
de de norske og de engelske markeder. Siden 
kommer turen til Danmark, Tyskland og Fin- 
land. 

Sksrmene kaldes for Corn-View og er opbygget 
af lysdioder i forskellige farver. De farste, der er 
solgt, er pa 3 meter i hsjden og fire meter i bred- 
den, men Mats hSber snarl at fa kunder til sin 
starste model : Et monster pa ikke mindre end 8 x 
10 meter! 

Pa hver steerm kan kores videofilm, fjernsyn, re- 
klametekster eller computergrafik. Billedet skit- 
ter 50 gange i sekundet og farveme star sa skarpt, 
at det ikke gor noget. hvis solen skinner - bille- 
derne ses tydeligt alligevel. 
"COMputer*s udscndte reporter lod selv Mats 
forUelie sin historic 

Startede i 1985 

Mats fik ideen til sin store computerstyrede dio- 
de-skasrm da han var 19 ar gammel. 

- Det var 1985, n;esten fire ar siden, da jeg arbej- 
dedesom discjockey. Jeg boede i Sundsvall, men 
arbejdede i Norriand med at spille i folkeparker- 
ne, nar der var fest. Jeg havde sidant et mobilt 
diskotek med plader, hejttalere, lysshows og 
hvad dertil ellers hsrer. 

- Jeg var selv meget interesseret i elektronik, sa 
jeg havde bygget de fleste af tingene selv: Hojt- 
taleme, lysshows med mere. Og nar man gar op i 
det som sin hobby, ska] man altid va;re "vsrst" ■ 



derer konkurrence mellem de omrejsende disko- 
teker om at have den bedste lyd, det bedste lys- 
show, de bedste plader • kort sagt: Vsre bedst 

- Konkurrencea er stor. Og derfor havde jeg en 
ide om at bygge en slags lystavle med dioder i 
mange forskellige farver. Den skulle kunne sty- 
res af en computer og vise billeder og tekster. 
Den skulle simpelthen va?re en ekstra "effekt" i 
showet, f.eks. en staerm pa 2 x 3 meter, der kunne 
vise stjemer og lignende mens musikken spille- 
de. Sadan fodtes selve ideen til hele det her. 

- Da jeg begyndte at arbejde pa tavlen. var det 
kun for at bruge den selv. Jeg wile kun bygge 1 
stk til diskoteket. men da jeg begyndte at Isgge 
planer, var problemet, at man jo ikke kunne 
trakke en ledning til hver enkelt lysdiode. Det 
ville simpeltheni blive for meget arbejde. 

- Istedet lavede jeg en matrix-form. Det betyder, 
at man styreret kvadrat bestaendeaf mange lys- 
dioder pa samme tid. Ideen er hentet fra en com- 
puterskierm, hvor bogstaver er bygget op af pix- 
els, der ligger indenfor et givet kvadrat, f.eks. 6 x 
8 prikker. 

Efterhanden som jeg begyndte at tale med for- 
skellige folk om mit projekt, fik jeg et tip om, at 
jeg muligvis kunne sege stette hos Vester- 
Norrlands udviklingsfond. Dem kontaktede jeg 
og forklarede hvilke ideer, jeg havde. 
Jeg fortalte dem, at det her, det var jo et reklame- 
skilt, en ny form for reklame. Naturligvis sagde 
jeg ikke et ord om diskoteker, for sa ville jeg jo 
ikke havde kunnet fa. hjael p. Nej det var et rekla- 
memedie, intet andet. 

Udviklingsfonden troede pa sagen, og derfor fik 
jeg i sommeren '85 finanseme til at udvikie en 
prototype, Det var en meget lille sksrm, og den 
var styret via databussen pa min Spectravideo 
computer. Programrneringen skulle ske i ma- 
skinkode, sa jeg matte saette pixel efter pixel gen- 
nem Z80-processoren. 

Selve tavlen var kun 10 x 7 cm, meget lille, og der 
varalle farver i den: Takket vaere engul, en gran, 
en rod og en bla lysdiode i hver pixel. 
Normalt er gul ikke nodvendigt TV bruger kun 
RGB, men det vidste jeg ikke dengang, derfor var 
gul med. 



Prototypen var kun ment som bevis for at det 
kunne virke. Derfor var den sa lille. 

Solgte diskoteket for at 
fapenge 

Jeg holdt op med diskoteket kort efter proto- 
typen var bygget, for jeg tabte interessen og 
mangiede samtidig lidt kroner. 
Pengene blev brugt til udviklingen af mit dis- 




Matter 23 ir. Det bedste han ved er at spille com- 
puterspil pi en kiempesherm, han selvharlavet: 
Den er ligesi stor som et bus ogstyres af en Ami- 
ga 500 og en Amiga 2000 i samarbejde. 



play, og jeg syntes det var meget sjovere at kon- 
centrere mig om det her. 
Sammen med udviklingsfonden lavede jeg en 
kalkyle over, hvor meget det ville koste at lave et 
rigtigt display, med kredskort og det hele. 
Den viste, at udviklingen af et rigtigt display - et 
stort • ville koste 200,000 kroner. Dengang var 
jeg kun 20 ar, sa det turde jeg ikke helt - det var 
lidt for meget for mig, ogsa selvom udvik- 
lingsfonden ville satse halvdelen af pengene. 
Den anden halvdel skulle jeg selv skaffe. 
Derfor var jeg rundt i en he! del banker og sparge 
om Ian. Jeg var 5-6 forskellige steder, men ingen 
ville hjslpe mig. 

Jeg var altsa tvunget til at fa et job, sa jeg selv 
kunne tjene pengene. Jeg rejste til Stockholm og 
fik et helt fint job, nemlig som servicetekniker 
hos Honeywell. Derskulle jeg lave fotos*etnings- 
maskiner og store mainframe-computere. 
I Stockholm troede folk langt mere pa m in ide, og 
via mit firma kom jeg i kontakt med et firma, der 
turde satse noget kapitai. 



Det hed Pyramid Invest, ogjeg lxrte ejeren, en 
vis Hans Reigs, at kende. Efter at have set den lii- 
!e enkle prototype indsa han, at en skierm magen 
til - bare 4 x 3 meter • viile kunne blive en enonn 
succes, hvis den stod ude i byen og sendte store 
reklamer hele tiden. 

Sammen startede Hans Reigs og jeg et firma ved 
navn Comview Electronics AB. Det gjorde vi i no* 
vember 1985 og samtidigt sagde jeg mit job op 
hos Honeywell. Det nye firma skulle have mig 
fuidtids. 

Samme hastighed som et 
almindeligtTV 

Sommeren 86 havde vi en prototype klar med ialt 
6 moduler. hvert modul 40 x 40cm stort med 32 x 
32 pixels i sig. Hver pixel havde 2 rode og 2 gron- 
ne dioder, ingen bla og ingen gule. Den gule var 
jo unodvendig, og den b!a var simpelthen for dyr, 




hvis vi skulle lave store sksrme. Prisen er en 
halvtredser prdiode, og samtidig er lyset i bla dio- 
der meget darligt . Vi valgte derfor at springe den 
bla diode heit over, ogselvom farveme paet bille- 
de derfor bliver mere rcdlige, mente vi, det var 
det eneste rigtige at gere. 
Farvespektret i vores sfcerm er sort, brunt, redt, 
orange, gult, grant Pa den made kan laves over 
4000 farver, sa der er muligheder nok - ogsa selv- 
om man ma undvxre hvidt og blat Det bliver 
nasrmere noget gul ellersort, men det garde fle- 
ste annoncorer pa sksrmen med til. 
H ver farve har i dag 64 lystoner, seivom vi starte- 
de med 16. 64 giver imidlertid langt Here farve- 
kombinationer, fordi en rod for eksempel lige 



pludseiig kan vises i 64 forskellige styrker. 
Skaermen kan vise n«sten alt, hvad der kan kom- 
me op pa et almindeligt TV'. Menneskerne eren 
anelse radlige i ansigteme, men ellerser derikke 
store forekeile. 

Man stikker bare en kassette i en videomaskinen, 
sa kommer der et billede op pa skaermen. Via en 
genlock enhed kan man sammenkoble compu- 
tertekst og videofilm, sa f.eks. en reklamefilm for 
den nye Volvo kan fa den lokale forhandlers tekst 
op pa nogen af billeder. Og fordi den lokale for- 
handlers tekst er blevet digitaliseret ind i Ami- 
ga en, kommer hans logo rigtigt op pa reklamefil- 
men. Det er ikke bare computertekst, der kom- 
mer pa. 



Com- Mew hedder hvmpeskxrmen , der erpivej 
ud til byer over hele Sverige. Deo er 3 meter hmj 
og 4 meter Ung. Pi den vises reklametllm og 
Amiga-grafik degnet rundt. 



I dag kan der bygges 500 modulersammen til een 
stor skam I alt er det en 80 kvadratmeter stor 
skierm, faktisk 8 meter hoj og 10 meter i la;ng- 
den! Sa stort et rjemsyn er aldrig set for.„ 
Og ogsa denne skierm arbejder i realtime med 50 
billeder pr sekund. Den meget store hastighed 
skyldes, at hvert modul selv ved, hvilken del af 
biliedet, det skal opdatere. 
Ialt har en 80 kvadralmeters steenn 1 1/2 mil- 
Iron pixels. Og eftersom hvert pixel bestar af fire 
lysdioder, bliver det til 6 mil lioner dioder, dersty- 
res helt individuelt og kan have 64 forskellige 
styrker i belysningen. De er heldigvis samlet af 
en maskine og ikke loddet pa med handicraft. 
Der er en forklaring pa den hurtige hastighed: 
Man tager videosignalet (enten fra en computer 
eller fra en videomaskine) og digitaliserer det. 
Dernest gar signalet til en digital bus fra modul 
til najste modul osv - og eftersom hvert modul 
har en lille DiP-switch pa bagsiden, der fortaeller 
hvilken del af biliedet, det skal vise. Det stilles 
med to adresser, og der er ingen processor over- 
hovedet i modulet, for det ville gore dem for 
langsomme. Moduleme er ren hardware. 
Jeg har faet patent pa min opfindelse i Sverige, 
ogjeg harsegt patent i resten af verdenen. Det er 
bare et sporgsmal om tid, far jeg har patent i alle 
de store markeder - USA, Japan, Europa. 
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Saelges inclusive Amiga* er 

Det er i kke bare displayed vi sslger. Det er et helt 
anteg. En forretningside, der gar ud pa at saHte 
skaermen op pa byens allerbedste piads, f.eks. 
midt pS torvet eller pa gagaden, hvor der heie ti- 
den fsrdes flest rauligt antal mennesker. 
Et stykke derfra har man sa etableret sig med et 
lilie "studio", et reklamekontorom man vii. Her 
star en Amiga 2000, en digitizer, en videomaski- 
ne og forskelligt andet udstyr. Med det kerer man 
kundernes logotype ind i Dpaint II. laveranima- 
tioner med Aegis Animator og far det hele over pa 
videobandet, der kan tidskodes sammen med 
computeren. Det vil sige, at et loop i computeren 
styrer, hv^ornar videoen skal starte og stoppe, 
spoie osv. Og samtidig sorger tidskodningen for, 
at de lokale Sunders logoerog tekstergenlock'es 
pa det rigtige tidspunkt i reklamefilmen. Ukke- 
programmet er selvudviklet , og det er Amiga'en, 
der styrer videoen med de forskellige reklame- 
film. Den Amiga, der styrer videoen, er en Amiga 
500, som modtager sine ordrer fra Amiga 2000 
via paralielporten. 

Nar alt er, som det skal vaere, sender studiet de di* 
gitaliscrede data ud til sksermen, der star pa et 
centralt sted i byen. Skaermen modtager infor- 
mationerne over modem, og a! elektronikken til 
skiermen er samlet i en rack-kasse, der star bag* 
ved den. Kassen er to meter hoj. 
For at beskytte den store lysdiode-slcarm mod 
h iervierk, er modulerne ferst og fremm est bygget 
meget kompakle. Og for at beskytte mod flasker. 
og lignende der kunne blive kastet, sidder et net 
foran skaermen. Det er et net, der dog er sa last, at 
man sletikke serdeL 

Kredskortskodning er lavet af en underieveran- 
dor og en anden underleverandor har staet for 
samlingen af alle komponenteme. 

En skaerm til 3 millioner 

Prisen for en storskairm pa 3 x 4 meter erinkl. et 
fuldt ferdigt studio med Amiga' er, digitizer, vi- 
deo, genlock og programmer ikke under3 millio- 
ner kroner. 

- Det kan maske lyde som mange penge, siger 
Mats selv, men bedyrer.al dersa ogsa ertaleom 
en fuldt feerdig "turn-key" losning, hvor alt er in- 
kludereL Ogsa opstillingen. 

- Men man kan foktisk tjene dem hjem igen i le- 
bet af et ar, foropmcerksomhedsvjerdien er me- 
get meget stor. Skarmen har farver, reklamerne 
er bevaegelige og det hele er i meget stort format, 
sa budskabeme tydeligt kan ses. 

- Nar der findes et net af mange sksrme over hele 
landet, skal der ogsa sslges fra centralt hold, sa 
de forskellige ejere modtager ordrer pa reklame- 
plads fra landsannoncorer. 

Mats regner selv med at blive rig pa sin opfindel- 
se, men allermesl glad er han for at have skabt 
noget, der vil fa udbredelse over heie verden og 
samtidig skabe tusindvis af nye arbejdspladser. 
For ikke bare skal der folk til at bygge skxrmene 
ogsa?ttedemop,forhverskcermderkommer,bli- 
ver der ogsa - et job til en 'passer". Det er en per- 
son . der fast skal anseettes til at styre h ver skasrm. 
Han eller hun sidder i det lille studio og laver re- 
klamerne for de forskellige lokale firmaer. Og er 
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det noget for dig, har Mats ledige jobs efterhan- 
den som sksrmene kommer op. I ojeblikket er 
det i Orebro, man annoncerer efter en grafiker. 

Verdens storste 
computerspil 

Det er ingen hemmelighed at Mats Grafstram er 
100% total Amiga-freak: 

- Forst kiggede jeg pa Apples Macintosh fordi jeg 
var vaeldigt fascineret af den made, Macintoshen 
kunne styres med musen pa. Desvcerre havde 
den ikke farver, og jeg ville bruge en computer 
med farver. Jeg horte ad omveje et rygte om an 
maskine ved navn Amiga, men den var ikke lan- 
ceret i 1985, sa jeg vidste ikke, hvad den kunne. 
Men efter at have kontaktet Commodore i Sveri- 
ge, fik jeg i 1986 udleveret en lidlig version af 
Amiga'en ■ den amerikanske NTSC-model af 
Amiga 1000. 

Siden da har vi ikke arbejdet med andet end Ami- 
ga. 

- Mar reklamefolk ser computeren, der styrer 
sktermen, bliver de bange for alle knapperne og 
tasteme. Men det er ikke noget problem, for sS 
hiver jeg bare tastaturet ud og giver dem musen. 
Jeg siger "tasteme skal du ikke bruge" og lader 
dem lave reklamerne med musen allerede. Det er 
skidenemt, for at sige det ligeud. Og reklamefol- 
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kene, der aldrig har siddet ved en computer for, 
bliver vilde med Amiga'en. To af dem har allerede 
kobt en selv til eget brug derhjemme. 

- Jeg spiller ievrigt ogsa selv en del spil pa Ami- 
ga'en, bla. "Interceptor", som jeg er ret vild med. 
Jeg spiller for det meste pa en almindelig moni- 
tor, men har da ogsa provet at spille spil pa ksm- 
peska?rmen. 

- Da vi havde sat ska'nmen i Umea op, fik jeg en af 
mine venner til at fortenge nut joystick med en 
speciel ledning, der var 20 meter lang. Den blev 
koblet til en Amiga, og sa stillede vi os ellers beg- 
ge to op midt ude pa torvet i Umea. Folkde kigge- 
de lidt, og mange standsede op for at se pa. Oppe 
over os karte der nem I ig en tre gange fire meters 
storudgave af Amigaspillet Xoldrunner", som 
blevstyret med joysticket for enden af den 20 me- 
ter lange ledning. 

- Vi blev ved i flere timer. Det eren helt anden for- 
nemmelse. sadan noget. Noget, man aldrig glem- 
mer. Computerspil pa sksrme, der har samme 
storrelse som et helt hus - det er sagen for mig! 

RKK 



MILLER DATA= 
PC & AMIGA 



DISKETTER: 



v10 v20 v50 v100 



3,50" MF2DD No Name kvafitets-disketter, 
bla med originate labels, i 10 stk. pakninger, 


14,00 


11,00 


9,75 


9,25 


3,50" MF2DD MAXELL maftrkevare, 
den bedste diskette til den bedste pris 


22,00 


20,00 


19,00 


17,00 


5,25" No Name HI C64/128 SSOD 


6,00 


5,00 


4,50 


4,00 



AMIGA DISKDREV : 



AMIGOS 3.5" AMIGA diskdrev, drevet 

er beige, i mewikabinet, lydlpst, med 
afbryder og gennemfort bus. 
NEC10373 TILBUD 1195,- 

AMIGOS 5.25" AMIGA diskdrev, 
samme s pecif ikati oner som ovenstaen- 
de, med omskJfter 40/80 spor, korer 
MS DOS & AMIGA DOSuden 
problemer. TEAC 55FR 1545,- 



PRINTERE: 



STAR LC10, multifont printeren, 

med papirparker. TILBUD ........ 2495,- 

NEC P2200. 24 nals super- 
printer, bemasrk prisen 4475,- 



AMIGOS HARDDISK: 



20 MEGABYTE, med DANSK vejled- 
ning. Incl. samtlige kabler og controller 
=> installationsklar. 3 forskellige ver- 
sioner til henholdsvis Amiga 500, 1000 
eller 2000. SUPERTILBUD 4795,- 




DISCOVERY SUPERMODEM: 



2400E, hastigheder: 300/300, 1200/ 
1200 og 2400/2400 baud. Fuld duplex. 
HAYES kompatibelt. automatisk opkald 
og svar. Uden tVlvl det bedste kcb til 

AMIGA og PC - ogsa prisen taget i 
betragtning! PRISEN INKLUDERER 
KABELTIL AMIGA og PC. 
S/CRTILBUD 2325,- 



MONITOR: 



PHILIPS C M8833, stereo farvemonitor, 

samme design som CBM1084, men i 

modseetning til den i stereo. 

PRIS ER INCL. KABEL 

TIL AMIGA 500 KUN 2.795,- 

3,50" box til 100 stk. 3.50" 1 disks — . 120,- 

PHILIPS TV-tuner. 12kanaler, 

til 8B33 og 1084 _..„ 995.- 

COMMODORE 1084 monitor 3395,- 

OMEGA 3lereo sampler ,. SZS,- 

TV-modulalor til Amiga 5O0 295,- 

AABO CLI MANUAL - el must 

til Amiga-bruge^e ~ 98,- 

COMMODORE 512 KB 

Intern RAMUDVIDELSE .. 1395,- 

AMIGA 500, dansk tastatur 

og med mus 4895.- 

TILBUD: AMIGA 500 - CM8S33 

* extra 3.5" drav ..... 8500,- 

CENTRONICS prlmerkaDel 

HI Amiga 500/2000 og PC 135,- 



FORSKELLIGT: 



PS: Ring after gratis prisliste 



Alle priser incl. 22% moms 

Forbehold foraendrlnger- 
I savel priser som i sortiment. 

Alle varer er med mindst 
*2 1 ars garanti. 

Vi sender over hele landet 



(A1-post). 

» Anderupvaenget84-52700dense 

<15LLEH DATA tlf. 09 ij 98 17 

NUOGSAPASJ^LLAND FA*. 09187303 

nn n r^n=ft nXTA Lejtegirdsvej 4 • 2770 Kastrup 

IlLlUMini DATA tlf. 01 51 57 00 



AMIGA 
am tsac 

H »<Ms*20Mt> ASoc 



995.- 
?695.- 
3995.- 
975.- 



Undskyld, kaere kolleger, 
at vi er sa 
uprofessionelle" 
nar det gaslder priser 



on/for 



Priser exci moms 
Postordre 
Dankort modtages 
F/nansIer/ng tllbydes 
1 irs topgarantl pi hardware 
Dobbelt garantl pi disketter 
Rekvirtr gratis prlsf/ste 




Hurtlg levering, 
service pi h$jf plan 
-d$t er o? 




STJERNE DA TA 

Strauss vej 79, Frejlev - DK 9200 Alborg SV 
Tlf (+45) 08 34 33 44 - Giro 1 98 98 12 



HARDT OG BL0DT TIL AMIGA 


33 Mbyte harddisk 

Harddisfcen og controileren er Ira del 
amenkanske flrma C Ltd., def har la- 
ve! harddiske lil Amigaen siden 
1 986. og den er for bared 1 tii al fcunne 
boole Amigaen med WB/Kickstart 
1.3. Desuden Kan den lormaiteres 
mad del nye FFS. der gor den ca. 
dobbell sa hurtig som normal!. Con- 
troileren kan styre op lil 7 forskellige 
ling samtidig, sasom harddiske. te- 
serprlnter, scanner m.m. 
Til Amiga 500 og 1 000 

7995.- 

TII Amiga 2000 (intern) 

7495.- 


Kickstart/ur modul 

Til Amiga 1000. Modul med kickstart 
1.3 sami ur/kalender med batieri 
backup. Nar delte modul er tilsluttei, 
starter Amigaen op med at bede om 
Workbench med det samme. Det 
har afbryder. sA man har mutigned 
for at bruge en diskbaseret kickstart 
nar man vil del. Med bSde ur og kick- 
Stan koster module!; 

1495.- 


3V diskdrev 

Ca. 30 mm he|t. Beige/grai. 

Med afbryder, bus og track-display, 
som viser hvilket spor der lasses/ 
invest. -1495.. 


37 3 " diskdrev 

35 mm hojt. Beige/graL 
Med albryder og bus. 
1 . Masses kvaliiel til kun: 

1345.- 


Lattice C V. 4.0 

Krafltgl forbedret i forhold til V 3.03 
Bl.a. med relaliv adressering, as- 
sembler og FFP, 
Direkte kald III ROM-rutinerne. 

VI reglstrereralle kobere, som sens- 
re kan 15 opgraderinger megel btlli- 
gere end ny prison. 

1895.- 


AztecC3.6 

Med mulighed 1or al skrive assemb- 
ler direkte I C-sourcekoden. Aztec C 
understotter ogsa Amigaer med el 
66020/68881 kort. 09 kan bl.a. lave 
kode der bruger floalingpoinl-pro- 
cessoren direkle. 

1895.- 


Power Windows 2.5 

Nyeste version af programme! der 
gor brugen af intuitions laciliteter I 
egne programmer meget nemmere. 
Ved hjaslp af Power Windows kan 
man designe Drugerfladen for sit 
program (dvs. screens, windows, 
gadgets rn.m.) og programme! vil 
generere sourcekoden til anten as- 
sembler. C. Modula-2 eller Basic. 

745.- 


Aztec source debugger 

Denne debugger goc del vcesentligi 
nemmere at tinde/retle fejlene i sine 
programmer, da man bi.a. kan kore 
programmet en sourcetinve ad gan- 
gen . og heie licen kan se alle variab- 
les vffirdi Virker kun sammen rued 
Aztec c 3.6. 745b" 

Aztec C + sou rcedb. 2-395-- 


2 Mbyte til 
Amiga 2000 

VI har (Set el lille parti 2 Mbyte udvl- 
delser til Amiga 20O0. 

Begraanset anial 

5850.- 


Flicker Fixer 

Dette modul fjerner fuldstaendlgrf 
fllmmeren ved inierlace. Derudover 
fjernes ogsa de synllge scanlinier 
ved normal oplosning. Intel species! 
software nodvendigt. Krasver multi- 
sync- eller VGA-monitor. 

5750.- 


Quarterback 2.0 

Deiieer pforammettilat lave backup 
Ira sin Amiga -harddisk. Backups- 
store fra tape-streamer eller op til 2 
diskdrev samtidkj. Mange laciliteter. 
Formatterer disketteme samtidig 
med kopteringen , hvilke! er med ti I al 
gore programme! meget hurtigt. 

475.- 


Hurricane -board 

14 MHz 66020 og 25 Mhz 63881 
saeiler ekstra fart pa Amiga'en, spe- 
cielt floatingpoint operalioner. Kom- 
patibel med 99% al alt hard- og soli- 
ware 

Til Amiga 1000 7900.- 
Tll Amiga 2000 8900.- 


Ring og fi lilsendi von Katalog med 
en naarmere omiale al alle varer. 
Priserne ei Incl . 22% moms. Vi sen- 
der med post eller fragimand. 
Alle varer er med 1 ars garanu 

Tlf. 02 76 64 62 

1 6.00- 1 9.00 Tirsdag-Fredag 
10.00-13.00 Lordag 


AflKO 

Aetata 

2960 Rungsted Kyst 




Sa vanker der igen prdemier forude! 
Sammen med BMP-data setter "COMputer" 
nemlig 50 trykknapsmaskiner pa 
hojkant, og alt hvad DU skal gore, er at finde pa 
et smart slogan! 



Etjoystick er ikke det va?rste man 
kan fl. Nej. vel? Derfor smider vi 
nu 50 joysticks ud til ligesS mange 
vindere, Og du vil jo geme vasre en 
af deml 

Pserelet 

S3 ait hvad du behflver at q&re, er 
at flnde pa et slogan, til TURBO 
joystick-serien, som vil frem: Det 
kan vaere iangt. det kan vsere kort. 
eneste krav er at det skal vasre 
godt... 

Du ma 1 lave al le dern du vil. men du 
har "kun ' mul ighed for at vinde eet 
joystick. Der ertre slags slags joy- 



stick, det ene bedre end det andet. 
og d e er delt op i ferste- anden- og 
tredjepraernier: 

1. prsemie: 10 stks. Deluxe joy - 
sticKet for sofabrug. TURBO 
Cobra, kr.298,- 

2. premie: 10 stks. Det stabile 
joystick. TURBO II. kr.198.- 

3. pra?mie: 30 stks. Det billige. 
TURBOjunior. kr.48,- 

Vinderne 

- Er dem, der laver det bedste slo- 
gan. Og hvem skal nu bedemme 
dit livsvaerk? 



Det skal en dommerkomite. der 
bestarafffllgende: 

Erling Petersen. BM P-data. Lars H. 
Bjerg. Alcotini og Christian Mar- 
tensen. "COMputer". 
Dead line for alle forslag er den 26/ 
1 0-1 988. s3 du har naasten en hel 
maned til at vride hjernen for al- 
skens slogans. 

Importer: BMP-data 

Send dine forslag ind til: 

"COMputer' 

St. Kongensgade 72 

1264 K0benhavn K_ 



Iferk kuverten 

"B slogan 

foret 
joystick" 

Held og lykkel 



COMpuier - 45 



SKYCHASE 



na 
hv 
| 
jef 



let 

I 



Dengang Jet biev lancerel li! Amiga'en, var den 
fedeste detalje faktisk, at man kunne table 2 
Amiga'ersammen ogkampe mod hinanden ien 
xgte dogfight Sa er der sikkert bare mange der 
bar sagt til sig selv: "Del er jo rneget godt, men 
vad skal jeg gore T forderer ingen af minefaltjge 
nner, der har rid til en Amiga?'. Til dem tan 
jegnusige.atsoftwarefinnaetlmageharseUyset 
og lave! umerock for skinheads. De har nemlig 
bryggel Skychase, der er det bedste split screen 
flvspil til din Amiga (I ovrigt ogsS det eneste). 
'Aaiaah'.siger du si "Nu skaljeg igen tilat iaae 
ka?mpestore manualer, bare for at finde ud af 
hvordan jeg far flyet til at iette". Nej, faktiskikke, 
for Skychaie er sa simpelt at selv redaktionen 
kunne finde ud af det fra begyndelsen, uden at 
have abnet brugsanvtsningen. 
Faktisk erdet siet ikkenpdvendigt at laereat star- 
te og lande, for der er ikke sp ildt h ukommelse pa 
" ndingsbane og den slags pjat. For at begynde, 
..ykker man bare pi start hvorefter de 2 spilere 
bliver sendt af sted lige mod hinanden. med af- 
brudte styragrejer. Nar I har passeret hinanden. 




aktiveres styringen og sa gar det las. Den smarte 
laver el halvt loop, hvorefter han Iigger lige i 
halen pa" modspilleren og det sjove begynder. Du 
kan nu se modstanderens fly i vektorgraiik. der 
ikke er den mest sublime pa denne jord, men nar 
bare den viser hvor man ska! ramme. er det vel 
ogsagodt nok. 

Udt efter dukker der et sigtekom frem der bety- 
der at du er indenfor rakicevidde, hvorefter det 
bare er om at trykke fire, og se maskingeveeret 
lave huller i modstanderen. Hvis du syncs, det 
virker lidt ineffektivt, writer du yderligere el par 
sekunder til du er indenfor misstekkevidde, 
hvorefter et nyt sigtekom dukker frem. Dette si g- 
tekom star ikke stille, men seger ud mod pen- 



dens fly. alt irnens man hflrer en lyd, der minder 
om optagettonen fra en telefon. Nar lyden skitter 
til klartone, er missilet list ogdu trykker fire. Her 
har Image indset at de ikke kunne finde ud af at 
tegne et Hot missil, sa der skyder i stedet en lille 
ternct bold af sted. Det betyderdog ikke at mod- 
standeren kan do af grin, for 2 sekunder senere 
rammer bolden og puiveriserer ham. Sa mister 
han en del af sit brxndstof, du far ti points, og 1 
starter pa en ny duel. 

Narenafspilleme lober tor for braendstof er spii- 
let slut, og vinderen er den der scorede rlest 
points. Det er naturligvis som regei den der har 
mest bnendstof tilbage, men da modstanderen 
far et point nar man bruger et missil, kan det 
modsatte ske, hvis man bruger missiler som 
Kojak spiser slikkepinde. 

Det lyderjoaJtsammen meget simpelt og deter 
det faktisk ogsa, for der er f.eks. ikke noget at se 
oa jorden. lige bortset fra nogle tern, dergiver ret 
fingerpegom hajden. Ej heller er der mange ind- 
viklede instrumenter, men kun iartmalere. hflj- 
demalere, G-miieR, brandstofmalere samt en 
radar til deling. Radaren fungerer pa den made, 
at den automatisk indstiler rskkevidden. sa beg- 
ge fly hele tiden kan ses. Ftyene vises som pit 



| QUADRALIEN 

Endnu en ganger tremmede rumvssner traengt 
sig ind i dit solsystem, og denne 
gang mener de 




del alvorligt. 1 spillet Quadralien fra Logotron 
hedder de fremmede element er Quadrallens, og 
del erdem.der uden videreertnengtindi Jupiter 
Space forat borde dit kaempemsssigecypemesi- 
ske nucleare fissions kom pleks. Det lyder dot. og 
sadan ser det ogsa ud. I dette store kompleks er 
du i besiddelse af6forsketlige robotter, derhver 
er armeret med en laser og en Geiger-scan. 
Hver robot har sine fordele og ulemper, m.h.t 
atom-affaldskapacitet, opladningstid os.v. Din 
opgave bestir i at redde den forseglede Astra sta- 
tion (det hedder fissions komplekset} inden den 
endelige nedsmeltning. 

Dine robotter er heldigvis rimeligt veludrustede, 
mendu ska) slqmde dig for temperaturen stiger 
faretruende hurtigt 

I Astra er der mange forskelltge typer rum, som 
du skal rense for atomaffald og Quadraliens, for 
du stiger op pi rueste level. 
Oprydningen kan forega pi flere forskellige ma- 



der. Du kan enten va:lge at samle affaldet op, for 
derefteratafleveredetiendertilindrettetmaski- 
ne, sora destruerer det. Du ten ogsa forsoge at 
skubbe affaldet hen til speciellecontainere, hvor 
affaldet kan opbevares uden at gore skade pi onv 
givelseme, PAdin turrundt i stationensforskelli* 
ge kamre.skaldu hele tiden vaereopma?rksom pa 1 
din GeigertaellersreakrJoner.samt varmen i loka- 
let Til tiderkan du ogsa" vsre uheldig, og komme 
til at overse magnetfelter. der er i stand til at hoi- 
de din robot belt og aldelcs fast Nar du er ved at 
Iflbe tor for energi. skal du hurtigst muligtbevs- 
ge dig hen til nogle specielle kontrolpulter. hvor 
du kan fa dit flade batte ri genopladet Det er ogsa 
ved denne kontrolpult den e ndelige destruklion 
af det opsamlede atomaffald forcer Desuden 
kan du ogsa her ohentere dig om din robots ge- 
nerate tiktand. 

Grafikken i Quidnlien er hele vejen igennem 
prxget af diverse forskelltge illustrative ikoner. 



UilWIWftlM^ 



hvtlket er ret godt, for $a kan du se hvilken rei- 
ning du selv og modstanderen flyver og derefter 
"time" angrebet bedst muligt. For at skabe lidt 
variation i temaet. er derfrastarten mulighed for 
at stille forskellige parametre individuelt forde 2 
spillere- Man kan vaiige antal skud, missiler, 
brandstofnuengde og endeltg fiytype. Du kan 
flyve i diverse Fere sasom F14. F15, F16 osv. 
samliniisiskeMIG'erogendeligdenlidtmindre 
slagkraftige 'paper airplane' (papirflyver), der 
taktiskerden mest manavredygtige. Ik forskelli- 
ge fly marwvrerer forskelligt, sa her er der mulig- 
hed for at indferc handicap. 
Der er ogsa en enspillcr mulighed t Skychase, 
men computeren kzemper ret tantasilast. sa hvis 
man vil spille aJene, er der andre programmerder 
eriangt bedre. 

Koit og godt er Skychase kun sagen for 2 perso- 
ner med en Emiga, men sa er der ogsa meget 
underholdning at heme. 




Gnfik 

w 

Action 

Fcngftiende 

Pris/kvalltet 



7 
7 
10 
10 
ft 



For at du for alvor ska] forsta spillct, er det nod- 
vendigt at du terer alle ikonemes betydning og 
funktion udenad Men nar du fcsrst har varet 
igennem denne nwjsommelige forstAelsespro- 
ces, begynder Quadralien ogsa at give under- 
holdningsmsssig bonus, Ikonemecrnemme at 
genkende, og opfylder saledes deres funktion 
fuldt ud Eksplosioner og ravild action, er der- 
imod ikke noget du skal forvente at fmde i Qua- 
dralien i overdreven grad. 

Men den undertioldningsmassige vsrdi fejler 
sora sagt ikke noget, og du kan vsre sikker pa at 
bruge mange timers hardt slid pa Ouadriliens for 
du torersuridette spil. 

* i 

S-9 




Fsogsleade 
Pris/kvalitet 



CRAPS 
ACADEMY 



Sa venner. nu harl vist Be t spaceywaysey nok for 
denne omgang. Nu gar vi i gang med livets baT- 
ske realiteter, nemlig penge. 
I kongeriget Danmark. er hasardspil som be- 
kendt forbudt ved lov, men i USAser man helt 
anderiedes pa sagen. Der w vel ikke mange, der 
ikke har hart om Las Vegas, spillernes paradis 
(eller maske snarere mareridt). 
For at vi sma olblege dansker ogsa kan opleve 
glxden ved koldsved og hjertebanken, har 
MicroillusJons RAMmificerel del klassiske 
Crapsspil. Nu sporgerdu maske hvad Craps erfor 
noget, men si kan jeg. der tjente mm ferste mil- 
lion som skolegardens Crapshaj give dig el lille 
foredrag. 

Craps er et terningspil mod en banker, og jeg 
starter med den helt simple version I den }eg hav- 
de til min Texas iommeregnerengang). Hersat- 
ser spilleren et bel0h mod bankoren og kaster 2 
terningen Hvis han slar 7 eller 11 'passer* nan, 
hvilket betyder at han vinderindsatsen. Hvis han 
slar2,3dierl2erderd0mt*crapout*.hvi]kelbe- 
tyderat han taber Kvishan derimod ftren af de 
reslerende muligheder4 f 5, 6, 8, 9. 10 bliverdet 
hans 'point', og han skal nu fortsaette med at 
kaste.til hantahermed7ellervindervedats!asit 
point igen. Da 7 er det mest hypptge slag, har 
banken altsi storst chance i slutfasen. 
Det lyder jo altsammen som at kasle glashuse 
efter bageren i bjwneskindeL men nu kommer 
det ndviklede. Craps byder nemlig pa mulighed 
foralskensandre 'bets* (mdsatser). hvoraf nogle 
er endnu mere fonielagtige end det ovenfor be- 
skrevne og andre er del rene roveri (crap. red.). 
For at du ikke skal fale dig helt alene, nar penge 
ne begynder at rulle ud af lorn me, kan Crap* Aca- 
demy sptlles af 4 spillere, der sidder omkring et 
sarligt Crapsbont Spillerne skiftes sa til at vare 
temingkaster, da det kun er ham, der er tunget 
til at lave etsakaldt 'pass-bet", derer af den simp- 
le type beskrevet ovenfor. De andre har rige mu- 
ligheder for at kaste deres penge vxk. pi de 
andre bets. 



HWsdef.eks. ikke errel optimitiske med hensyn 
til temingkasteren, kan de i stedet lave et 'don't 
passe bet', der vinder hvis spilleren taber (und* 
tagen pa 12, for at give bankarcn en lille fordel). 
Disse 2 bets giver kun 1.4% fordel til bankoren. 
sa de er vaerd at overveje. 
Derefter er der de sakaldte 'Come bets' , der fun- 
gerer pracis som ovenslaende "pass-bets', bort- 
sel fra at de kegges efter 'come-out roll', der er 
det fenrte slag hwr ens 'point* bestemmes. Sa 
far du et "come-point*, der er det samme som 
"point", men gxWer for Tome' indsatsen. 
Alle disse bets giver The House' en fordel pa 
1.4%, sa du kan i stedet bruge sakaldte 'odds 
bets". Debrugessomdeforn2evnte bets, med den 
forskel at oddsene er bedre. hvilket giver storre 
gevinster. De kan dog kun bruges til at bakke 
allerede eksisterende mdsatser op, sa et 'pass 
line odds bet" kan ikke lagges for et 'pass ine 
bet'. Casinoet skal jo ogsa tjene lidt penge pa 
sagen. 

Nu kommer vi over til den mere freakede ende at 
bettene. Her kan man vadge 'place bets", der 
kober et nummer, "hard way bets', 'field bets", 
'any seven" (der er et sakaldt sucker bet (Cols 
betf, da det giver huset en fordel pa 16.67%) samt 
mange flere. Pa skarraen seerdu el rigtigt Craps- 
bord med plads lil 4 spil lere. H ver spiller har nog- 
lejetonsogkan med museniaggedem padeBn- 
skede bets, hvorefterkasteren trykkerthrowdice 
og ruller denudaf. Det ser faktisk ret godt ud nar 
temingeme ruller hen over filten og bliver sam- 
lel sammen af croupierens pind. Det tager dog 
lidt lang tkl, sa du bliver hurtigt tret af det. Da 
Craps Academy indeholderen koraplet guide 01 
Craps, og hjaelper en pa vej hele tiden. er det an- 
befelesvirdigt selv fordem der aldrig har prevet 
del for. Om man si synes det er sjovt at Wnde 
gummi penge pi en computer er en helt anden 
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Som lovet i en tidligere artikel skal v i kigge naermere 
pi hvordan du laver dine egne pointere i Amiga 
BASIC. Pet gar vi sa i krig med nu og praesenterer, 
efter en gennemgang af principperne. en overlaekker 
pointer Designer, der bare kan det hele! 



Hvorforskal vi bruge sa meget pladspasadan 
et enkelt em ne? Ja, for det to rste er det bare 
ret proff, at bruge 5-10 forskellige pointere 
i et enkelt BASIC program, aerlig hvis det er 
lavet sadan, at man kan se hvad de enkelte poin- 
tere betyder. Det er jo en af hoved-ideeme bag 
Amiga'en. For det andeterfremgangsmiden me- 
get lig pragrammering i C og .Assembler, hvorfor 
der faktisk er tale om et helt lille springbnet til 
disse sprog. Mod ikke der er en hel del, der geme 
vil snuse rcermere til andet end Amiga BASIC? 

For det tredje er den made pointerens data ud- 
regnes pa, den sammesom bruges ved beregning 
af mange andre gratlkoperationer, pointeren er 
erh af Amiga'ens 8 hard ware-s prites - na; rmere be- 
tegnet numrner 0. Det betyder, at har du fsrst 
laert at lave pointerens udseende om, erder ingen 
ben i at bruge de ovrige hardware-sprites, 
Som det fremgar, erderai muliggrund til at kig- 
ge ncermere pa disse ting. 

Data hexerier 

Pointerens storrel se kan varieres na?sten som du 
selv vil. Bredden kan vare op til 16 pixels, mens 
h0jden kan vsre helt op til sksrmens hojde. Til 
brug ved vore eksempler, vil vi dog indsknenke 
os til en pointer der er 16 gange 16 pixels. 
Som du sikkert ved, har pointeren 3 farm I vfo 
keligheden harden 4 farver, men en af disse eral- 
tid gennemsigtig, hvorfor vi kun kan "bestem- 
me* over de 3 andre. disse tre farver kan du styre 
via en asndring af Palette 17, 18 og 19. 
¥1 gar nu i gang med at design? vores pointer. 
Tag et ternet A4 ark og lav et kvadrat, der er 16 
gange 16 felter. Tegn din pointer indenfor kva* 
dratet, idet du skriver et 0, hvor farven skal vaere 
gennemsigtig, et 1-taJ, hvor farven skal vaere Pa- 
lette 17, et 2-tal og et 3-tal for henholdsvis Palet- 
te 18 og 19. Derskal med andre ord vsere skrevet 
0. 1, 2 elier 3 i samtlige kvadratets felter. 
Det naste du skal gere er. at tegne 3 lodrette 
streger, saledes at dit kvadrat opdeles i 4 dele, der 
hver er 4 tem brede. Nu skal vi udregne pointe- 
rens data. Vi starter med overste vandrette linie 
og den del, der er helt tilvenstre (altsa overste 
Imies4 forste tern fra venstre). 
Hvis der er 2-taller skal du forelobig betragte 
dem sorn et 0, mens 1- og 3-tallet betragtes som 
X-er.Aflcesnuden hexadecimale vairdiefterden- 
ne tabel: 



0000 = O XO00 = 8 
000X 3 1 XO0X = 9 
00X0 = 2 XOX0 = A 
0OXX = 3 X0XX = B 
0X00 = 4 XXO0 = C 
0X0X = 5 XX0X = D 
0XX0 = 6 XXX0 = E 
0XXX = 7 XXXX = F 

Skriv det hexadedm ale tal ned og forteet med de 
nsste tre dele. Du harnu et firecifret hexadeci- 
malt tal. Nu gentager du hele molevitten, altsa 
stadig overate linie, idet du nu betragter Mailer 
som 0 og 2- og 3-taller som X-er. Herefter har du 
altsa to firecifrede hexadecimale tat, der reprae- 
senterer forste og andet plan af overste linie af 
din pointer. Fortsaet nu med de ovrige 15 vand- 
rette linier, saledes, at du ender med at have 32 
firecifrede hexadecimale tal, nemlig 2 tal for hver 
linie. 

Hvis du synes, at ale disse beregninger bare er 
for meget, skal du ikke fortvivle ! "COMputer" har 
- igen - gjort livet nemmere fordig, men mere her- 
om senere. 

En tur pa biblioteket 

Efter at have kl aret disse databeregninger. skal vi 

1 gang med selve program meringen. Det hele har 
vi gennemgaet overfladisk i en tidligere artikel, 
men denne gang gar vi lidt mere i dybden. 

For overhovedet at kunne cendre pointeren er 

det nodvendigi. at anvende nogie systemrutiner. 

Vi skal med andre ord et smut pa biblioteket. De 

rutiner vi har brug for er folgende: 

AlloRaster ■ graphic$.library 

FreeRaster - graphics-libraru 

Setpointer • intuition.library 

Clearpointer • tatuib"on.library 

Vi skal altsa abne to biblioteker med: 

LIBRARY "graphics-library" 

LIBRARY "mtuition.Iibrary" 

Da rutinen AllocRaster returnerer en adresse, 

skal vi definere funktionen saledes: 

DELARE FUNCTION AllocRaster&() 

LIBRARY 

Sa er vi klar til at ga i gang. Husk altid at bruge 
&-tegnet efter systemrutineme - der er tale om 
Iange heltalsvariable (se din manual side 8-6 til 
8-1 1 samt 6-18 til &-21 for information herom). 
Hu&k ligeledes. at det er nodvendigt, at fileme 
n graphics-bmap" og 'intuition.bmap" befinder 
sig enten i det aktuelle directory etler i LIBS:. 
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"GULD TILBUD" 
TIL DIG 



rvores Gutdkiub-medlemmer, der harsvaartved 
at arbejde med CLI pa deres Amiga, har cowiputer nu al- 
le tiders tilbud. Diskmaster hedder programmer., som 
gar ind og menustvrer den CLI. Du kan kopiere enkeit- 
filer, directories, afspllle IFF Ivde, vise IFF billeder og me- 
get meget mere Derudover har vi ogs3 et tilbud til al- 
le de regneglade Guldklub-medlemmer Haicalc hed- 
der det lavpris regneark, som understotter alle Amiga- 
ensspeclelle features sasom fonte, farver, fed-, kurslv-, 
understreget skrlft og meget mere. Begge program- 
mer koster dig som medlemaf Guldklubbennu kun kr. 
395,-. Til C64-eJere: MACH kr. 55 ( - 



SKAN DIN MUSI 



For alle de museglade Guldklub med iemmer har COMputer 
nu fremstillet et antal muse matter med COMputer logo pa. 
Matten holder din mus ren, og sergerforen lasngere levetid. 
og samtidig bliver musen mere praacis. 
Alia mfitterne er merkeblS, med lyst COMputerlogo. 
For vore Guldklubmedlemmer er prison blot: kr. 74,95.- 



UDEN MAD OG DRIKKF... 

HUSKal du som Guldklub medlem kan spise laskre pizzaer 
hos Peppes, biiligere, hvis du viser dit guldkorl. Adresssme 
kan du finde bag i bladet. Bemaark at det er Peppes STORE 
pizzaer, der ydes 20% rabat pi. Velbekomme! 




INCL MOMS 




TRAKTORFREMFORING 695,- 



BEIAFON 

Istedgade 79 • 1650 Kobenhavn V 
Telf. 01 31 02 73 



Vi har igen kobt meget slort ind og kan derfor tilbyde dig denne 
avancerede OLYMPIA ESW 1000 typehjulsprinter til langt under 
halv pris. So meget printer til s6 fa penge for du kun hos 
BETAFON! 

DET FAR DU! 

Du far en ovanceret typehjulsprinter, som skriver med samme hoje 
kvalit-et som en skrivemaskine og pa enhver form for papir - enten 
pd endelose boner eller pa f.eks. dit eget brevpopir. Skrivebredde 
op til 297 mm. ESW 1000 er bade egnet som alene-printer eller i 
selskab med din motrixprinter Lever es med Cent r onie s interface til 
f.eks PC og Commodore Amigo. 

RING OG H0R Nit RM ERE - MEN SKYND DIG! 



A Efter at have ibnet dig vindue skal derreserveres 
" plads til dine pointer-data. Grunden til at det er 
nodvendigt at reservere pladsen er, at Amiga 
BASIC bruger hukommelsen pa en sadan made, 
at der hele tiden flyttes rundt pa de forskellige 
variables piacering i hukommelsen. Du kan altsa 
med andre ord risikere, at dine indlzeste pointer- 
data sndres. Sadan et rod kan vi naturligvis ikke 
have! Vi ma derfor reservere plads til vore data 
med AllocRaster-rutinen. Indtast de udregnede 
hexadecimale tal med to i hver linie og sat " DA- 
TA" foran. Foran hvert enkelt tal skal du skrive 
'&W. Indstetherefterlinien: DATA 0,0 umiddel- 
bart for og efter dine data. Sa ta: Her du antallet af 
data-linier og ganger med 2,Nuharduantalletaf 
data. Vi ved at pointeren er 16 pixels bred, sa vi 
kan reservere plads til vore data med: 
PtT&=AnocRaster&(16,NN) 
NN er antallet af data. Hvis di n pointer er 16 gan- 
ge 16 pixels, skal NN vsre 36. Ptr& er herefter 
den adresse, hvor dine data begynder. Hvis Ptr& 
er lig med 0. skyldes det,at der ikke har vsret nok 
RAM. Det erderforen god ide, at checke dette i 
dit program. 

Herefter skal vi have lagt vore data over i RAM. 
Dette gores ved at READe og POKEWe. Se ruti- 
nen i Save i programme!. 

VI nay til kernen 

Saervi-langtom tenge-naettil selve skiftetaf 
pointeren. Som du nok kan regne ud, er det 
systemrutinen Setpointer, der star for den del af 
historien. Formates er; 

CALLSetpointer& (WINDO\V(7), Prr&, Hejde, 
Bredde, XOfF.YOff) 

WINDOW (7) giver adressen fordata-strukturen 
for det aktueile vindue. Hvisdu harflerevinduer 
abne pa en gang, er det nok nemmest. at leegge 
denne adresse over i en variabel, lige efter vin- 
duet er blevet a'bnet. Hojde og Bredde giver sig 
selv, mens XOFF og YOff nok knever Iidt forkla- 
ring. Som du nok ved, at det ikke hele pointeren, 
dererafgorende, nardu klokkeret sted, mender- 
imod kun en enkei t pixel. Dette ka n du bl.a. stille 
fra Preferences. Men, vcerdierne for XOff og YOff 
er faktisk nojagtigt det samme - altsa placerin- 
genafdetsakaldte HOT SPOT, regneti pixels fra 
overste venstre hjorne. En negativ XOff-vaerdi 
flytter mod hojre, men en negativ XOff-vaerdi 
flytter ned. 

Efter kaldet af Setpointer skulle din pointer ger- 
ne have skiftet udseende. Hvis du harabnet Here 
vinduer, kan du ved at klokke i dem konstatere, 
at det kun er i et enkelt af dem, at din egen poin- 
ter er til stede. Sa snart du kl tkker i et andet vin- 
due, ndres pointeren tilbage til den seedvanlige 
ffl. 

Nar du har leget lidt med alt det her, er det vig- 
tigt, at komme rigrjgt ud af programmet. Forst 
skal pointeren seettes tilbage til pilen. Det Wares 
let med: 

CALL Clearpointer&(WINDOW(7)) 

Sa skal du frigive den reserverede R/VM med: 

CALL FreeRaster&(Ptr&, 16, NN) 

NN er stadig antallet af data - f.eks. 36. Husk en- 

delig at lukke bibiioteket med: 

LIBRARY CLOSE 

Bibiioteket skal selvfolgelig kun lukkes. hvis du 



ikke skal bruge det mere! 
Vi har nu vsret alle aspekl ter igennem. Du skulle 
nu vtere rustet til at tage fat pa dine egne poin- 
tere. Hvisdu harlyst.kan du jo prove aLanimere 
din pointer. Tegn et antal pointere, der hver isasr 
er et billede af en animationssekvens. Det kan 
f.eks. vzere et roterende hjul, en flyvende fugl el- 
ler noget helt andet. Lies dem ind som ovenfor 
nsvnt. og lad si dit program skifte meilem dem. 
Sa har du en helt lille tegnefilm, der nok vil kun- 
ne imponere naboen (elEer endnu bedre hans 
datter!). 

Programmet 

Som tidligere nsvnt, har vi ogsa denne gang 
gjort livet lettere for dig! Vi bringernemliget me- 
get fint program, der faktisk kan lose alle dine 
problemer med pointere, Programmet er lige til 
at taste ind og meget let at bruge. 
Nar programmet kores, fremkommer et kvadrat i 
overste venstre hjorne. Dette kvadrat eren forst- 
orrelse af den pointer du erved at designe. Ude til 
hojre kan du valge mellem de 3 farver og den 
gennemsigtige. De tre farver kan reguleres via 
tre skalaer henaevnt R. G og B. Klik med musen i 
en af de tre skalaer og vupti - farven cendres. Du 
kan selvfoJgelig ikke snore den gennemsighge 
farve. Farveme kan aendres til udgangsfarverne 
ved at klikke i feltet RESET. Ovenover de tre ska- 
laer, kan du se den aktuelle farve. 
Nederst kan du se 6 felter; 
SAVE LOAD CLEAR HOTSPOT TEST QUIT 
Ved at klikke i disse felter, vselger du de enkelte 
funktioner. SAVE giver mulighed for at gemme/ 
vise pointerens data pa disk, skarm eller printer. 
Yslger du disk, kan du enten gemme som data 
eller numre. Gemmer du som numre, kan du se* 
nere Ixse din pointer ind via LOAD: Gemmer du 
som data, sporges om du vil have program-kode 
inkludereL Hvisdu ensker dette, bliverdine data 
gemt, sammen med et lille BASIC-program, der 
indeholder alt du har brug for. Bade kald af sy- 
stem-rutiner, indlssning af data, regulering af 
palette- vze rdierne, styling af hot spot o.s.v. Du 
kan herefter nojes med at MERGE filen ind efter 
dit eget BASIC-program og i dit eget program 
skrive: 

GOSUB Cnangepointer 

Sa sker det hele ganske automatisk, Nar du skal 
slette pointeren igen skriver du bare: 
GOSUBClearThepointer 
Sa let erdet bare!!! 

Yeeiger du ikke at fa program-kode inkluderet. 
gemmes alene pointerens data, dersa kan MER- 
GES ind i dine egne programmer. Men sa ma du 
selv lave resten. 

Yedat klokke i LOAD kan du Isse en pointer ind, 
du tidligere har gemt. Du kan kun liese pointere 
ind, der er gemt som numre - ikke data. CLEAR 
renser naturligvis skarme n og HOT SPOT lader 
sig fastsa?tte pointerens HOT SPOT. TEST viser. 
bvordan pointeren ser ud i normal storrelse og 
QUIt lader dig slutte programmet. 
Som du kan se f er der virke lig tale om et program, 
du kan have stor nytte af. Skynd dig at taste det 
ind, prav det og husk, at det var i "COMputer" du 
sadet!! 

Flemming Steffensen 




ALCOTINI 

HARD S. SOFTWARE 



TV 



MOTHERBOARD 

4S 

Del ENESTE motherboard der kan 

kiare nassten ALLE Cartridges, 

OGSA de "seje" i bade 
C64 & C128 mode, (se tabel). 
Har indbygget reset knap, 
og elegant cartridge valg 
med kun EN Knap og 
derefter eletronisK valg I 
med lysdiode markering. 

Hvorfor k0be fire forskellige 

motherboards, n£r dv kan 
n0jes med ET?? 




Her ser du hvorfor, der fra og med Idag 


kun findes ET motherboard. 




Final Cartridge 1 


v~ <a i* 

m 


uc\a 
No) 


Nej 


mtsnin 

Nej 


ALCOTINI 
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Final Cartridge II 


Ja 


Nej 


)B 


Ja 


JA 


Final Cartridge III 


Ne) 


NO] 


Nej 


Nej 




Expert Cartridge 


Ja 


Ne) 


Ja 


Nej 


JA 


Freeze Machine 


Nej 


Ne) 


Nej 


Nej 


JA 


Comal 80 


Nej 


Nej 


Nej 


la 


JA 


Action Replay IV 


N«i 


Ne) 


Nej 


Nej 


JA 


Andre Cartridges 


7 


? 


t 


t 


JA 


Tesien er udfart pa grundlag af ALLE kom&nationer at owenstaienoe 



cartridges. 



AMIGA & PC MODEMS 




Se her hvad du bl.a. far for pengene:" 100% Hayes kompatibel. 
* Bell 103/212A og CCITT V21/V22/V22BIS standarder. 
- Auto hastlghed (300/1200/2400 baud).' FuldAuto DIAL og 
Auto ANSWER." Indbygget hejtaler med software styret vol- 
ume.* Over 35 smarte og brugervenllge kommandoer.* Kan 
bruges til alto de populaare modem programmer. 

Trans-Modem Trans-Modem 
300/1 200 300/1 200/2400 

1295-- 2395,- 

Priseme ei incl. PO software, kadet og slromForsylng! 



ROMDISK 512 

Et anderledes EPROM kort 1/2 MBbyte... 




DISKETTER 
5 ARS GARANTI 

51/4" Amerikanske 2,95 

31/2" Japansk kvalitet 8,40 

Disketterne leveres i 10 stk. pakning med label/skrive- 
beskyttelse.Masrkevare, diskboxe og tilbehor. Ring!! 
Diskeitepriser ved 100 slk. og EXCL MOMS 




STAR LC-10 



Superprinteren med 
bl.a. NLQ og papirpark. •» 
til C64, C28 og Amiga w 



Tilbud 2595, 



STAR LC-10 FARVE 

Som LC-10, men med 7 farver. Til Amiga 

Tilbud 2995,- 

Farveband og 24 nais printer? - RING 

TURBO II joystick 

med 8 microswitches, autofire. Hos Afcotini far du 

1 ars garanti mod nedsiidning 1 98,- 

Modulgenerator til C128 NYHED 

sa du ogsa kan bruge den interne tomme sokkel til 

32 Kbyte af dine egne programmer 1 28,- 

OMEGA STEREO SOUNDSAMPLER 

Testvinderen i COMputer nr. 6, til Amiga 
500. 1000, 2000 

Vi saelger ud - alt skal vaak!! , B _ 

F0R895.- NU 795,- 

Kun sa laange lager haves. 



PHILIPS CM8833- NU LAGERVARE 

STEREO FARVEMONITOR TIL AMIGA. 



2795,- 



EXCELERATOR + slimline dlskstatlon til C64/128 KUN 1545,- 
512Kbyte RAMudvidelse org. Commodore med ur 1295,- 
Nyt COPY CARTRIDGE 

til C64/128 og 1541 Introduktions pris 185,- 
Vi har samlet seksaf de bedste Kopl programmer til ethvert formal 
I cartridgebox - lige til at stikke i expansionsporten. 



PROGRAMMER 
2.0 

Stad»g den smarteste og mest gennemtaankte 
EPROMbreender 111 C64/I28. 
Virkelig overskuelig og brugerveniig soft-wane, sa 
seiv nyDegyndere han lave de leekreste car 
(ridges, Med den GRA'iS r54K modulgene-raior 
hen du leegge op ti I 16 prg. pS vce forskellige 
EPROMkorttil C64 ellerC128. Brasnderen klarer 
2508-27512EPHOM'er. HarindbyggoiauiDSiari 
software med 32k modulgenerator, 4 prog 
spfendinger. "Quic* pro." og megei mere. 
Leveres med 16 sidera let tilga;ngelig manual pa 
DANSK. 

Priser incl.64K 

modulgen og et GRATIS 16K kort: 




m/Textool 749,- 
u /Textool 649,- 



ALCOTINI 

HARD S. SOFTWARE 

Salbjergvej 14 DK-eS60VibyJ Ttf,Q6 11 90 22 

HURTIG LEVERING - DAG TIL DAG - TELEFONTID. 15.00 - 19.00 

Priser er Incl. 22% moms - GRATIS KATALOG T1LSENDES J 





OK guys • sa er det tid til en update pa det absolut hotteste game-info der kan fas til dig o g 
din Amiga. Se hvad du kan vente dig i de naermeste maneder. 



Electronic Arts er en af verdens storste leveran* 
darer a/ spil software. Denne gang fortsller de 
om felgende spandende ting: 
Commissioners Disk - et selvstendigt stykke 
software, der dog ogsa kan bruges sammen med 
Ear! Weavers Baseball. The Commisioner's Disk 
giver spilieren at ken? et hell baseball hold. Op- 
stille nye hold, ansatte agenter, opdatere spiller- 
nes filer med deres seneste erfaringer og meget 
mere. Ude til din Amiga i November. 
Et andet og maske lidt mere Europsisk oriente- 
ret erspillet Fusion fra samme firma. Et arcade/ 
strategi-spil, udviklet i EngJand. Fusion s<etter 
spilieren i den totale Alien-World - en verden 
hvor alting ikke er som det skulle rare. Agres- 
sion og odeteggelse er altafgcrende for at over- 
leve her. Og malet er total udryddelse af fjender- 




Spillet kommer ud til Oktober - altsi lige om 
hjflrnet. 

Psygnosis (dern med Barbarian. Oblitterator og 
flere andre) har netop startet en ny label, nemlig 
Psyclapse (gad vide om de har et Psyg'isk pro- 
blem derovre?). Pa den nye label kommer der 
bade 8 og 16 bit tiller. Den forste er Menace som 
kommer til Arniga'en - den skulle faktisk ligge 
hos forhandleren nar du keser dette. 
Psyclapse syncs bare lige vi skulle fortielle jer 
det, uden at oplyse os hvad spillet ipvrigt gar ud 
pa. men det kommer nok frem pa et senere tids- 
punkt. 

Amerikanske Mindscape der for omkring 3 ar 
siden udgav Balance of Power, kommer nu med 
en 1990 udgave med Afghanistan, Iran. Irak, 
Israel, Jordan og Nicaragua. Nu kan du spille 
enten president for USA eller General sekretar 



for Rusland. Spillerens dobbeltsidede mil er til- 
bringe 8 ar i kontoret (1989-1997) uden at ver- 
den bryder ud i Atom-krig, samtidig med at du 
ska! score sa mange prestige points som muligt 
mod den anden supermagt For at vinde skal du 
lave alEe de bedste diplomatiske, militxre og 
andre strategisk rigtige beslutningersom du har 
mulighed for. 

Spillet skulle ligge hos forhandleren nu. 
Fra engelske Ocean, kommer Daley Thomsons 
Olympic Challenge, et laekkert indpakket spil der 
omhandler 10 forskellige konkurrencer: 
lt)0 meter lob. 400 meter tab, 1500 meter lab. 
hskkelab, Ixngdespring. hojdespring, diskos, 
hammerkast, spydkast, og stangspring. Det nye 
er at du kan vxlge alle slags sko, trainings meto- 
derog meget andet. 

Spillet skulle vsre ude omkring dette tidspu nkt. 
Ocean kommer ogsa snart med: Guerilla Wars • 



Daley Thomsons Olympic Challen- 
ge, fra Ocean. 






Snowbeny. fra Starvlsion Interna- 
tional. 



et junglespil, hvor du som $ej guerilla kriger pa 
en tropisk 0. skal befri et stone anta! fanger der 
ligger under for den onde diktator. Tropperne 
fylder gader og stneder, miner er lagt ud for at 
gare det sasvajrtfordigsom muligtatgennem- 
fere din mission. Spiiiet kommer i Oktober. 
Victory Road erogsa en Ocean titei . Den kommer 
til din Amiga i Oktober. 

Robocop er en kon vertering fra den beramte film 
af samme navn. Her ska] du som fremlidig politi 
betjent rydde op Delta City underverden. 
Begnenset antal vSben g&r jobbet $va?rt for dig, 
men prov at find de gemte vaben og du biiver 
uovervindelig. 

Spi Net indeholder mas ngder af multi-scroll etYek- 
ter, og tagger sig ifolge producenten belt op af 
den succesfulde fi]ms stemning og atmosriere. 
Rambo III den nyl igt fremkomne film her i Dan- 
mark kommer nu pa spil til din Amiga. Som i fil- 
me n skal du ind og redde din gamle chef og kam- 



meral Trautman. som er fangetdybt inde i Afgha- 
nistan af de onde rus&ere i et svzert bevogtet fort 
Som ene soldat med hjertet pi det rigtige sted, 
model pa toppen og kanoneme klar skal du 
redde din ven. Du er nemlig RAMBO - manden 
ingen kan stoppe. 

Spillet er ude i November til din Amiga. 
Wee Le Mans er navnet pa endnu et Ocean spil. 
Her er del en arcade konvertering af spillet af 
samme navn. Grafikken er god sa her er noget at 
vente pa, hvis du har asfalt-blod i arene, 
Et spil der udgives i slutningen af November. 
Operation Wolf kommer til November at bekrige 
sig rundtomkringijeres Ami ga'er.Hererder tale 
om Arcade konverteringen af spillet der er mere 
rostog har tjent flere penge ind end nogen anden 
arcade maskine i 1988. Om det sa ogsa giver det 
perfekte spil til Amiga en ved vi ferst nSr det 
ud kommer. 

Snowberry er navnet pi verdens sodeste bjorn. 



Spillet produceresafStarvision Interna tionaJ.og 
skulle vaere klar til din Amiga i November. Snow- 
berry vit isaer blive kendt i Danmark via TV-2 hvor 
den vil fremsta som en lille quiz bjorn. Hver fre- 
dag fra den 7. Oktober og fremefter vil bjernen 
vsere War til at spille med se*rne over hele Dan- 
mark. Seeme ringer ind og spiller via telefonens 
trykknapper. Bjemen skal sa springe rundt 
blandt alverdens mystiske eskimoer, hvaler og 
undga msrkelige bovsene gensplejsede fugle 
med slips pa isflagerder ruller ned overskeermen. 
Indimeilem skal pakkernesamlesop.ogder loves 
gode premier. 

Selve spillet der udkommer i November, biiver 5 
gange sa stort, med masser af andre udfordrin- 
ger, plus at styringen ogsa kerer i alle retninger. 
Det var all hvad vi kunne finde frem til dig i 
denne maned - vi ses om 1 maned med en ny 
update. 

Ivan Selvason 
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Blandt A50Q-ejere lyder 

nu kravetommereog 

hurti gere diskplads, og der 

er eft e rhandenkomme tet 
par spaendende harddiske 
til Amiga 500. COMputer 
har kigget nsermere pa 

den seneste, 

Amig os hard d isken, 




p fterhanden som de mange Amiga 500 ejere 
p har fuadet ud af hvad deres computer kan, 
h stiller de automatisk storre og stone krav til 
maskinen. Det er en belt automatisk del af den 
udvikiingsproces man gennemgarsammen med 
sin computer. 

Samtidig med kravene finder software-udvikler- 
ne ud af at producere software, (hojst sandsyn- 
ligt til Commodores store fomojelse) der kraver 
stent og storre systerner, Med storre systemer 
menes blandt andet at man behover <eller sag- 
tens kan bruge) mere diskplads, men sa sandelig 
ogsa mere RAM (hukommelse). 
De fleste Amiga 300 ejere har sikkert felt penge- 
pungen blive lettere i takt med kravet til storre 
RAM. Nogle Amiga-500 brugere burde maske ha- 
ve solgt deres Amiga 500. og investeret i en Ami- 
ga 2000 pa dette punkl, men har man nu engang 
investeret i sin Amiga 500, og er blevet familiar 
med den, sa kan der i mange tiifelde aldrig blive 
tale om at kobe en Amiga 2000 i stedet Sa vil 
man hellere udvide sin Amiga 500, til noget der 
igen kan klare de storre krav. 
RAM problemet kan Commodore klare til en ri- 
melig pris, men skal man have mere diskplads.sa 
er der kun en losning, nar man har to 3 1/2" 
diskettedrev, og det er en harddisk. 

Hvad er en harddisk 

En harddisk er et lu kket lagermedie, der kan fas i 
mange forskellige storrelser. Med lukket lager- 
medie menes at nar du har lagret noget pa det, 
kan du ikke bare rent umiddelbart tage hard- 
disken under armen, og smide dine data ind i en 
anden computer som du gor med dine diskettes 
Detsmarteveden harddiskerdogatdu kan have 
mange diskettes indhold liggende pa samme 
sted, og at du til enhver tid kan flytte data fra 
disketter til harddisken, eiler omvendt. Kort 
sagt du bliver hi for at sidde og fumle med op til 
10-15 programdisketter, da de alle kan ligge pa 



harddisken pasammetid. 
Harddisk sterrelse gores for del meste op i Mb 
(Mega byte-millioner bytes), og du har sikkert 
h0rt om standardsterrelsen 20Mb harddisk. Det 
er en meget gangs storrelse til en PC-harddisk. 
Og skal du have en 20Mb PC- harddisk kan den 
snildt fas til 2 500 kr. plus moms. 
Netop pa grund af den lave pris pa en PC-hard- 
disk er der sikkert mange der har faet et reelt 
chock, nar de har forhert sig om en harddisk af 
samme starrelse HI deres Amiga. Den kunne 
nemlig nemt koste 10.000 kr. eller derover, og 
hvorfor nu del? 

Det er ikke sa meget fordi derer en masse menne- 
ikerderskaltjenepengepadet T tvsrtimoderder 
nogen der skal have dskket deres omkostninger 
i forbindelse med udvikiingen af et helt nyt sy- 
stem, til en helt nv computer. Det betyderogsa 
meget at Amigaen indtil nu, ersolgt i langt ferre 
eksemplarer end PCen. Du ved, det er den med 
udbudogeftersporgsel! 
Men hvorom alt er, skal der udover harddisken 
ogsa udvikles interfaces, bokse, software, con- 
trollere osv. p der swger for at din harddisk korer 
upaklageligt hele tiden, og det kan sagtens tage 
mere end et ar at fa udviklet alle disse ting. Det 
skal der ogsa betales for. 
Efterat vi er kommei os o ver chocket, ( h vis det er 
muligt) kan vi begynde at se os om efter de hard- 
diske derer pa markedet, og vi vil nu opdage at 
priseme faktisk er faldet iidt siden vi fik tailene 
pa de forste harddiske der kom frem. En af dem 
der er lavere nede i oris er Amigos 20Mb harddisk 
fra Tyskland, som vi her kigger nErmere pa. 

I gang med harddisken 

Tilslutningen af harddisken skal ske i bussen 
(expansionsporten) laengst ude til venstre pa din 
.Amiga. Du piller plastik-coveret af, og afstorer 
printet 

Derefter pakker du din harddisk ud , der bestir af 
en netledning, et interface og selve harddisken 
med controller og opstartssoftware. 
Interfacet er en iille gri metalkasse pa 
H25xB60xL170mm, med en adapter der skal til- 
sluttes i Amiga'en. Ud over at have lilslutning til 
harddisken er der ogsa gennemfort bus, der giver 
mulighed for lilslutning af yderligere RAM eller 
andre perifere enheder der skal installeres via 
busen. 

Bagest i adapt eren sidder et stik. bvwi man til- 
slutter harddisken. Interfacekassen er forsynet 
med gummifadder, sa den kan sta pa bordplad en 
uden at ridse. 

Selve harddisken er ea ordentlig kasse med 
malene H50xB320xD330mm, forsynet med 
koleribber i begge sider. Forrest pa harddisken 
sidder to kontrollamper. En rod lampe der an- 
giver at h arddisken er klar, og en gron lampe der 
angiver hvornar der bliver Isst eller skrevet pa 



harddisken. 

Den gronne knap er god at have, for sa er der 
chance for at man kan have sin harddisk ksrende 
sa lang tid som muligt uden at der opstar fejl. 
Bare man huskerat vente med at foretagearbej- 
de pa harddisken si tenge den lyser grant. 
Bagest pa harddisken sidder et stik til netled- 
ning, en ledning der skal tilsiuttesiadapterenog 
en tod og sluk knap. 



War til at kore 

Som du jo sikkert har gxttet, har harddisk kabi- 
nettet lige den rigtige storrelse til at blive place- 
ret under skarmen. Stil skarmen ovenpa, ogdin 
Amiga 500 begynder at tage form som en rigtig 
workstation. Ganske checket Samtidig har du 
nu noget rimeligt paent, derkan bringe din moni- 
tor op i en fomuftig arbejdshojde. 
Titslut harddisk stikket til adaptoren, put net- 
stikket i kontakten og taend for din harddisk. 
Vent til den eroppei omdrejninger.ogtend her- 
efterfor din Amiga. Sa ervi War til at tage den for- 
ste tur med 20Mb disklagerplads. Vcersgo. 
Nu vil din computer bede dig om at indsxtte din 
Workbench 1.2, Det skal du dog ikke gere. Isiet i 
stedet den diskette der fulgte med i harddisk- 
ssttet, og lad den boote. 
Nu fardu en opstartsmenu at se, derviseren rzek- 
ke menuvalg. Det forste du ska) foretage dig, er a t 
lave en kopi af din boot- diskette (den der fulgte 
med harddisken ) og det er meget vigtigt at huske 
dette, da en eventuel installation vil medfcre at 
der bl iverforetaget aendringer pa din diskette, sa- 
ledes at du ikke vil were i stand til at installere 
din harddisk igen, uden videre. Sadan en kopi 
laves ved at trykke p3 F5. 
Nar dette e r giort, er vi klar til atformattereog in- 
stallere harddisken. Formattere bet>-der at vi 
skriver en nekke koncentriske spor (koncentrisk 
= starter og slutter samme sted) pa harddisken, 
hvor vores information skal lagres. Herefterskal 
vi sorge for at du kun skal bruge din -workbench 
forste gang efter du har Ue ndt maskinen, og der- 
efter kun ved koldstart af maskinen. Dette kaldes 
at installere harddisken. 
Alt dette gw den medfolgende diskette helt af sig 
selv bare du trykker pa de rigtige F-taster. 

Partitions 

Harddisken er sa smart opbygget, at hvis du sy- 
nes at een disk med 20Mb plads pa er for meget i 
een mundfuld, kan den deles op i flere mindre 
harddisk-sektioner. Hveropdeling kaldes et par- 
tition- 
Rent teoretisk kunne du dele din harddiskop i 20 
sma partitions, der hver fyldte 1 Mb. Dette kunne 
mSske va?re smart til skoier rent undervisnings- 
miessigt, hvor hver elev kunne fa 1Mb at boltre 



sig pa. Det ville dog ikke vsre sarligt smart for 
enkeltbrugeren der skal bruge mere diskplads, 
for sa er man stort set ikke kommet fcengere end 
man var med sine diskettestationer. 
To partitions pS lOMber maske ikke en helt tos- 
set losning, da man saledes vil have mulighed for 
at redde data fra een partition til en anden, hvis 
der skulle opsta fejl pa harddisken. Man kunne 
bruge det ene 10Mb partition til administrative 
programmer, og de t andet til mindre seriose pro- 
grammer osv. 

Den medfelgende boot-diskette giver dig mulig- 
hed forfolgende inddelinger; 20Mb, 10+10Mb 
eller 4+16Mb. Den med 4+ 16Mb kunne meget 
vel bruges saledes at man havde alle sine sy- 
stemfiler og mest nodvendige operationelle pro- 
grammer og utilities pa 4Mb opdelingen, og alle 
sine programmer og data pa den store opdeling. 
Men det er naturiigvis op til den enkelte hvordan 
harddisken skal inddeles. 
Hvis du er skrap pi Amiga'en kan du selv lave en 
moundist, der definerer hvordan din harddisk 
skal partitioneres, men det skal man nok passe pa 
med, for der star ( godt nok pa Tysk) i den medfei- 
gende information at garantien ikke ckekker hvis 
man anvender uoriginalt software pa hard- 
disken. Og man kan vel godt kalde noget man har 
lavet selv for uoriginalt, ikk? 
Hvis man endelig pinedodskal have en partition- 
inddelingder ikke findes i forvejen kunneman jo 
eventuelt sparge forhandleren eller importoren 
om han kan hjxlpe med at fa den sag ordnet. 



Sa er den sag klaret 

Nardu harfaetdin harddisk formatteret og parti- 
tioneret samt installeret erdu klar til at kore, Op- 
startsdisketten sorgerselv for at nulstille maski- 
nen, sa den henter den rigtige opstarts-sekvens 
frem. 

Det eneste du skal gore selv, er at rylde opstarts- 
disketten i dfO : hver gang du skal bruge din com- 
puter fremover. Nemt hvad! 
Amigos harddisken er utrolig nem at arbejde 
med. Den ser ud ti 1 at tore stabilt og lover godt 
som et stykke stabi It vaerktoj der kan bruges i ar- 
bejdet med sterre data. Sadan en harddisk vil 
kunne klare kravene et stykke tid fremover. 
Installeringen er utroligt nem. men teksteme i 
opstarts- programmet burde v«re pa moders- 
malet, da det er vigtige sager vi beskaeftiger os 
med i opstarts-proceduren. Dette burde vare 
stof til eftertanke til importoren. 
Prisen pa Amigos harddisken er ogsi tit at over- 
komme, den ligger pa ca. 5.500,- + moms. 
Harddisken fas hos: 
Betafon Computerr Istedgade 79 
1650 Kobenhavn V 
01 3 1 02 73 

HenrikBang 
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MIGA TILBUD 



Kom og beseg Kobenhavns sterste Amiga 
Cenier og se mange helt fuldsta?ndig utro- 1 
lige nyheder. Rrng gerne i forvejen. 



□ Epson LX800 Matrixprlnter DK 2.695 - 

□ STAR LC10 matrlxprlnter DK 2.895 - 

0 STAR LC10 Colofwrrter DK 3.295.- 

□ Amiga 600 DK /Ing.- 

□ Amiga 2000B for bedste tiibud ring,- 

□ Amiga/PC Harddisk 20 MB 5.950 - 

□ Amiga 2000 Intern Genlock 3.495,- 

□ Rendole Genlock alle Amiga 4.900.- 

□ Amiga 1 084 farveskcerm 3 . 1 95 - 

□ Amiga 500512 K ramudvldelse 1 .187.- 

□ Amiga TV modulator 250.- 

□ Amiga 3.5' ekstra floppy 1 .695.- 

□ Amiga Modem 1200 m. software . 1 .995- 

□ Handy Scanner for Amiga 4.873,- 

□ Digl-View 3.0 + dansk manual 1 .995.- 

□ Digi-View Upgrade til 3.0 195- 

□ Digi-Paint4096 farver PAL 695.- 

□ Diskettebox m. 16s 50 stk 99 - 

□ Laserprint fra Amiga: 20 kr. Fotosats:...60- 

□ Amiga UdviWlngsscet i .572,- 

□ Dlv. software/bcger - 40% rabat I.- 

□ Vt har olle Amiga bfijger pc loger ,„ M(n .lr 

□ Fa for 2 .000 kr. software for kun 500 kr. . . ! .- 

Ring po 01 -881820 og f a et godt tllbud. 
Vi er auT. lev. til undervisningssektorefi. 
Alle prtser er INCL. MOMS. 

y Skandinavisk 
Computer Center ApS 

Falkoner Alle 79 - 81 , 2000 F. 

Telefon: 01-881820 




B.S. DATA 



En Del Bed re 

Vi forer alt i: 
ommodore PC > 
Gornmodore 64 & 128 
Commodore Amiga 
: NEC Pinwritere 
: Total losninger 
Reparationer 
Multisync 
Modemer 
Losdele 
Software 
Kabier 
Stik 




Kob for op til 30.000.- UDEN UDBETALING 

Gode Stat og Kommune rabatter 
Ring og fa del bedste tiibud pa 

Tlf . 02 33 23 90 

B.S. DATA ■ 3630 Jaegerspris 



ALCOTINI 

HARD £ SOFTWARE 



Stereo Sound 
Sampler 

Commodore' Amiga 

ALCOTIN I praesenterer den hidtil mest avancerede 
soundsampler. der er udviklet til Amiga. Og sa er det 
ALCOTINI KVALITET hele vejen igennem!! 
Se her hvad du far for pengene: 

Stereo Mikrolon indgang. Digital VU/PEAK indi- 
kering Mono/stereo omskifter. MIC/LINE om- 
skifter. Fuld software kompatibel. Incl. audio 
kabel. Incl. stereo software. 
Leveres i laakker box. 




Prls incl. DANSK manual, 
kabel. software og 
moms 

KUN 



895,- 



ALCOTINI 



HARD S. SOFTWARE 

Solbjergvej 14 DK-B26Q Viby J Tlf. OB 11 90 2S 



HURTIG LEVERING -DAG TIL DAG TELEFONTID: 15.00- 19.00 
GRATIS KATALOG TILSENDES 




SPOT ON NEWS 



USA GENLOCK 
PAVEJ 

Nu lacier det til at Amerikaneme har 
faet ojnene op for at der virkelig er et 
videornarked til Amiga'en. Saledes er 
der nu kommet en Genlock der hed- 
der The Neriki Image Master Pro Gen- 
lock der giver et signal pa 600 linier i 
PAL. Du kan selv via taster/ knapper 
justere Luminance og Chroma. 
Neriki Image Master understotter 
samtlige grafiske modes og oplesnin- 
ger og kan kore pa alle .Amiga-model- 
ler. 



Samtidig er Neriki i 19" rack storrel- 
se, sa du kan indpasse den blandt re- 
sten af studie-udstyret og understot- 
ter iovrigt BNC in og out- put kon- 
nektorer hvilket skulle yde under- 
stottelse til alt det professionelle ud- 
styr man onsker at slutte til sadan en 
genlock i et studie. 
Her mere hos: 

COMPUArt 
P.O. Box 712 
Victoria Station 
Montreal Qc. 
Canada H3Z 2V8 
Telefon 009 514 483 2080 



NY64WEMMT0R 

Readysoft der var blandt de fflttflfi til 
at lancere en 64'er emulator, har nu 
netop lanceret deres softwarebasere- 
de emulator i 2. udgave. 
Version 2 tilbyderen nekke nye featu- 
res sasom at du nu kan laese 1584 
disketterpaAmigaens3 1/2'drevog 
1541/1571 disks pa Amiga 5 1/4' 
drev. 

Samtidig har du nu mulighed for at 
styre C64 printere fra din Amiga-soft- 
ware og kopiere/flytte beskyttet soft- 
ware fra det ene system til det andet, 
via den nye indbyggede freeze func- 
tion. 

Readysoft har ogsa arbejdet hardt pa 
at fa forbedret deres raster interrupts 
og sprites. 

Her mere om programme! og opdate- 
ringsmuligheder hos deres skandi- 
naviske agent: World Wide Software. 
Tlf. 01-501700 



AMIGA TILDE 
BUNDE 

Et firma i U.SA der hedder Inspired 
Interfaces har sammensat en com- 
puterpakke de kalder The Amiga 500 
freedom Machine. 

The Amiga 500 Freedom Machine be- 
star af en computer, monitor, 2400 
baud modem samt et muse-frit A-talk 
terminal- emuleringsprogram der er 
totalt keyboard styret 
Pakken er sammensat med det mai 
for "eje" at give de blinde en chance 
for at lege med nar det ga?lder Ami- 
ga'en. Inspired Interfaces er i ojeblik- 
ket i gang med en talende tekstbe- 
handling, database og et talende reg- 
neark. Al dokumentation og installa- 
tion er pa kassetteband, save! som pa 
trykfor seende venner. 
Det totale system salges i U.SA for 
1.950$ 

Tag ogling til: 
Inspired Interfaces 
30, Warren Avenue 
Amesbury 
MA 01913 

Telefon 009 1 617 388 3736 




ELEKTROMK 
FABRIK 

Lav din Amiga om til noget af det 
mest avancerede maleudstyr man 
kan ta»be i dag. Du kan via Dateis Da- 
ta Acquisition Unit software lave din 
Amiga om til maleudstyr i flere gen- 
rer. Du kan sample og vise episoder 
fra mikrosekunder til timer med am- 
plituder fra millivolts til 50 volt. 
Du far en hardware/softwarepakke 
der giver dig et Digital Scope Display 
(Oscilloskop) med to kanalers input, 
manuelt eller vedvarende display, 2 
mill, samples per. sekund, justerbart 
triggerlevel, 5x zoom funktion, me- 
mory scan, load og save funktioner, 
belgeform, graf og meget meget me- 
re. Hardwaren indeholder RAM og 
crystal dividers. 

Du far ogsa et Plotter Display med 2 
kanaler, memory recall display, time- 
base range fra 1 sekund til 10 timer 
per plot og alt dette far du bare for 
89.99-. 
Her mere hos: 
Datel Electronics Ltd. 
Fenlon Industrial Estate 
Govan Road, Fenton 
Stoke-On-Trent, 
England 

Telefon 009 44 782 744 707 
Fax 009 44 782 744 292 



HOLD STYRPA DINE 
UDSKRIFTER 

Gar du seriost op i din computer, og 
hardu meget output, kan det til tider 
vtere temmelig svirt at finde rundt i 
alle bunkeme med udskrifter. 
Det kan du dog komme til livs ved at 
anskaffe et udskrifts-lager fra Acco- 
data i England. 

De har lavet et skab med plads til op 
til 60 edb-mapper i en nekke storrel- 



NYSPILSOFTWARE 

Softwarehuset First Row fra USA 
har ogsa faet ejnene op for Amiga'en 
ogden egenskabersom grafikogspil- 
le-computer. De har netop lanceret 
trenyespii til Amiga'en der henholds- 
vis hedder The Twilight Zone, The 
Honeymooners og Prime Time. Ka- 
rakteristisk for samtlige spil er at de 
alle er grafiske adventures. 




ser. Skabet er af stal, og har tre skuf- 
fer. Natuiiigvis indeholder skabet og- 
sa et central-lasesystem og brugersik- 
kerhed, saledes at kun en skuffe kan 
abnes ad gangen. Pa denne made 
undgar man at skabet vaster ned over 
foddeme, 

Skabet er af stai i brun/beige finish , 
og maler 43,25"x40"xl9.5". Prisen er 
lidt pebret da den ligger omkring 
310—. 

Her mere hos en af vore utallige kon- 
torforsyninger herhjemme. 



Twilight Zone ligner et forscg pa at 
genskabe uhyggen omkring den 
8.passager-en grafisk thriller om den 
6. dimension. 

The Honeymooners er et lystspil om 
Ralp og Eds fors&g pa at geberte sig i 
det virkelige liv. og sidst men ikke 
m indst er Prime Time en komisk sati- 
re om Network TV. 
Spaendende ser det ud, og det er jo 
kun dejligt at flere og fiere far ojnene 
op for Supercomputeren ; 
Hvis du ikke kan vente pa at de duk- 
ker op hos din forhandler kan du 
eventuelt selv forhore dig hos: 

First Row Software Publishing Inc. 

900 East 8th Avenue 

King of Prussia, 

PA 19406 

U.SA 

Tlf.009 1 215 337 1500 





128-ejere, kom neermere! Amdi Nielsen ban- 
ger her de leekresfe rutiner til dig og DIN 
128'er. lige til of taste ind 



Nu synes jeg efterh4nden. det er 
ved at vaere tiden med en scrotJru- 
tine igen. sS her har I en af den me- 
re specielle slags. Jeg har tilladt 
mig at Kalde den for TV-TEKST 
idet den nemlig iaver en scroll- 
tekst der bevasgersig helt nede fra 
underkanten af skasrmen. og helt 
op til overkanten ligesom pd TV. 
Teksten bestir af sprites, men da 
man selvfoigelig en peen bid af hu- 
kommelsen. sa derfor kan du nu 
desvaerre ikke benytte grafik- 
ska?rmen samtidig med denne ru- 
tine. 

Du beh0ver egentiig kun at taste 
en del af programmet ind. idet den 
sidste del blot er en demo af scrol- 
lens mange faciliteter. men det vil 
dog vsere kiogt af dig i hvertfald at 
indtaste det liile BASICprogram 
du kan bruge til at laegge dine egne 
teksterind med. Det liggerca. fra 
linie 1O00(efter detoREM-linier). 
N3r du har RUNnet programmet. 
vil du have rutinen liggende fra 
$1400-51740 (5120-5932}. 
mens teksten ligger fra $1800 
(6144) og fremefter. 

Scrollen startes med SYS 5888 og 
hvis du samtidig har TURBO- 
SPEEDER rutinen inde kan du 
stoppe scroll-rutinen med POKE 
56333.l5ys 2110. Nardu frem- 
over vil bruge scroll-rutinen. skal 
du huske. inden du aktiverer den 
at udfore folgende: 
GRAPHIC1;GRAPHIC0. 
Det skyldes at de mange sprites 
som nasvnt bruger en del mere 
plads. og derfor benyttes omnSdet 
fra $lc00-$3fff. der normalt bru- 
ges til grafikskaarmen. Ved at sla 
over pA grafikskaermen og tilbage 
igen, far du computeren til at re- 
servere dette omrade, sa det Ikke 



slettes af dit BASICprogram. 
Til at indlaegge tekst er det nem- 
mest at bruge det I ill e program, 
der ligger ca. fra linie 1000. Det 
kan uden besveer overtures til dit 
eget program, og du kan sa selvtil- 
f0je datalinier med din tekst. 
Scrollen har imidlertid en del faci li- 
teter. og det er derfor ogsa nad- 
vendigt med en del tat ind imellem 
teksten til at bestemme tekstens 
udseende og optorsel. Hver datali- 
nie skal derfor se saledes ud: 
DATA far- 
ve.blnk.prio.on.pos.pause.str. "te- 



xt" 

FARV& Her vselger du den farve. 
som den pagaeldende linie skal ha- 
ve (0-1 5). Hvis du skriver 1 28 som 
farven. betyder det at teksten er 
slut og skal starte forfra. 
BLNKiDu harogsa mulighed for at 
teen linie til at blinke.Obetyderat 
teksten ikke skal blinke. og et- 
hvert andet tal ang iver hvor Isenge 
der ska ga mellem hvert 
blink(1-l/50sek -50-1 sek). 
Du m3 ikke have flere end 2-3 biin- 
kende linier pa skaermen ad gan- 
gen; ellersrisikererdu at compute- 
ren sastter sig fast. 
PRiO: Med dettte tal angives om 
linien skal scrolle foran eller bag- 
ved eventuel tekst p3 tekstskaar- 
men. O-hele linien foran. 
255-hele linien bagved tekst. 
Hver bit i tallet svarer ti I en sprite, 
sa" hvis du experimenterer licit kan 
du fa dele af linien til at ga" foran, 



mens andre dele bevasgersig bag- 
ved. 

ON: Dette tal er magen til PRIO. 
bortset fra at dette tal angiver om 
spriten skal vaere taendt eller ej. 
(0— linien usynlig 255-hele linien 
synlig). Det kan maske vsere prak- 
tisk for dig at vide, at nar teksten 
skal blinke gares det ved at taende 
de sprites der er slukket og om- 
vendt. Du kan altsa fa den ene 
halvdel af linien til at forsvinde. 
mens den anden er synlig. POS: Du 
kan selv bestemme hvor langt ude 
pa skasrmen teksten skal starte. 
Vaardien 245 svarer til at teksten 
starter helt owe ved venstre 
skaermkant-Tallet bar ikke over- 
stige 200. da staermen s5 kan blin- 
ke og flimre lidt. Hvis du saetter 
tallet til 0 vi computeren automa- 
tisk lade teksten starte ved ven- 
stre border, men MED DOBELT 
BREDDEI! 



TV-tekst 



END 



10 GRAPH I Cl . GRAPHICS 
20 FOR F-5288 TO 5946: READ A 
3B 5-S*AiPOKE F, A; NEXT 
40 I FS <> 3S621TH ENPF 3 NT "DftTAFE JL 
50 PRINT "DATA OX" 

58 OAT A 169. 850. 205, IB, 888, 808, 8S1. 120 
78 Da7a 169. IB, 14l , 58, 3, 169, 20, 111 , 31 
SB DATA 3, 169.1 ,141 , 56.208. 141 ,14,828 
98 DATA 169,189,141,13.280,169,76,141 
100 DATA 5.888. 163.293.141.4.880, 169.27 
110 DATA 141,17.808.88.96.173.85.808.46 

ieo data 11,163.0,141.17,888,173. 13. eea 

190 DATA 75,51, 855,169, 1 , 141 ,85, 80S, BB 

140 DATA 838,840,88.178,840,88.804,841 

150 DATA 22. 144.5, 1EB, 8,148.548.52.165 

160 DATA 138.88,141.87.808.165.884,88 

170 DATA 141 , IS. 808 , 173. 17, 838, 169,87 

160 DATA 198, B, 144, a. 169,186,141 , 17,888 

130 DATA 185. 188.88, 141. 81. 8B8, 168. 8SS 

eao data lBs.ise.ee.eee.aaie. es.eoe, lea 

810 DATA 84,168.46.206.6.838.148.89,808 
823 DATA 168,84,134.168,168.855.134,165 
338 DATA 134.157.832,157.8,289.36.16? 
840 DATA 16. 8, &, 166 .84. 101 . 168. 144,8. 134 
850 DATA 167,838,832.284,16,144.234,165 
268 DATA 166.141.16.809, IBS . 206 . 22 , 162 
870 DATA 15,157,8, 888 , 808 . 882 ,16. 249 . 1 85 

eee data 175,88.158,0,157,846,7,24.105 

898 DATA 1 .838.884.8. 144.345. 185.168.28 
300 DATA 162. 7 . 157, 29. SOB, 882, 16.858. 132 
3ie DAiTA 9. 144, 62.169. 133.141,4. 13. 153 
328 DATA iSb, 1*1,17 ,206, 1S£,9. IBS, 95 , 28 
33e DATA 240. 16,888, 144, 88.868. IX, 157 
340 DATA 144.82, 109,186.88. 73. 855. 157 
350 DATA 126.82,282.16.232,173.247,22 
360 DATA 848. 5, 886. 247, 28. 806. B, 169.1 
37Q DATA 141.0.255,32.86.81.169.0.141 



3B8 DATA 0.2SS. 76. lOl, 250.76, 51, 2SS.1E8 
398 DATA 9 . 225. 387,32. 222. 333.33, 288. 280 
408 DATA 247,206.817,88,173.284,28,48 
428 OATA 22.881 .82. 176.2, 162. 186. 148.54 
420 OATA 20. 162,186.281,82. 176.2. 162. 155 
438 OATA 148,106,28,96,169,11,162,0,148 
448 DATA 54,20,15,7,208, £2, 84 ,"185, 80, 1S7 
450 OATA 224,22,84.185,18,832,884.9,144 
468 OATA 839.169.43.141,817,28.173,176 
478 OPT A 25.141,186.22.162.8.189.97.22 
460 OATA 157,96.88,289,113,82,157.118 
498 OATA 22.189, 129 . 22 . 1S7 , 1E8, 22. 189 
500 DATA 145.88.157,144.22,169.161.88 
530 OATA 157.150,88.189.177,28.157,176 
520 DATA 22,189,193. 82,157,198. eg, 835 
538 DOTA 824.10.144,809,160,0,177.178 
540 OATA 16.6.138.170,169.84,133.171,286 
558 DftTA 842.141.163,22,208.148,153,25 
SG0 DATA 177, 178. 198, 246, 82, 157.185.82 
578 DATA 808.198.7,144.243,177.178,240 
5S8 DATA E. 153,64.33.808.2*8.846. 153. 56 
590 DATA 101,170.144,8,230,171,133,170 
600 DATA 169,32.153,64,23,280,192,38,144 
618 DATA 2l6. 173,185,28,74.74. 141,91, 88 
628 DATA 141.87.88.38.37.83.168.6,142 
638 DOTA 90.22.142.86.25.142.92.52.131 
640 DATA ZED. 169,86,133.173, 133.175, 133 
658 DATA 177.164.159.162,4.165,71,23.149 
658 DATA 173. 388.393. 382, 16,246. 138,169 
570 DATA 168.4.168.3.88.178.54.173.136 
688 DATA 888,843,205.282!, 16.543. 162,55 
S90 DATA 168.7,38,77,88.173,546.22.210 
700 DATA 3.32,77.88,136.16.848,173,60 
718 DATA 25.24.105.54,141.88.22.141.06 
728 DATA 82.141.38.22,144.9.238.81,22 
730 DATA 838. 87, ae. 238, 93. 83. 164. 169,138 
748 DATA 24,144.167,96.177.172,157.0.56 
758 DATA 802, 177 . l 74 , 157 , 0 . 56 . 802 , 177 
760 DATA 176,157,0,56,202,96.115,115.115 
770 DATA 115.115,113,115.115.115.115.115 
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Clear 80 

10 FOR F 

ec s-s+fl 

30 XFS<> 
40 PRINT 
5C PRINT 
1«0 DATA 
110 DATA 
180 DATA 
130 DATA 
140 DATA 
1S0 DATA 
160 DATA 
170 DATA 
160 DATA 
190 DATA 
500 DATA 
210 DATA 
580 DATA 

No Rest 80 



-43B5 TO 5033: READ A 
;P0KE F , A; NEXT 

1EB31 THENPR I NT "DATAFE JL ! " ! END 
DATA OK" 
SYS 4332" 

IBS , 21 5 , 4B , 3 , 7B , 0 , 19 , 162 , 24 , 32 
21B , 205 , 3 . 128 , 38 , 204 , 205 , 162 
73 , 134 , 166 , 134 , 167 , 1 62 , 3 , 1B9 
250, 13, 143. 168,202, 16,248,160 
55 . 132 , 178 , 160 . 4 , 130 , 224 , 19 , 185 
1B7 , 0 , 32 , 804 , 205 , 136 . 16 , 84* , 169 
32 . 32 , 202 , 205 , 1B5 , 163 , 24 , IBS 
80. 144 ,4,830, 168.230. 170. 133 
169 , 133, 171 . 830 , 171 , 19B , 178 , 208 
216.138, 166, 16, 19B, 173,0,255 
72 , 163 , 0 , 1 4 1 , 0 , 255 , 32 , 66 , 193 
104,141,0.255,96.0,0,0,0,1,30 
16,19,32,33,0 



10 FOR F-23B0 TO 843B : READ * 
20 5-S+A:P0KE F, A: NEXT 

30 IF 505868 THEM PRINT" DATAFE JL I " : END 
40 PRINT "DATA OK I " 

100 DATA 165,515,16,176,173,18.808.77 
110 DATA 127,9,141,127,9, 169, 253, 141, 4B 
120 DATA 208,180,169,107,141,40,3.162 
130 DATA 2S, 148, 0,214. 160,5, 1B5, 126,9 
140 DATA 141,1,214,136.16.247,172,127 
150 DATA 9,136 ( 208,253,76,ltt5,9,S,0,aa 
160 DATA 8,4.13,8,18,15,0 
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"•90 DATA 555.0. £55,0,255, 15, 35,15. IS. 15 
-SB DATA 15,15.15,15,15,15.855.255,555 

eaa data 555.555.79.79,176,176.176.176 

618 DATA 176.176,176.176, 176. 555.255,855 
653 DATA 555, 5S5.B5. Ill, 31,63.95*127, 159 
833 DATA 131 , 553 , PS5 , £. O , 0, 3 . E . G , 1,1,1 
9S0 DftTA 1,1,1,1,1.1,1.1,1.1,1,1.555,384 
858 DATA 135,530,538,515,554,535.160, 168 

eea data 176.176,125.124,124.123. 122. a 

970 DATA 0.0.0. 0,0,0,0,0,0,0, 170. 170, -0 

eea data 0.0,10.42,74. 105.13a, 170,205 

eSB DATA £34,19, 45,8,0,0.8. 0,0,30,55,34 
MB DATA ie6.1SB.19*.522.554,30,4H,O,0 

DATA 0.0,0.0,1.10,555,0,555,0,0,0 
988 DATA 0. a, IE. 33. 9E, 143,141,0.350,0 
930 DATA 132.170. lBS.tB. 133. 171,165,21 
310 DATA 155, 145. 170, 500. 508, 5S1. 530, 171 
950 DATA 202,208.216,169.54.133,271.142 
56B DATA 51,50, 145. 547, 25, 76. 0,20, 8.0 
370 DATA 0,141. 93,52, 133,173,169,0,160. 
380 DATA 133,172,162.2,145,172,500,508 
930 DATA 251.230,173,205,509,516,96,0 
1300 RED RESTEW ER BLOT IH QERONSIROTION 
:«10 HEn DU IKKE BEH0UER AT INDTflSTE '! 

:a?o color ** , l = colo-pd , i 

IB30 N-6144 ; PRirJT-TEXST 1NDLAEGGE5" 
:3i0 READ C:1F C> 1Z7 THEN 1120 
;0S0 POKE N.CiFQR F-l TD 6 i READ ft 
:C6B POKE N-F. A. NEXT.N-N'6 

13-0 READ AS! IF LE*KAS>>24 THEN AS-PI QHTI C AS , 24 J 
1280 FOR F-l TD LEM(A») 

1390 POKE N-F.ASC(niDSCAS,F, DJAH0131 
::0B NEXT; POKE N*F, 0: N-N-F«-i 
::i0 IF N< 10000 THEN lSlfl 
1128 POKE N , 255 1 5V55BB8 : POKE 16303,51 



:;30DATA 14,0,555,255,00,5,1," 
::-CDATO 1,00.255.2S5,1OG,5,O.- 
:--50 DATA 5,00,255,255,00.0.0," 
UEfl DATA. 5,00.255, 2S5, 08. 0.O," 
::~2DATA 5,08.000,255.00.0.1.'' 



CODPUTER- 
PPAESENTERER" 




1180 


DATA 


5. 


08 , 255 , 255 , 80 


O.0 




1198 


DATA 


S, 


00,255,255.00 


0,0 




1580 


DATA 


&, 


00.255. 35S.0O 


500 


0, " 


1510 


DATA 


5, 


00 . 255 . 255 . 00 


8,0 




1550 


DATA 


7, 


80 , 255 . 255 , 80 


0.0 


LAUET I 19SB" 


1230 


DATA 


7, 


80.255.255.00 


0.0 


aF- 


1540 


DATA 


4, 


05,248. 178,00 


8. 1 


AnOI NIELSEN" 


1250 


DATA 5, 


60. £55. 255,80 


8,0 




1560 


DATA 


5, 


88 , 255 . 255 , 00 


0,0 




1?70 


DATA 


S. 


88 , 255 , 255 , 00 


8.0 




laeo 


D«TA 


5. 


00,355.355,00 


100 




If 3D 


DATA 


5, 


00 , 255 , 255 , 00 


8.0 




1300 


DATA 


3. 


00 , 000 . 255 , 00 


0,0 


"EN SCROLL HED" 


1310 


DATA 


3, 


08 . 088 . 255 , 00 


0,0 


"MANGE P1ULIGMEDER i " 


1358 


DATA 


5, 


80 . 255 , 255 . BO 


0.0 




1330 


DATA 


5, 


80, ESS, £55. 80 


0,0 




1348 


DATA 


5. 


28,000,255.00 


0,0 


"BLINK "ED FLERE- 


1358 


DATA 


5, 


08 , 080 , 255 . 00 


0.0 


"HASTIGHEDER " 


13B0 


DATA 




00,355.355,00 


8,0 




1370 


DATA 


S 


08,255.255.08 


0.0 




13B0 


DATA 


5 


88,555,255,88 


8,0 




1390 


DATA 


5. 


08,255.255.00 


0.0 




1400 


DATA 


a, 


80.008.255,80 


8,0 


FIRE" 


1410 


DOT A 


a. 


88,008,355,80 


0,0. 


FORSXELUGE- 


1450 


DATA 


a< 


80 , 000 , 255 , 80 


0,1 


TYPER" 


14 30 


DATA 


a, 


80,000,255.00 


0,1 


" 3XRIFT- 


1418 


DATA 


s , 


80 . 255 . 255 , 00 


0.0 




1450 


DATA 


5, 


80.255.255,80 


0.0 




1460 


DftTA. 


5, 


80.^55.255.00 


a. a 




14 78 


DATA 


a . 


80 , 000 , 255 , 30 


0.0. 


TEKST FOR AN ~ 


14B8 


DATA 


G .00,555,255,00 


0,0 


ELLER BACUED " 


1490 


OQTp 


G, 


33,355,355,00 


0,0 


SKftERn-OATA- 


1500 


DATA 


5, 


BO . 255 . 255 , 00 


0,0 




1510 


Data 


5, 


80,255,255,80 


0,0 




1S58 


data 


5,00.555,255,00 


0.0 




1S30 


DATA 


3 . 


00,255,255,00 


0.0 




1540 


DATA 


5, 


80 , 255 , 255 , 00 


0,0 




1558 


DATA 


5, 


00,255,255,00 


0,0 




1560 


DATA 


5, 


00 . 255 , 255 , 00 


0,0 




1570 DATA 5, 


80,255,255.00 


0,0 




1580 


DATA 


255 







PAUSE Her kan du ft scroll-tek- 
sten til at sta stille i op til 5 sek in- 
den den automatisk fortsaetter 
0— ingen pause. 1 -255 — pausens 
laengde (50-1 sek) 
STR: Hvis du her skriver et tel. der 
er forskelligt fra 0. vil den paga?l- 
dende linie blive gengivet med 
dobbelt hajde. 

TEXT: Endelig kommer tekstlini- 
en. Den ma ikke vasre mere end 24 
tegn lang. Hvis linien har dobbelt 
bredde hojst 20tegnl 
Hver linie fylder 7 bytes + antallet 
af tegn i teksten. Teksten ma ialt 
hfljst tylde ca 4000 bytes. Hvis du 
er interesseret i at save teksten 
kan du efter at have kcrt program- 
met, der lasgger teksten ind I hu- 
kommelsen skrive PRINT N+2. 
Du skal sa save omnSdet fra 6144 
til det udskrevne tal. 
Efter at have sat scrol len igang kan 
du selv fa den til at holde en pause 
med POKE 5879.la:ngde (50-1 
sek). 

Ved at poke et tal ind i 1 6383 kan 
du farve over- og underborder 
sort. (0— ingenting 255-helt 
sort) Prpv selv med andre va?rdier 
f.eks. I70og51. 

Clear 80 

Indtil videre har det vaeret lidt 
srnat med rutinertil 80-tegnska?r- 
men i 128-Alive. men i dette num- 
mer fSr du hele to. som begge er 
gentagelser af rutiner. dertidlige- 
re har vasret til 40-tegnsska?r- 
men. Den farste bruges til at rense 
skaermen med. 

Du skriver blot SYS 4985 og com- 
puteren vil selv finde ud af hvilken 
skaerm du arbejder pa. og slette 
den! 

Hvis du bruger BASIC-UDVIDER- 
EN fra "COMputer nr. 6 1988 kan 
du selvfalge koble sletteruttnen pa" 
her med ordren —ADO. 'CL\ 
4992,0. 

No reset 80 

For et par numre siden var der en 
nutine i 128-Alive. der flk 40- 
tegnsskasrmen til at fiimre. hvis 
man prtfvede at resette compute- 
ren. Her er den tilsvarende rutins 
til 80-tegnskaarmen. Den fylder i 
hukommelsen fra 2380-2440. 
Den aktiveres med: 
BANK1:P0KE 65528.80:POKE 
65529,9:BANK 15. Farveme Jig- 
ger fra 24322437. Hvis su stadtg 
har den gamle resetbeskyttelse 
kan du erstatte POKE 65528.80 
med POKE 65528.76 og farveme 
vil nu automatisk flimre pA den 
s kasrm. der er aktiv. n3r man tryk- 
ker reset. 

Husk ifflvrigt at save programmet. 
for du afprever det 

Amdi Nielsen. 
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f CPU DATA 
r SUPER-MARKED 



VI IMPORTERER SELV 
DERFOR ER CPU 
BEDST OG BILLIGST 



VELKOMMEN TIL ODENSE OG 0STERBRO 



Vommodore 1084S Monitor 

Ny og forbedret. 



Commodore 1084 S 


tekniske data; 




Pixels: 


0,42 


Billedror; 


90" 


Scanning sfrekvens: 


15.625 Mhz 


Oplosning: 


*6O0 linier/midt 


Videolndgange: 




PAL/Composite 




Analog RGB 




RGBI 




Seperal C64 indgang 




Lyd del: 




Udgangseftekt: 


0.5 W RMS 


Frekvensornrade: 


100 - 10 K Hz 


Forstaerker: Stereo, 2 


kanaler 




PRIS HOS CPU 



Nu kan du spille i stereo og 
fire farver, uden brug af TV 
og stereoanlaeg. 

Den nye Commodore 
1084 S monitor viser 
amigaens billeder 
knivskarpt, spiller lyden t 
flot stereo og gor det hele 
mere livligt. 

En riglig livret for en 
Amiga bruger... 



incl. moms 

3.986,00 



SUPERMODEM - Amiga m.m. 

1200 baud 2400 baud 



300/1 200 baud, asynkront, luld og halw du- 
plex, auto dial og auto answer, (uWt HAYES 
kompaitbelv Skal kobies tilRS 232 port 



€l godt modem til den der vll deltage 
mange BulSetin Boards. 



PRIS HOS CPU 

1598.- 

Incl. moms. 




0-3O0/12O0/24O0 baud, synkront/asyn- 
kron. fukJ og halv duplex, auto dial og auto 
answer, fuldt HAYES frompatibelt SkaJ kob- 
ies til RS 232 porlGn. El sasrdeles velegnet 
modem til alt. Den store hastlghed nedsa?t- 
ter lelelonregningen. 




PRIS HOS CPU 

2298.- 

KABEL 198 incJ. moms 



Incl. moms. 




TV TUNER 

NSr du alligevel har en compuierskaarm, 
hvortor sa ikke tilslutte en TV Tuner til den. 
Med en TV Tuner kan du modtage fra bade 
stueantenne samt fcellesantenne, og sa- 
ledes bruge din computerskaerm som et 
almindeligt fjemsyn. 

1.095,00 



tod. mm* PRIS HOS CPU 



AMIGA tilbehor: 



Alle priser incl. moms. 

Ekstra exiernt diskdrive Amiga ... 1 .695,00 Kr. 

3.5" rensedisk 39,00 Kr. 

Printerkabel 118,00 Kr. 

Star LC 10 printer 2.995,00 Kr. 

Lyspistol til Amiga 449,00 Kr. 

Multiplayer kabel (min. 2 stk.) .... 149,00 Kr. 

512 K RAM til Amiga 5O0 1.195,00 Kr. 

512 K RAM til Amiga 5O0m. ur .. 1.395,00 Kr. 

TV Modulator Amiga 500 298,00 Kr. 

Joystick Winner 200 fra 129,00 Kr. 

Diskettebox 3,5", 1 20 stk 1 29,00 Kr. 

Diskettebox 3.5", 80 stk 1 1 8,00 Kr. 

Diskettebox 3,5", 60 stk 98,00 Kr. 

Diskettes 3,5" 1 75,00 Kr. 

Spil, vi skatfer alt. fra 98,00 Kr. 



CPU 



2100 OSTEHBRO. Osterbrogade 1 iQ ill 01 43 04 00 

SOOOFREOeniKSBEBG FalKonef Alle 14-16. IH 01 ?4 21 21 

2300 AMAGER Amagerbrogade 124, tit 01 55 25 00 

2610 RODOVHE Rodovre Centrum 209. in 01 41 60 42 

8000 ArhuS Aaboulevarden 45. Ill 06 18 33 33 

9000 ALBORG Ncregade 27. Ill 08 1 3 22 77 

5000 ApS ODENSE Pogesi'iBde 26-28. Ill 09 91 20 33 




AmigaVideo 

rtan man f3 en video til at samrbej- 
de med en Amiga 500? 
Med venlig hilsen. 
Morten Mogensen. Tarm. 

Ja. det kan man godt MEN det 

kommer lidtan pa. hvad du vil la- 
ve. 

Skal du " bare " optage det du ta - 
ver pa Amiga'en. kan det gores 
ved at fore et kabe! til video en 

via en modulator (eller hvis vi- 
deo'en har scartstik. direkte), og 
derefter "Video-out" videre til 
monitoren (eller tv) - sa kan du 
ogsa se. hvad du optager (og det 
er jo det rareste, ikke?). 
Skal du vise videobiliede pa en 
Amiga-skasrm. er det ogsa let, sa 

skal du blot saette "Video-out" ti 1 
monitoren. 

MEN skal du have BADE video- 
og Amfga-blllede pa skasrm en pa 
EEN gang, sa ma du investere i 
en GENLOCK, der tillader. at vi- 
deobilledet bruges som bag- 
grund pa en Amigaskasrm (sa du 
kan skrive over billedet o.).). 
Den sldste Ipsning er den dyreste 
(ogsjoveste) og koster ca. 700O 
kroner at fore ud i llvet VeJIed- 
ningen fortasller, hvordan du 
gerl 



Er virus 

Hej COMpost. 

HLWiLPII Jeg har nogle probiemer 
til C64. somjeg hSber. I kan lose. 
1 , Jeg har et program, der kan de- 
finere et tegnsaat i "Uppercase". 



men det virker ikke I "Lowercase", 
hvorfor?? (Programmet vediagt). 
2. Jeg har h0rt. at Computervirus 
kan adelcegge hardwaren, passer 
det? 

a Hvor blev den 256 K RAM udvi- 
deise af. som I lovede i nummer 
5/88? 

4. Kommer 'LeisureSuit Larry In 
The Land of The Lounge Lizards" 
(jeg tror. det staves sadan). til 
C64?? 

5. En gang imellem erdertrykfejl i 
"Super20\ kan I ikke saptte en 
sektion ind. hvor eventuelle fejl 
a?ndres?? 

6. Findes der ikke boger om C64- 
maskinkode? 

7. Jeg er ved at lave et program, 
der benytter en masse maskinko- 
derutiner (fra SuperEO). men det 
tager en f. masse tid a t leese da- 
ta ind. Kan maskinkoden ikke ind- 
leeses i hukommelsen og saves i 
BASlt-filen? ' 

8. Kan I ikke begynde at sende lidt 
la?ngere programmer i "COMpu- 
ter" (ogsa)? 

P3 fornand tak. K RAM ti I hele red- 
aktionen. 

Computerlig hilsen. 
Jakob Sorensen. Sk|em. 

Hej Jakob. 

Tja . det ser ud til, at du har MAN- 
GE probiemer. men sla koldt 
vand I blodet "COMputer" erher 
for at hjaelpe: 

1 . VI har kigget lidt pa prog ram- 
met og fundet ud af, at det fak- 
tisk ogsd virker til "Lowercase", 
linieme er bare Ikke skrevet end- 
null 

Hvis du prover at studere den 
OK-char udlistning. vi havde 1 Su- 
per 20 for nogen tid siden, vil du 
se. at lowercase ligger efter "up- 
percase", og det betyder. at lo- 
wercase ligger ) tegn 91. 92 og 
93. Hvilket adressemsBsslgt sva- 
rertll: 12288 + 91*8 - 13016. 
Prover du at poke noget ind fra 
leks.adresse 13016til 13016 + 



8 {for ae) + 8 (for 0) + 8 (for 3) - 
1 3040. sa vil du se. at detfaktisk 
virker 11 

1. NEJ. Endnu er der intet soft- 
ware, der kan odelaegge hard- 
ware. Men deter da mullgtsoft- 
warema3ssigt,atft lassehovedet 
pa dlsketten til at falde af - sa 
hvorfor skulle det ikke kom- 
me?? 

Pa din C64 er du sikker. for der er 
intet mekanlk, der kan odelaag- 
ges! 

3. T]a, pga. eksamen o.l. blev den 
udskudt Desvaerre endnu p<k 
ubestemt tidl 

4. Ja, vi har I nvert fald hart, at 
den er ved at blive la vet - men 
regn nu Ikke med, at den kom- 
mer lige med det samme. vei? 

5. Der er ALDRIG trykfejl I vores 
blad (ok spog til side), jo selvfo!- 
gellg er det meningen. at vi skal 
skrive det, men det er f.eks. jer 
laesere, der gore opmaerksom pa. 
at der erfeJIH 

6. Jo. 

7. Jo. Men hvorfor I alverden det, 
du kan jo bare lade programmet 
loade alle de maskinkoderutl- 
ner, du vil bruge. i stedet for at 
gemme dem med programmet! 
Skal du lave en muitiloader til 
f.eks. maskinkode. skriver du 
F0RST i programmet: 

1 A-A+1 

2 IFA-1 THEN LOAD "MASKJN- 
K0DE1".8.1 

3 IF A=2 THEN LOAD " MASKIN- 
KODEN ",8.1 

4 IF A=3 THEN LOAD "MASKIN- 
K0DE3".8.1 

OSV. 

Dog kan maskinkode prog ram- 
merne IKKE lige i et omrade. der 
bruges af B ASIC-prog ram met 
(da der sa vil ske fejl). Men til 
gengaeld sparer du at flytte ma- 
sklnkodeprogrammeme fra de- 
res normale adresser og ned til 

BASIC-adresserne. 

Skal du f.eks. gemme program 

og MC-kode samtidigt, SKAL det 
llgge i foriaengelse af hlnanden. 
og det betyder. at BASIC-pro- 
gram met SKAL vaere fa?rdigt, for 



du kan isegge mc-kode ned sidst 
(you see?), 

8. Jo vi har overvejet det, men 
ved stadig ikke. 

M.h.t. boger om maskinkode 
kan vi anbefale: Maskinkode- 
programmering med 6502 af 
Andreas Dripke. Men ellers er 
det jo et besog pa biblioteket. 
hvor de har art. du behever laese 
for at bllve ekspertl 



RNDi 
maskinkode 

Kaare "COMputer" 
Jeg har faet den genia le ide. at j eg 
vil konstruere et computerspil til 
C64. For at denne ikke skal vasre 
dadsdcimt fra bexjyndeisen. erjeg 
n0dt til at tave det i maskinkode. 
Det gar ogsa fint. bortset fra. at 
jeg har probJemer med en lille de- 
taye: 

Jeg kan ikke hitte ud af at lave en 
RND-funktion. altsa et tilfteldigt 
tal. i maskinkode, Kan I hjaelpe mig 
med det?? 

Pa fomandtak. og med al respekt 
Mads Aggerholm. 

Kaere Mads. 

Dht problem kan loses, hvis du 
altsa vil benytte den indbyggede 
urfunktion. (Der er muligvis an- 
dre met oder). Det eneste det 
kraever, for at du kan benytte 
metoden er. at den IKKE er N0J- 
AGTIG sammetid om at lobe I0k- 
ken igennem hvergabng (du kan 
f.eks. Indbygge en tlKaaldlg pau- 
se pa samme made). 
Det eneste du skal gore en AF- 
UES adresse 162. den skifter 
hvert 60/del sekund. og taeller 
alt mellem 0 0$ 255. VII du selv 
lave andre komplicerede udreg- 
ninger pa afiaesningen. gor det 
den "mere" tilfaeldig. 
En mc-rutine kunne f.eks. se sd- 
ledes ud: 

LDA 162 ; A - PEEKC162) (et til- 

faaldlgt tal mellem 0 og 255). 

Lettere kunne det vel Ikke va? re. 
ve!?? 
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Hvilket 
Modem? 



Hej COMputer. 

Da I ikke har nogen brevkasse. vll 
jeg straks foresla, at I laver sSdan 
en og trykker mit brev og et svar i 
btadet. 

Jeg erden lykkeligeejeraf en Ami- 
ga 500, og jeg vil meget gerne ko- 
be et modem. MEN hvilket er bil- 
ligst. bedst. psenest, hurtigst 
osv.?? 

Hja?lp mig hurtigt, pSforhand tak! 
Stfren Truelsen, Kbh. 0. 

Ksre Soren. 

Selvom du ikke rtgtlgt folger 
med 1 "COmputer" sagaen, skal 
du da have svar pa dit spprgs- 
mal: 

VI har faktiske en brevkasse. og 
har ALTID haft denl! 



Men bortset fra det er dit brev 
faktlsk ganske godt, og aktueit, 
for der vaefter (ok. Iklt overdre- 
vet) faktlsk breve Ind med sam- 
me sp&rgsmal. 

Det har naturllgvls betydet at vi 
er pabegyntft en test af modems, 
(se f.eks. naeste nr.). 

However, vi har naturllgvls mu- 
lighed for at hjaelpe dig. men sa 
mi du finde dig 1. at der m&ske 
dukker et supenmodem op 1 te- 
sten. 

VI mener. at Discovery moderns 
er ganske fortrt n llge. Ilgeledes er 
Miracle WS3000 og WS4O00 og- 
sa nogle supermodems. Men 
skulle vi anbefale et. ma det ab- 
solut bfiive Discovery 2400 E. da 
vi har sert nogen annoncere med 
prtser helt ned til 2495.-. og for 
de penge far du et hyper-avanoe- 
ret modem, der Ikke fas bed re 
herhjemme (pant design, kerer 
alle standarder undtagen 7S/ 
1200 baud, korer ogsa 2400 
baud fuld duplex). 



LANE HJjELP 



Der har vaeret flere Ia»sere (nogle anonymt). der har polnteret at det 

er mullgt at l0se "beregnlngsopgaven" anaiytlsk. Det er selvftsigeiig 

100% korrekt. men ville vaBre ufbrstaelig matematik for nogle, og I 

ovrtgt virke sva?rere at forsta. end at lose opgaven ved at prove slg 

frem. Alllgevel brlnger vl her (pga. henvendelseme) den komplette 

leaning af problemet: 

C - LAnesum 

B = Ydelse pr. termin 

R — Rente pr. termin 

X = Terminer til beta ling er sket 

H vis vl ser pa tllbagebetallngstldspu nktet. ma vt have betal t C kroner 
tilbage i X terminer, og det giver en llgning, der hedder: 

C - B • (RU-1) + B* (RU-2) + B* (RU-3) + ..... + B* (RU-X) 
C — B * (RU-1) • ((1-(RU-X)) / (1-{RU-1))) 
C- S m ((1 - (RU-X))/(R-1) 

Vi substftuerer herefter R med det korrekte (1 + rente pr. terrnln): 
C - B • ((1-0 + r)u-x) / r) hvilket ved Ildt omrykning giver: 
(1 +r)u-x= -1 -(C'r)/B 

Og v.hj. af logarttmeme fas: 

X-(-log((CT)/B))/(iog(1 +r)) 

Hvorfor vi hermed har bevist at antal terminer. X. md vaere ovensta- 
ende, 

BEMARK i 0vrigt. at hvis renterne er sterre end afdraget vll tenet AL- 
DR1C kunne tllbagebetales, eller I BASIC: IF (C*r)/B 1 1 THEN " Ikke 
mullgt at tllbagebetale). 
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Computer: Commodore 64, med GEOS-Disketter 1499 DKR 

Commodore AMIGA 500, med Mouse & Diskdrev 3999 DKR 

Commodore AMIGA 2000, med Mouse, 1 MByte 9999 DKR 

Diskdrev: AMIGA, 3,5" med gennemfort bus, afbryder, Slimline 1199 DKR 

AMIGA, 5,25" medgennemtort bus. afbryder, 40/80 Tracks 1799 DKR 

C 64, 5,25" - Diskeltestationer OCEANIC 1 1 8N „ 1399 DKR 

Moilitorer: Commodore 1084, 14" Moniior 2999 DKR 

Profex CM 1 4, AMIGA-Monitor 2799 DKR 

C 64 - Monitor Goldstar 1 3" 1899 DKR 

AMIGA TV Modulator A520 239 DKR 

Philips TV-Tuner 999 DKR 

Printere: Star Printer LC 24-10, 24-Nal-Matrix, Centronics 4299 DKR 

Star LC 10, Commodore/Centronics 2799 DKR 

NEC-Pinwriter 2200 24-Nal-Matrix Printer 4399 DKR 

Scanner: HANDY-SCANNER med Software 3999 DKR 

NY med Tekstgenkendelses-Software. 

Divers©: Centronics-Printer-Kabel „ 79 DKR 

ACTION CARTRIDGE V 5, the world fastest disk serial turbo - 

reload 200 blocks under 6 seconds. Backup Utilities etc 51 9 DKR 

FINAL CARTRIDGE III 499 DKR 

Diskettebox, plads til 100 stk. 5 t 2&" disketter 79 DKR 

Diskettebox, plads til 80 stk. 3,5" disketter 79 DKR 

Switch- Joy, Joystick med 6 Microswitches "DELTA Stick" 99 DKR 



AMIGA: 

Amiga-Tools: 

PD-Software: 
C64: 



C 64/128: 



AMIGA 

500/1000/2000: 



Interceptor 

Volleyball Simulator 

Empite Strikes Back 

STAR RAY 



Software: 

Gratity Man 237 DKR 

Katakis 237 DKR 

Future Tank 198 DKR 

BIONIC COMMANDO 316 DKR 

Utility-Disk med Virusfinder, Ramdeleter osv 

64 EMULATOR med kabel 519 DKR PHOTON PAINT 

AUDIO MASTER, Digital SAmpling i programming 

fra 19 DKR Katalog-Disk med 850 disketter (3 disketter 

Fred, Fish, PaNorAmA. TBAG, Auge 4000, Chrron Conseption, Tornado osv. 

L A. Crack sown 218 DKR JET-Flight-Simulator 

Gianna Sisters 198 DKR Vindi cator 

Chuck Yeagers Advanced Flight Trainer. Flightsimulalor 

NY: Hardware fra REX-DATENTECHNIK 



31 9 DKR 
237 DKR 
277 DKR 

316 DKR 
199 DKR 
999 DKR 
599 DKR 

40 DKR 

317 DKR 
190 DKR 
277 DKR 



8005 JOYSTICKforlaengelse 59 DKR 

801 4 Userport-Centronics 98 DKR 

8128 RS 232/Userportkabel 1 18 DKR 

9593 Parallelkabel til disk 1 18 DKR 

9502 EPROMkort 2 ' 2764 69 DKR 

9513 EPROMkort 256KByte 389 DKR 

9503 Moduli HYPRA-DI5K 118 DKR 

951 0 Modul : Hy pra Tape 118 DKR 

9805 Speeder; EXOS V.3 237 DKR 

9565Modulportexpander 340 DKR 

9950 20 mb harddisk ext 4744 DKR 

kornplet i metalhus med netdel og controller. 

921 6 Soundsamplet 356 DKR 

9204 MEGAkort 673 DKR 

9217 Midi-Interface A50O 356 DKR 



8002 SERIALforlaangelse 71 DKR 

8090 SCART-Monitor-kabel 158 DKR 

7805WIESEMANN-lnierface 593 DKR 

9555 EPROMbraander - 27258 499 DKR 

9509 EPROMkort 2 ' 2764 108 DKR 

9600 EPROMkort 1 mb 2764-512 .... 673 DKR 

9507 Modul: Format Hardcopy 237 DKR 

9541 Lightpen 158 DKR 

961 7 REX-DOS, Speeddos komp. .. 395 DKR 
951 2 USERPORT-Expander 110 DKR 



9951 40 mb harddisk ext. 



6999 DKR 



9201 EPROMbrasnder - 2701 1 752 DKR 

9222 Lightpen med Program 316 DKR 

9718 Midi-Interface A 1000 356 DKR 



Send bestiller i lukket kuvert til nedensiaende adrese lit CVS-Versand. Pnser IncJ moms. Alle varer sondes med post etler 
..... . Iragtmand. 

VIGTIG U Vi besorger alle told- og skaiie-lormaliteter for Dem Varerne Oliver i Danmark opglvel ved posivaBsenei som "lorsendelse pr. 

e'lerkrav". All hardware saolges nalurligvis med 1/2 firs lotalgaran ti. 



t 



Creative Sound 
Systems 



Bryd Lydmuren ! 

»Sa blev lydmuren brudl! En forrygende ny dansk sampler forvand- 
ler Amigacn lil cn profcssioncl lydmaskine.dcr b3dc kan spise kirse- 
bsrog sample viotincrmeddesiorc« Tore Bahnson.musikjournalist. 

Hvad kan den si: Ja. med Stereo Ltne-Enputs med sam- 
pleraie pa 1 1 1 Khz og cn uhart pris pa bare 995 kr. incl. 
la?kkcr 28.7 Khz software er det markedels bedsle Ht-Fi 
sampler. Er ogsd kompaUbel med Aegis, SoundScape & 
Deluxe m.n. Hor bandel "Machine" og bllv overbevlst. 

MIDI-Expanderen gar del mullgt al bruge Amiga soni 
professionelt lydstudlc med styring af keyboards. cflek- 
ter & trommecomputcre m.v. 

VI kan ogsa levere dig et Hi-Fi kit med forsat garanll! hvis 
din Amiga Ikkc er fodt med Hi-Fi kredslob. 

Creative Sound Sampler SP8 995,- 

Creatlve MIDI-Expander ME-4 995,- 

Creative Hi-Fi Kit Upgrade 495,- 

Tore Bahnson's "Machine" kasetteband . 39,- 

PHvn or aid mom* 

/ Skand inavisk 
Computer Center ApS 

NcBrmeste forhandler oplyses pa 01-346877 



DER ER MAGI 



I LUFTEN 



Supermodems 

Discovery 12C0 C+ Opkald og svar, 1900/1SOO baud fuld duplex. 
N8: Fa stk.l 



1.650 

Dsccwy 5400E 9400/940 Baud luid Quota, td PC/Amiga 2.395 

diskdrev 

3.5" Am^os NEC1037 drev, 30 mm ttefl, srajsvagt, metalkab'net, i lack- 

ken design, og seMolgeiig med viderefdrt bus og afbryder 1 .275 

525* Amigos NEC dtev, kompattbel; med Amiga, IBM 40- og. BO-spot. 
Stojsvagt, og seMolgelig med viderefort bus og afbrydei 1 .895 

Monitorer 

Commooorc 1084, farvemomtor for Amisa, PC. C64/12S eic 3.295 
Philips CM8833. tarvemonror. Nassten <Je»sfc med 1084 



Amiga og tilbchor 

AfrngaSOD, dans*, med oved-skette og dans* introduletion 
512 K RAM, Commodores egen med ur og oatte'ibackup 
Palol for bi.a Capone, testet t COMputer 6/88 

Printere 

NEC P9200, 2* nalspnnter, ttktai oesgn „ 

STAR LC 24-10, 94 nils prmie/. 

Parkerbar irektor, megw fiot swift , , 



2.795 

5.450 
1.295 
498 

4.600 
4.895 



Vi hat naesien alt tilbehor til Commodores hjemmecomputere 



• Aite priser tnd. M\ moms 

• GULD-fcwhandle- Jf& 

• POS70RME #«9 * 

• Postgiro: 1 93 41 55 tf 8 ^ 

Vt sende/ ovw hele w<det P (1 



Datamagic 

02 84 24 92 

Hvcrdage 13-18 



Mhohedrtr 



Vi har laeaeaenge lidf af pladsmangel, men nu er vores nye lokaler endelig 
faerdige, og det skal fejres med nogle saerlige tilbud! 

TILBUD SE HER: 



NEC P220024 nals printer kr. 4875.00 

NEC P6 kr. 6095.00 

Philips monitor CM 8833 kr. 2495.00 

Tips & tricks til Amiga kr. 213*00 

3,5" diskdrev NEC kr. 1495.00 

20 mb harddisk Amiga 500/1 000 kr. 5240.00 
3,5" disk. MF-2dd KAO pr. stk. kr. 12.1 5 

3,5" stort rensesaet kr 140-00 

Computerbord m/udtraek/hjul kr. 915.00 

Monitorfod (drej/vip m.ur) kr. 198-00 

Tilbuddet er gaaldende indtil 
1. oktober1988. 



AMIGA 

AMIGA 500 kr. 4695.00 

Monitor 1084 kr. 3295.00 

512 kb RAM udvidelse .... kr. 1295.00 

Vi har meget mere! Ring og her! 



PRINTERE 

STAR LC 10 kr. 2795.00 

STAR LC 10, farve kr. 3295.00 

Vi forer mange andre modeller, 
ring og fa naermere optysninger. 



Alle priser er incl. moms men excl. forsendelse. 
Der ydes 2 ars totalgaranti pa al hardware! 



GRATIS KATALOG TILSENDES 
0617 94 99 



Hverdage kl. 17-21 , lordag kl. 9-12 



Birkscvej 8, 8240 Risskov 



PROGRAMM0R 
SE HER 

Hardu lavetet program, og vilger- 
ne have en af disss fancy demos til 
at tore f*r programmet loades 
ind. s3 skal du bare have fat I Demo 
Designer fra Digital Marketing. 
Med Demo Designer kan du let og 
hurtigt lave raster interrupt pro- 
grammering og hfljoplcselig gra- 
fik i fire forskellige formater. Nar 
du kober programmet fir du pa 
disketten leveret 12 musikstyk- 
ker. 8 demo-graikbilleder og en 
packer. 

Hvis det ikke er nok kan du ogsa 
investere i fortsa?ttelsen kaldet 
Demo Designer Erweiterun. der gi- 
ver dig mulighed for at implemen- 
tere dine demos far load af dine 
programmer. 

Hvis du vil skrive labetekst sam- 
men med grafikpraesentation og 
mSske en lille rnelodi der spiller 
skal du have fat i programmet 
Shadow-Wri ter, der indeholder tre 
faerdige tobetekster. 1 5 tegnsa?t 
og ni musikstykker. Ud over disse 
ting faVdu ogsa" en packer med til 
MBttet 

Demo Designer koster i Tyskland 
14.90DM. Demo Designer Erwei- 
terun koster 1 1 .90DM og kflber 
man begge programmer sammen 
kan man fS dem for 24.90DM. 
Shadow Writer koster 1 1 .90DM. 
og altsammen kan fas fra: 
Digital Marketing 
KrefelderStrasse 16 
5142 Huckelhoven 
Tyskland 

Telefon 009 49 24 35 4 28 



GA I VANDET 
MED HOT SHOT 



Der skal efterhanden lidttil at lave 
et spil der virkeltg for alvor skal gS 
ud og va?kke interessen sa det bli- 
ver solgt til gud og hvermand. 
Det praver Prism Lesiure med de- 
res Addictive label og spillet Hot 
Shot. Hot Shot eretspil derbyder 
pa en n=ekke forskellige features. 
Du skal nemlig kunne lidt af hvert 
for at blive god til H ot Shot, og der 



er langt fra alle der kan bryste sig 
af at vaere lige god til det hele. 
Du skal vsere skarpskytte . rivende 
god til pinball og samtidig vsere 
helt sikker pa" hSnden nfir det ga?l- 
derjoystick-operationer. Hvis du 
er sikker pi din prestation i alle 
disse grene er du selvskrevet til 
topscore pa" HotShot. ellers.... 
Har nsermere hos din spilforhand- 
ler eller: 

Prism Lesiure Corporation 
Unit 1 . Baird Road, 
Enfield. 

Middlesex EN 1 1SJ 
England 
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LAFAYETTE 



Dokdrive 3i" super slimline 

jjenoetnfwt BUS + Diskette m, div. utilitiesprog (sa isnge lager haves) 1111." 
SnbwMeni 500 m. .sUBmforvining 

subsyslemct passer under din amiga 500 (b0jde L,5"). mod plans tfl 2 amiga 2000 

kort (SCSI / PC / RAM m.D. og 1 stk. 3.5" disfcdrive/harddisk 2100.- 
SCSI controller 

kan bruges som hardkart i A2000 da du kan pamontere en harddi&k pa coniroller 

eHer i A500 med Subsystem 500 2299,- 
8 Megabit ramkorl med 2 Megabit 

tii A2000 eL A5O0 med Subsystem 500 RI^ G 

AMIGOS Dskcdme iS 

SUPER Slimline, gemmcfartbys, aibryxJcr diskette med diverse uiiu'iics 

programmer og 12 MD. garanti 1Z4Z.- 
32 MB Harddisi 3,5" 

til 2000 el Subsystem 500 M95.- 



Public domaine software 



Fish -1 56: RPD-l23a^au|-79riLf. 
Prisi 

leveiet pa 3,5", 5,25* u.diak 
I -24 diskctlcr pr. slk. 
25 og derover pr. stk. 



13.- 19.- IS.- 
28.- 12.- 



Katalug Diskette kr. 20.- RING 
Tnefles bedst 13.00 - 19.00 



01 57 99 10 



ABSALON DATA 

Amiga 500 ..47W.0O 

Amiga Monitor 1084 3495.00 

Philips CM8833u. KaDel . 2950.00 

Amiga 500 m Philips 
CM8833(!arveogsiflreo> 7750.00 

Dlskettestationer: 

20MB HarddlSh lil A-500 5950.00 

3.5" Oisfcd'ev III A-500 , 1400,00 

5 25" DlSkfltev tit A-500 1500.00 
Booiselektor til A-500 . 75.00 
1541 DQfcdrev III C-64 1793.00 

Printere: 

SeiKoaha SP18QVC, 9 ndl 2305.00 

5ei*a5baSl.80A. 24 nai 3975.00 
NEC P220O. 24 nflj 4700.00 

Printerkabler: 

C-6-* Usorpori-Centronlcs . . 105.00 
Am.ga S0O/IBM-C«fttWiiC4 .... 85.00 

Diskettes 

5.25" Bu&Qsk 2S pack 75.00 

S.25"OSDDNN ,. 4.00 

3.5- DSOD NN 11.00 

ftabai i0% ved lOOsft 

Diskettebokse: 

DD CT310OL ill 3 5* dlsketler . 75.00 
DO 1 20 L lil 5 25" diskeiler 100.00 

Joystick: 

Oan-Joysiic* 200.00 

TrtoAicade Joystick , 170,00 

CompeutKjn Pio . 145.00 

Software: 

Marauder II L A-500 415.00 

Gamsonl. A-500 350.00 

Eprombraendere: 

AGE MuHipromm©f 1 C-64 790.00 

REXGoltBint G-64 610.00 

Epromkort: 

DuoKort{2"2764)l C-64 . 80.00 

Mulllkori(2'27i28}i C-B4 125.00 

AGE 288 Kbyte 1 C-64 450.00 

Age Brainy L C-64 550.00 

Alle preset met MOMS 

ABSALON DATA 

Tlf.01671193 

Ma.-Fr.: 15-19. La: lukket 




to 




OUUHIUS 



GULD-KLUB SERVICE 



Diskmaster lil Amiga kr. 395.00 

Hicalc (spreadsheet) til Amiga kr. 395.00 

Mach til C64 kr. 55.00 

Videoband m. AmigaDemo , kr. 59.95 

Musematte m. Computer LOGo kr. 74.95 



Ja Talc, 
jeg vil geme 
betale med 




RtgN' 

Korl. nr. 

udWdi... 

BeU): 



Dole- 

UnderrtnH- 



JA TAK, |«g v3 getn«l3flflytlB ioroi lilbud, og beit'ille. h«rm«d 
lalgende: 



slk. Videoband m. AmigoDemo kr. 59.905 

ilk. Mu Be mo Me m. Computer logo kr. 74.95 

sHc DiskrrtasleMil Amiga Vf. 395.- 

slk. Hkolc spreadsheet til Amiga !kr. 395.- 

slk. Mach ill C64 kr. 55.- 



POJlnr.:. 



_8y;_ 



Mir abonnetnenitirum mer «r:_ 

leg betaler belobel: 

pr. CWck, i oh- kr. 



Miaf M Gironr. 9 50 63 73, i all kr. 

PA oankort 

rail 

Tilbuddene kan kun benyttes af abonnenferl 
Send dine bestillinger ind til os. i en lukket 
kuvart. Nemmore kan del rueston >kko blivel 

Adrosse: 

"COMputer", Si. Kongensgade 72, 

1264 Kobenhavn K 

Maerk kuverten "Guldtilbud" 



GRATIS! 

- N/ESTEN - 



Philips farvemonitor, 2 krs garanti. 

CM 8833 AMIGA 

14" CGA Farvemonitor 



CM 9053 

14" EGA Farvemonitor 

CM 9073 

14" EGA Farvemonitor, hoj oplosning 

CM 8873 

14" PGA. EGA Farvemonitor.. 



1995,- 
2995,. 
3995,> 
4995,- 




STAR LC-10 144 tegn pr. sekund , 2195,- 

STAR LC-10 Colour 2495,- 

STAR LC24-10, 24 nale, utal al fonte (NY) 3995,- 

STAR NB24-10, 24 nale, 216 tegn pr. sek 4995,- 

Arkfoder til alle LC printere 995.- 

Farveband tit alle STAR modeller (God pris) RING 



DISKETTER 

Vi importerer selv alle vores disketter dlrekte tra 

a nerkendte japanske og europa?iske f abrlkker. K valiteten 

e r garanteret ho), og derfor giver vl 100% garanti pa alle 

disketter. 

Varenavn Prlsv. 100 

5.25" DSDD Bulk 48 tpi 2.65 

5.25" DSDD Certified Neutral 48 tpi 2.98 

5.25" DSDD Certified Neutral 96 tpi 3.45 

5.25" DSDD Certified Neutral, 5 farver 4.85 

5.25" SSDDXidext plastbox 48 tpi 4.90 

5.25" DSDD Neutral i plastbox 96 tpi 4.90 

5.25" DSDD KAO tra Japan 48 tpi 6.50 

5.25" DSHD High Density i plastbox 96 tpi KAO 12.95 

5.25" DSDD High Density 96 tpi ATHANA 11.95 

3.5" DSDD 135 tpi uden garanti 7.65 

3.5" MF2DD 1 35 tpi m. org. labels JAPAN B.98 

3.5" MF1DO 135 tpi KAO fra JAPAN 9.98 

3.5" MF2DD 135 tpi KAO fra JAPAN 10.95 

Dlskbox m. las til 100 stk < 90.00 

Originate Amiga-labels i 5 farver 0.50 



BANZHAF , L^ t/t 
01645511 

A# Kratkrogen 9 - 2920 Charlotlenlund 
oC N% Levering over hele landet 

HURTIG LEVERING - ALT PA LAGER 



■ LAN programmer * 

▼ r PROGRAMBIBLIOTEKET ■ 
+ for 12 - 50 kr. i 10 da<p.+ 

m til M 

▼ AMIGA • OiMWm * 
-ArAMSTRAO CPC SPECTRUM^. 

JL * ATARJ(&i*UQ) 

PC.ere ♦ 

+ * 

1000- programmer ■ 

▼ Inqen kabe eller lanepliqt-^- 

.jl Katalog med programbeskr. * 
^ ■ • ■ Tn 

Spll.fltralegi og adventure^ 
Kontorprogrammer 

▼ Grafik og lyd 

jl KUN ORIGINAL^ PRO- A 
GRAMME R MED MANUAL. T" 

♦ Publ. dom. Tra kr. 9 

^ Lanerlcort for 2 fir - m 
og 1 program kun 90 kr.^h 
- Vedla?g belmbet el. mdset pn 
"grro.Vi sender slraka kol.alog* 
JJpFflgrarn.fuld torlrydelsesrel. ^ 

♦ giro 2565650 " ♦ 
JL SOFTWARE LIBRARY + 

PEDER LYKKE5VEJ » . 

♦ 2300 KlflBENHAVN S. ♦ 

^NAVN ADR ESSE COMPUTER:^ 



Strategic 
Action- & 
Simulations- 



Bionic CommanrJo 
Shackted Ufe- 
OotRun 



Road Blasters 

Barbarian II 
Street Fighter 
The Games-Wintered. 

Project: Stealth Fighter 
Gunship rass 
Pirates! S 
Airborne Ranger 

Spiltene er simulauOnec. 
Priseme er rigtige! 



r*-£i r*w Gl- Kongevej 92 
DAISY l850Fr.bergC 
i 01 31 75 23 

I 

Kig ind • Ring • Skriv - 
Posiordre til hele landet 




£s commodore 

NAR 
COMPUTEREN 
IKKEVIL 

SOM 
DUVIL... 

...SAHAR 
DU BRUG 
FOR OS. 

Vi reparerer mange 

computere,- fortnnsvis 

Commodore og Amiga 

Ring og lad os fa en 
snak om problemet! 

Levering lil aftalt tid - 
hver gang 

Aut Commodorevcerksted 



IS; CE 



SERVICE- 
CENTERET 

S ELEKTRONIK 
S0VANGEN V1 
9400 NOKBESUNDBY 



COMPUTER SERVICECENTER 



08191311 





VINDICATOR 



For at denne gamessektion ikke 
ska! biive alt forkedelig. harvi na* 
turligvis ogsS taget et af de. for nu 
at sige det paedagogisk. mindre 
gode spil med i denne omgang. 
Det drejer sig om Vindicator fra 
Imagine, derskal foresttlle at vasre 
efterfotgeren til Green Beret. Med 
uovertniffen originalitet forkla- 
res spillets ide i manualen mens 
spilletSkodaloader. Dainstruktio- 
neme f3s pa" b^de engelsk, tysk og 
fransk kan jeg varmt anbefale at 
valge den version du forstar 
mindst af. f.eks. den franske. Plot- 
tet er nemlig det. atjorden er ble- 
vet invaderet af aliens, og der er 
kun en mand. der kan bla bla bla.... 
Hvis man derimod laser den fran- 
ske version, kan man i det mindste 
lade som om, at de mange ufor- 
staelige ord betyder noget speen- 
dende. 

NaY du har leget faerdig med reg- 
leme (tag dig endelig god tid. for 
det er det sjoveste). er det pa tide 
at ga" i krig. Du starter spillet og 
befinder di g dermed i en stor laby- 
rint. fremstillet i eksemplarisk 3D 
grafik. som kun vor mor lavede 
den. Der er godt med sidegangee 
og dore. og da Vindicator er skre- 
vet af en semiprogramrw fra 0r- 
leborle uden retningssans, ser du 
din mand forfra. og har en besyn- 
derlig joystickstyring. Dette er 
mulighvis et paedagogisk fif. men 
det eneste det bevirker er. at det 
erkropumuligt athitte ud af. hvor 
man gar hen. 

Pyt vaere med det. Ga" i stedet hen 
til en dor. ga" ind. mod et hurtig- 



zappende monster og opdag at 
din egen kanon er lige sa hurtig 
som en polioramtsnegl pa enskoj- 
tebane. Aha. tasnkte jeg. Jeg bru- 
ger bare "duck* funktionen. der 
st3r beskrevet i manualen, sa di- 
ver jeg ikke rarnt Jeg dukkede 
mig. og slap derved for at blive 
skudt i maven heie tiden. Nu blev 
jeg i stedet skudt i hovedet. Hurra 
for det. Lige for jeg dode. fik jeg 



knaldet svL ooh hr. alien, hvor- 
efterhan smed et Lpa" gulvet Op- 
tur. ta?nkte jeg. Det giver sikkert 
lidt mere energi. Nedtur. fik jeg. 
for Let viste sig at vasre et lift 
card, og rod bare op i en kasse 
Overst pa ska?rmen. Mit ansigt 
fortrak sig af glasde. ogjeg styrte- 
de af sted for at fi nde en elevator. 
Desvasrre var min ilt nu sa" langt 
nede, at jeg dode. og tareme thlle- 
de ned ad kinderne. Jeg viskede 
dem bort med instruktioneme, og 
provede hcfiste mand. der natur- 
ligvis havde mistet liftkortet. 
Denne gang fandt jeg et sejt va- 




ben, der kunne skude hurtigere 
end mln Wartburgpistot. s5 nu 
troedejeg den var hjemme. 
Tror du oa JuEemanden? Nej vel? 
S3 skal du helle ikke tro at jeg 
overlevede !a?nge nok til at prove 
min gun i praksis. for det kostede 
nsesten al min ilt at erhverve dette 
vidunder. 

Her ville en normalt begavet per- 
son forlcengst have dyrket voodoo 
p3 kassetten og inviteret venner- 
ne til Ludo. men med redaktorens 
hede Snde i nakken mStte jeg 
pligtskyldigstfortsaatte. Jeg skul- 
lejo geme se na?ste bane, hvor du 
skal flyve og kore i jeep, samt 3. 
bane med katakomberne. Pa" et 
tidspunkt blev det dog for meget 
at d0 hele tiden. sa" jeg opgav at 
spille videre. Der va r dog Ingen en- 
de pa" det skasg, jeg kunne fa" ud af 
Vindicator, for det ser meget not 
ud narens mand dor. Derforkunne 
jegjo lege 'se min mand do", men 
det har nu ogsa sine begra?nsnin- 
ger. 

Nuharjeg opdagetat deter meget 
sjovere at skrive dette end at spille 
Vindicator, for selv om grafikken 
er ret flot og lyden helle ikke 
mangier noget. er spillet simpelt 
hen sa oretaaveindbydende og ide- 
forladt, at jeg om et tfjeblak vll 
foretage de indledende under- 
50gelseri fors0gsra?kken: "Lang- 
den af kasseband". 



Grafik 
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Fxngslende 
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SUPERCUP 
FOOTBALL 



H E W S 0 N 



Det er ikke s3 ofte at vi tester sS - 
kaldte lavprisspil, men da halvde- 
enaf redaktionen erfuldstaendigt 
wide med sportsspil, af hvilken 
slags det end matte veere. kunne vl 
simpelt hen ikke lade veere rned at 
loade Supercup Football fra Hew- 
sons lavprisma?rke - Rack-it. 
Og vi blev overraskede - positivtl 
For det forste fSr du faktisk et ek - 
stra spil. Du kan nemlig sidde og 
spille en meget spinkel version af 
"Space Invaders", mens hovedpro- 
grammet indlaeses! 
3lot er det irriterende, at det er 
ganske sva?rt. og at spillet brat 
stoppes. fiarfodboidspillet er ind- 
ta?st... 

Hovedmenuen til selve spillet be- 
5taraf en glad fodboldspiller.valg- 
muligheder for tid, joysticks. 
sva?rhedsgrad. farver osv.. sarnt 
en scrollendetekst. der er skrevet 
af en person, der virkelig har haft 



noget p5 sinde - der er et par mi- 
nutter lang. Heldigvis kan man 
hoppe den del over, og spille I 
Man kan enten spille to-mod-to. 
eller mod computeren. Mod com- 
puteren er der 9 svserhedsgrader. 
og efter femte far du virkelig din 
sag for! 

Det sjoveste er dog selvf0lgel ig en 
modspiller af k0d og blod. 
Spilleme kommer Ind fra den ene 
langside. stiller sig p5 deres posi- 
tioner, og bolden gives op. Ait fo- 
regar i fugleperspektiv, du seralt- 
s3 det hele fra oven. 
Den spiller du kontrollerer fSr en 
anden farve end dine medspillere. 
og du kan hele tiden skifte mellem 
hvilken spiller du vil kontrollere. 
Faktisk sammme effektsom i In- 
ternational Soccer, hvis du kan hu - 
ske det fodboldspil. 
Nar bolden kommer for tast pa dit 
mal for du automatisk kontroli 



over malmanden. der kan bevaege 
sig rundt i hele straff espa rkso rn r3 - 
det, P3 den made kan du hurtigt 
stoppe en frembrusende angriber. 
Men det er ikke kun malmands- 
spillet der skiller dette spil fra an- 
dre. Du kan nernlig glldetackle - 
meget anvendeligt. du kan nikke 
og du kan desuden skrue bolden i 
luftenl Sidstneevnte feature er no- 
get som virkelig kan frustrere 
modstanderen! Faktisk kan du 
skrue bolden direkte i mal fra hjor- 
nespark. 

Hardheden hvormed du skyder 
kan ogsS reguleres effektivt, og al- 
le disse smfi finesser medvirker til 



at man kan spille fantasifuldt. fin- 
de pS varianter og pa den made ra 
sjove og kampe med gang i. 
Grafikken scroller fint. uden dog at 
beskylde den for at have hoj kvali- 
tet. Lyden er funktionel. men hel- 
ler ikke mere. Men det kan man 
vist heller ikke regne med i den 
prisklasse. 

Nej. finessen er at det er spilbart, 
et meget vigtigt kriterium. som 
maske alt for ofte bortfalder i an- 
dre tests, 

Hvis du kan lide sportsspil. kan du 
fa" en behagelig overraskelse med 
en minimal investering. 
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BARBARIAN 



Foromkring 1 arsidenblev Barba- 
rian lanceretforetbegejstret Ami- 
ga publikum af Psygnosis. I denne 
maned er det s3 btevet din C64's 
tur til at spilie med muskleme og 
se barbarisk ud. men denne gang 
udgivet af Melbourne House. Med 
vel oppurnpede Ck} senede musk- 
ier, et svaerd i nanden og masser af 
ga-pa-mod. skal du som konge- 
sonnen Hegor forsege at range 
ned i en dyb og uhyggelig dunge- 
on. Undefvejs vil du blive udsat for 
utallige maangder af udspekuiere- 
de fselder. samt mangtog meget 
kryb og kravl. 

Barbarian fungerer saledes. at du 
pade0verste2/3deleaf5ksrmen 
kan iagttage din figur. mens der 
nederst befinder sig en rsekke for- 




N i<: A I? T s 



THE BARD'S TALE III: 
THIEF OF FATE 



Eventyrspil er eftertianden ikke 
laengere noget nyt fcenomen. Det 
kan man heller ikke pasta" atendnu 
et Bard's Tale eventyrfra Electro- 
nic Arts vil va?re. Til gengseld har 
EA denne gang gjort en storstilet 
indsats for at avancere og forbedre 
deres populate produkt. derden- 
negang g3r under betegnelsen 
Thief Of Fate. Et utal af nye mons- 
tre. locations, spells samt ultfstep- 
uzzels ligger i dette Bard's Tale III 
bredt ud forfaddeme af dig. 
Problememe i Thief Of Fate star- 
ter i en lille by kaldet Skara Brae, 
hvorthe The Mad God Tarjan har 
raseret alt og al!e. Skara Brae er 
dog kun begyndelsen. med mindre 
dem deri sin tid destruerede Wan- 
gar (se de tidligere eventyr) kan 
stoppe ham. Det skal dog pointer- 
es med det samme.at Thief Of Fa- 
te uden problemer kan spilles af 
spillere. der aldrig fflr har privet at 
spilie Bard's Tale eventyr. Dem der 
allerede har gjort bekendtskab 
med disse spil, har dog den fordel. 
at de uden videre kan bruge deres 
figurer fra de tidligere spil (Bard's 
Tale Ml samt Ultima ili.Vl og Wi- 
zardry), 

Du starter som sasdvanligt fra Re- 
fugee Camp, hvor du skal sam- 
menscEtte dit hold af eventyrere. 
Det er vigtigt at du gar dig Wart 
hvilke karaktertyper og racer der 
er mest formaistjenlige at have 
med. F.eks. er det nok en rimelig 
god ide at tage en Rogue (tyv) 



med pa" turen. Tyven erdesuden en 
af udvidelseme i serien, idet denne 
figur er blevet udstyret med en he) 
masse nye evner. der giver sig ud- 
slag i form af nye spel Is. tricks og 
nurnre. 

Narduomsiderharsannmensatsig 
hold (max 7 dettagere) skat du 
koWblodigt begive dig ud blandt 
alle de ukendte mysterier og farer. 
der lurer alle vegne. forat fi nde Wi- 
den til al ondskaben omkring dig. 
Det er selvfelgelig lettere sagt end 
gjort. idet Thief Of Fate rummer 
masser af faelder. labyrinter samt 
uhyggeiige monstre. 
man kan glaede sig over, at Thief 
Of Fate er blevet mere spilleven- 
ligt end de tidligere Bard's Tale 
spi I. idet spillet er en hel del hurti- 
gere. 

Grafikken i Thief Of Fate er rime- 
lig. selv om der ikke er tale om no- 
gen kunstnerisk indsats fra de- 
signerensside. Beva?gelse i grafik- 
ken finder du kun i form af en ryk- 
kende tunge eller hale pS nogle af 
de monstre du mflder. Relativt 
simpelt ma man nok sige. Men in- 
den for denne spilgenre er grafik- 
ken dog heller ikke sa centrait pia- 
ceret som det er tilfaaldet i andre 
typer spil. 

Lyd er ike noget der er blevet 
brugt mange kraafter pa at produ- 
cere i Thief Of Fate. Musik far du 
stort set kun. nar din Bard fyrer et 
eller andet magisk musiknummer 
af. Ellers foregar resten af spillet i 



skellige ikoner. som du kan styre 
med. Skal du f.eks. Iflbe fremad. 
trykker du pa et ikon, der minder 
rnegetom fremadspoling pa en al- 
mindelig bSndoptager. Mens din 
figur saledes lotoer fremad, kan du 
Vcelge at lade ham udfore andre 
beva?geiser samtidigt. som f.eks, 
at hoppe en salto eller at hugge 
med et svaerd. 

Styresystemet er pa sin vis ret 
unikt. og det fungerer ogsa fint pa\ 
Amiga'en. hvor man er i stand til 
hurtigt og praBcist at va=lge imel- 
lem ikoneme. Problememe opstar 
fflrst, naY du p3 din C64 skal er- 
statte musen med et joystick. Vis- 
se steder i spillet, hvor du skal ud- 
fere mange operationermere eller 
rnindre samtidig, er et joystick 



en nsermest traumatisk tavshed. 
der selfaigelig er med til at give 
spillet sin helt egen atmosfsere af 
isoleret vanvid, Meget effektfuldt 
men en smule for letkebt. 
At grafik og lyd ikke befinder sig pS 
det mest udviklede stadie er selv- 
foigehg beklageligt men heldigis 
kompenserer Thief Of Fate pa an- 
dre omrSder. her er det isaar ned- 
slagtnlngen af diverse forskellige 
uhyrer. der taenkes pS. Det er me- 
get vigtigt at du sastter dig grun- 
digt ind i alle dine figurers varie- 
rende muligheder i fortiold til de 
opstSede problemer, for pa" den 



rnSde at flnde ud af hvordan du gtfr 
bedst brug af dit kamppotentiale. 
Da der er mange forskellige mSder 
hvor p3 du kan anfa?gte hvert pro- 
blem du m0der. er der store muli- 
gheder bade for at va?re smart og 
forat dumme sig. Der er derfor ri- 
ge mulighederfor med tiden at bli- 
ve bedre til at spilie Thief Of Fate. 
Hvis du allerede er fascineret af et 
af de tidligere eventyrspii af denne 
art. sa kan denne Bard's Tale III 
varmtanbefales. For dem der ikke 
er sa rutinerede er betingelsen 
blot, at du skal have masser af taV 
modighed og tid, for det er forst 
efter langttids spil at Thief Of Fate 
begynderatbliverigtigtspa?nden- 
de. 
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simpelt hen ikke hurtigt nok. 
SelfalgeJigt kunne joy- 
stickstyringen programmers til 
at vsere hurtigere. men det viEle 
bare 5ke pa bekostning af pra?ci- 
sionen. hvilket i sin yderste konse- 
kvens betyder at du ville komrne 
til at udfare de forkerte instruktio- 
ner. fordi du rammer de forkerte 
ikoner. 

Men bortsetfra behandlingsmass- 
sige probiemer med joy- 
stickstyringen. si er det faktisk 
lykkedes Melbourne House at lave 
et ret underhoidende spil. Det er 
ikke decideret r3 action du bliver 
udsat for. snarere en slags panik 
og handlingsfustration. naYstyrin- 
gen ikke vil makke ret Det kan 
heldigvis ogsS have sine underhoi- 
dende aspekter. at styre noget u- 
styrligt 

Spinet skulle oprindeligt da den 
blev lavet til Amiga, opfattes som 



en slags tegneseriespil. Da dervar 
mange frames pr. sekund kunne 
Barbarian med rwd og nasppe Wa- 
re derte kriterium. selv om bevze- 
gelseme nok var en smule ha kken- 
de. 

Pk C64'eren bliver det desvasrre 
heft grotesk at sarnmenligne Bar- 
barian med tegneserier. eller no- 
get 50m heist andet. der har med 
bevaegelig grafik at gere. Grafik - 
ken i Barbarian erfuldt ud accept- 
abel. problemet finder du hoved- 
sageligt i bevaegelseme. som flde- 
lasgger meget af spaandlngen t 
spillet 

Nar du moder et monster i Barba- 
rian, som st3r placeret i den anden 
ende af ska?rmen. ga?Ider det om 
at vaere forberedt p£ lidt af hvert, 
for i I0bet at ganske fa" ryk. star 
skabningen lige foran dig. 
men eliers er Barbarian faktisk 
meget vellykket idet det er prse- 



sis de samme baner og faelder som 
du finder t original spillet. Lyden i 
Barbarian er tinredsstillende. 
selvorn den mangier fantasi og 
variation. Atmosfaeren skal jo 
heist bevare et primitivt islaet. 
Det er helt klart, at der Hgger man- 
ge timers spsendende underhold- 
ning gemt i Barbarians skumte 
huler. men desva?rre skal du igen- 
nem de samme evindeiige feetder 
river gang du vil opleve nogle nye 



locations. Men overraskelser er 
der heldigvis nok af, sd motivatio- 
nen kommer helt sikkert hen ad 
vejen. Og barbar bliver man jo al- 
drig treet af at vasre. 
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4X4 OFF-ROAD 
RACING 




Deterefterhanderietstykketidsi- 
den din 64'er for alvor har haft 
benzin i kredsiobet. Det rader 
Epyx i denne maned heldigvis bod 
pa med deres nyeste spil 4X4 Off 
Road Racing. I spillet er du een af 
deltageme i et stort rallyl0b. og 
undervejs fungerer du bade som 
mekaniker og som chauffflr. 
Du starter med at vselge hvilken 
bane du -cnsker at kflre pS. samt 
den bil du mener er mest velegnet 
til at gennemfore netop den valgte 
bane med. Valget af bit er faktisk 
temmeligtvigtigt. dadeteryderst 
varierende forhold. du bliver udsat 
for pa" de forskellige baner. Pa f0r- 
ste bane karer du sSledes rundt i 
en 1 000 miles lan-g n5 og beskidt 
orken, der stil ler usaedvantigt har- 
de krav til bilens koreegenskaber. 
Pa de andre baner erdet andre for- 
hindringer s&sorn mudder. sne. 
slud og floder. der gor live surt for 
dig. 

Ndrdu harvalgt hvilken bll du en- 
sker at kore i. skal du til at vaslge 
udstyr. sa den er i stand til at Ware 
strabadseme. Du kan derfor kabe 
ind i forskel Ige buti kker. der er vel- 
forsynet med diverse reservedele. 
samt ekstra udstyr pa\ da benzirv 
forbrug ng)jeafheenger afvognens 
va?gt. 

Far du tager afsted er det ogsa en 
god ide. at g3 ind pa" det sakaldte 
"dashboard" for der at underspge 
tilstanden af vognens forskellige 
dele. 




Nar du omhyggeligt har siddet et 
stykke tid. og nusset dig frem til 
det du mener vi I va?re velegnet kc - 
retoj til den foresriende tur, bliver 
det omsider tld til at tage afsted. 
Og det er sadan set ferst her den 
endelige vurdering af 4X4 Off Ro- 
ad Racing kan og bar finde sted. 
Din bil er placeret nederst i midten 
af skaarmen. og du skal nu for s3 
vidt muligt fors0ge at holde dig in- 
de pa vejen. Udfordringer er der 
nok af i spillet. Som reglen ligger 
der p3 vejen masser af sten. tra=- 
stammer. skeletter samt andre 
forhindringer. NSrdu afenelleran- 
den grund ikke former at undga en 
forhindring, bliver din bil kastet op 
i luften. Her er dertale om virkelig 



overbevisende grafik fra Epyx's si- 
de. En gang imellem forcerer du 
ogsh mindre bakker og hfljdedrag. 
og ogsS i denne sammenha?ng vir- 
ker 4X4 Off Road Racing meget 
overbevisende. hvisdurammerfor 
mange forhindringer erhverver du 
dig hurttgt en h0j damage pro- 
cent Undervejs pa" ruten er der 
selfaigelig placeret nogle check- 
points, hvordu kan paTulde benzin 
samt udfere de mest patraengen- 
de reperationer. men hver repara- 
tion d u gennemferer. koster dyre- 
bare rninutters karetid. 
Pa turen vil du ogsa" m#de andre 
deltagerei Itsbet. hver med sit eget 
individuelle ternperement. VI ken- 
derjo alle typen, der aldrig tSler en 



overhalning. Du skal derfor for si 
vidt muiigt undga" at blive skubbet 
ud i rabatten under overhalnlngs- 
fasen. 

4X4 Off Road Racing er sa"dan set 
et ret underhoidende spil. der ud 
over at va?re komplekst. og3 inde- 
holder mange flotte grafiske 
aspekter. Gode reaktionereraltid 
rare at have, men du klarerdig ik- 
ke igennem pa dem alene. En del 
strategisk sans (pas pa benzinfor- 
bruget) er ogsa" belejligt at besid- 
de. 

Lyden i spillet er derimod ikke no- 
get at klappe i hasndeme til. En 
flad monotom bnjmrnen er stort 
set det eneste Epyx formar at vrt- 
de ud af din 64'er. Egentlig er det 
lidt synd. at der pa den m3de skal 
vasre rosiner i bollen r da lydsiden 
spolerer helheden i 4X4 Off Road 
Racing. Det g#r simpelt hen 
indlevelsen til en temmelig kom- 
pliceret proces, der kun kan blive 
fuldkornmen for fuldtidsdrcmme- 
re. 

Men bortset fra denne uheldige 
detalje e: 4x4 Off Road Racing et 

virkeligt spitlevasrdigt og gennem- 
f^rt program, der har en hcsj under- 
holdningsvaerdi. 
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Rapport fra PCW-Show 
i London 

Vores udsendte rapporterfra det- 
te are Personal Computer Show, 
der er det storste nogen sinde, 
Hvad der prasenteres fra de for- 
skellige firmaer kan du laese mere 
om i nceste nummer. 



Amiga styret TV-bamse 

TV 2 der starter deres ferste ud- 
sendelse den I. oktober 1988. 
Den 7. oktober starter sa et fre- 
dags-qui* program, hvor Arni- 
ga'en er blandet kraftigt ind i sa- 
geme. Her komrner bamsen Os- 
vald til at spillet en vigtig rolle for 
Amiga interesserede, Bamsen er 
et spll. hvor seerne kan ringe til 
Quiz-programmet, og via teiefo- 
nen styre sig igennem spillet. med 
gevinster til falge. Laes i na?ste 
nummer mere om denne verdens- 
sensation. 



3D grafik i Amiga BASIC 

En af vore lassere bringer dig 
nseste numer et vasketegte 3D 
grafik program, lige til at taste ind. 



Og si har vl selvfolgelig: 

• Amiga Magic 

• 64'er Magi 

• 128 Alive 

• COM /POST 

• The Dungeon 

• uper 20 

• Masser af friske nyheder 

• Test af de nyeste spil 

• + meget meget mere 

Med forbehold for aendringer. 
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"COMputers" GULD-KLUB forhandlere 
- DIN eksklusive abonnementsklub! 



Fdrhandler: 


Tilbyder: 


ProComputer 

Stranomarkavej ?i 
ZWi WWgvre 
W 01 78 55 43 


So" og prog'»rfime> 
Titoohpi 

!^smn«jOi>'» PC 10 III 


DAM FOTO 

BuMOOrvM 
9560 >*adaun 


Software 

C^ropuiofi'uet'or 


Vestiysk FOTO-CENTER 

VefW'gM" 
7620 L*mvtg 


PC-nAMMare 
H|emm*ctimptrfer" 
Hbdwara 
5oriwaro 


Datamsgic 

Torumvel 7 
2730 11* lev 
HI 02 64 2* 93 


Software 


DAM-FOTO 

vestefQaoe * 
?W0 NytwDinfl M 
Tlf 07 73 16 72 


Sonnm 

. ~,-M .ii 


Profeeatona. Studio 
Equip. 

H.C- Anderserfagaaa 22 
lit 0B 13 WB1 


Amiga 2000 
«fj Software 


Leg A Data 

K0fsg»do 12 
SfiOOVoten 

Tit 05 36 08 32 


JoytaoW 
Software 


DAM FOTO 

F'soe'iMssatf* n 
7700 Thimod 
m 07 92 39 K 


Soitwaro 
joyetfcka 


Betafon 

WCQiOe 79 

1650 Kocennav-i 
TH: 01 31 02 73 


QstttMr 
Joystick 
Sotrwara 
Piol software 


Mibola Mikrodata 

Oalarbrogada 117 
2100 KBbennavnd 
TH.01 16 33 60 


Software 

JOrtHCkS 


3SSS Software 

AlO'ten 101 
2990 Nlvi 
T|f 02 24 37 77 


Senoa 

AMlGA-toHwara 



Mofcom Data A/S 


64/126 aoftwaro 


Jamoer-ogado 7 


Amga software 


4700 r*aasr.»d 




Ttl: 03 72 6B 88 .' 72 66 34 




0lstykKe 


Software 


Foio & Computer-center 


r>tak*i>a< 


C'BOa'i«.BDcgv^| 7 


Paplr/baa 


3050 OtMyWte 




Tfl: 02 17 94 94 




Skandinaviak 


Airoga SOtTwsis 


Compute reenter ApS 


Am<ga Haidwoiv 


Pmkortat AWt 798 1 


Creative Sound 


2000 Kaownavn F 




Tfr 01 34 66 77 




HAGNER 




AfWgade 26 




4300Ho*«k 




Til 03 43 06 35 




B.S. D-ATA 


Modema 


3630 Jsoa/Wifi 




Tfr 02 33 23 90 




Koge Bugt Data 


■WyiiOT 


Sotrad Sirandvay BSC 


OisNcev 


2680 Sol tofl Strand 


Sottwara 


Til 03 U 55 14 




"Georg Chrtetensen" 


JOyttOc 


Aieww io 


software 


4700 Naaotved 




All MelaC Jeneen 




T* 03 73 30 34 




BMP-DATA 




PMftdi 41 


ssss 


3330 Got IWfl 




Tlr 02 27 61 00 




Peppes' Pizza 


20% louai pa 


Goitwegade 101 


alia smm 


1123Ktbe«iivnK 


plHa'et 


rn-oi 13 2215 




Peppes' Pizza 


20S >abat pa 


HidnmpUdMn 67 


aha store- 


1 550 KObennavn V 


pizzas' 


flf oi 32 59 69 


Peppes' Pizza 


2C% ratiBi pa 


C W OHW^B 


aw slot* 


9O0OAalboig 


Diuo'm 


Til: 08 16 6333 






Miller Data 0st 

Laamofdnre] 4 
2770 Koataip 
ttl: 0) 51 57 00 

CPU MOO 

twegaOe 27 
<••<'• »..lt.:-.j 

Tit OB 13 2277 

CPU 2300 

Arwga/urDQada r24 
23O0 KaOannavn 5 
Tlf 01 55 2S 00 

CPU 2810 

Rocove Centrum 208 

JftlOROOmrB 

Tlf Ot 41 60 42 

CPU 5000 

ADoulevar den 45 
6000 Arnus C 
Tfl 0616 39 33 

CPU 2000 

FalkOIW AI8 14-18 
2O00 Ko&ennavfl f 

Tit. 01 24 21 21 

CPU 2100 

OHofWogade no 
aiOOKooennavnO 
Tri-OI 43 04 00 



HARD-SOFT CBM. AFD. BA&C 8 &Mu 

Dcnnevirkevei 71 BtG BtUE READER 

4200 Slogelse 128 
Til: 03 53 51 01 



Modema 
Pnn»f 
M---:-ir 

Modem t. 
Pnnler 



Joyihci*og 
software lit 
6A/Amo* 



Joyatcka og 
Kilware ' 
64'AmtQa 



J0>31KI(5 og 
aoitwa/eu( 
eajAmlga 



Joysltcka ot 
toirwaro it) 
64/ Amiga 



JovWIeMog 
eonwaie III 
E4/Anm>a 
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Rul ned for 
vinduerne 
pa din 64' er 
og kom til flere 
kraefter med - 




CARTRIDGE IP 



THE FINAL CARTRIDGE 




JEgte vinduer og 
Pull-Down menuer 
som pa en Amiga 

Via vi nduer og pull-down menuer far 
du, med mus, joystick eller tastatur, 
adgang til mere end 60 nye kom- 
mandoer og tunktioner. BLa. forskei- 
lige printer-Interfaces, BASIC-tool- 
Wt. notesbog og 2 DISKLOADERS, 
som er 10 gange hurtigere. 

Hojoplosnings-vi nduer 

som vaelges direkte fra en tnenu- 
bjaslke fofoven pa skasrmen. Der 
kan abnes et ubegraanset antal vin- 
duer -pdengang.Vinduerne kan frit 
flyltes rundt pa skaermen. og som 
standard *indes: 
Pref erence-vl nd ue 
til valg af port for mus og joystick, 
mus- og joystickhastlghed. skaarm- 
farver m.m. 
»LCD«-ca'culstor 
indtastning via mus, joystick eller 
tastatur. 



Notesbog 

Nem iekstbeha ndler med proportio- 
nal-skrift samt vinduer til 

DIRECTORY-OISK-TAPE -PRINTER 

til hurtlg,.direkte betjenlng at alle 
kendte tunktioner - og lidt til. 

Freezer 

som giver dig mulighed for at f ryse - 
og fortseette nwsten alls C64-pro- 
grammer. sa der kan tages back-up 
pd disk eller tape - automatisk, 
Centronics/Soriel.'RS 232 screen- 
dumps 

for komplel A4 udskrivning • udskriv- 
ning af interupted screens * farve- 
og Sprite udskrivning samt reverse 
udskrivning. 

Pull-down menuer 

Nsesten alle kommandoer og funk- 
tioner, som ikke vaelges via et vln- 
due, kaldes direkte fra menu-bjaar- 
ken. Final Cartridge III er udstyret 
med praktiske funktioner som: 



Renumber * Auto ' Delete * Old ' 
H elp * Kill - Find * Replace ' Fast for- 
mat • Scrolling op/ned * Low Res 
screendumps ' Sprite editering og 
stop/start af listning. 

Specialfunktioner som 
GAMEKILLER - AUTOFIRE - 
JQYSTICK - PORT BESKYTTER gg 
BACK-UP FUNKTIONER: 

Disk til disk - tape til disk - disk til 
tape. Back-up filer pakkes og kan 
reloades uden Final Cartridge III. 
Hastighed: 60K pa 1 5 sek. (disk). 
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Ever mimed bringer (XMputer 
det hotte Amigar-tUUeg 
K0b det hos din bladhandler! 
- Du vil bBve forbavset. 

- for DIG og dm COMMODORE 




